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VIII. Vytva Feni vyukovych obsali za pomoci

interaktivnich a multimedialnich nastroj

8.1 Obecné moznosti tohoto software

Pod pojmem multimedialni vyovaci hodina si iizeme pedstavit vydovaci hodinu
s vyuzitim multimédii. Mezi multimédigadime osobni pdtac, zvukovou a grafickou kartu,
webovou kameru, optické mechaniky &ispusSny obsluzny software. Hlavnim nosnym
tématem této hodiny by tedyéha byt audiovizualni prezentace.tffe se jednat o prezentace
vytvoiené v programu Powerpoint nebo Impress, v nicha pgoodré umiséné heslovité
texty, kvalitni doprovodné obrazky, zvukové nahmavi videa, pofipad animace.
Multimedialni prezentace slouzi jako pddpy prostedek pro upoutani pozornosti a
podporuje slovni vyklad ditele ¢i lektora, proto jsou v s@asné dob velmi popularni
elektronické debnice. Ktvor® multimedialni prezentace theme vyuzit dznych

specializovanych prograim

Interaktivita umo#uje vzajemnou komunikaci, tj.fjmny vstup docinnosti stroje nebo
programu. B interaktivni vyw@ovaci hodig vyuzivame takové prastdky, které aktivizuji
Zaky a nuti je zapojit se do wtévaciho procesu. Vyuzitim interaktivnich tabulilaacich a
hlasovacich zZdézeni a specialniho softwaru tohotdZeme velmi jednoduse dosahnout.

Pri tvorbé multimediélni vy@ovaci hodiny nMizeme vyuZit velké mnoZstvi prograjkteré
jsou v sodasné dob na trhu. Nkteré slouzi primamh k jinym &elim nez ke tvord
vzklavaciho obsahu, ale tgsto je mozneé je vyuzit. V nasledujicich odstavggoln shrnuty

obecné moznosti vybranych prograriteré se k fipraw vyucovaci hodiny nejvice hodi.

8.1.1 Jak vytvorit vyuéovaci hodinu multimedialni, interaktivni

Nasledujici seznami@dklada moznost postupuri ptvorbé multimedialni ¢i interaktivni
vyucovaci hodiny:

1) zvolit vhodné téma pro realizaci pomoci multimediddrezentace
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2) priprava multimedialni techniky — osobni gi@a¢ nebo notebook, dataprojektor, platno
nebo interaktivni tabule

3) zvolit vhodny software pro vytieni prezentace — Powerpoint, Impress, Flash Designe
Adobe Flash, Adobe Captivate

4) poridit a p@ipravit fotodokumentaci, skenovani obrézkpadizeni schémat, grafa
diagramii (pokud jsou pdtba), poizeni videi ¢i zvukovych nahravek v souladu
s dodrZzovanim autorského prava viz. kapitola 6@chrana autorskych prav v priesti
Skoly z manuélu Metodika vyuzivani interaktivnicmaltimedialnich nastréj

5) Sestaveni multimedialni prezentace ve vybranémranog, dilezité je dbat zékladnich

zasad @ tvorbe prezentace.

Multimédia jsou oblast inforngaich a komunikénich technologii, ktera jsou charakteristicka
slowenim audiovizualnich technickych prestka s paitaci ¢i dalSimi zaizenimi. Jako
multimedialni systém se ozhge souhrn technickych praetki (nag. osobni poitac,
zvukova karta, graficka karta nebo videokarta, kamenechanika CD-ROM nebo DVD,
prislusny obsluzny software a dalSi), ktery je vhodop interaktivni audiovizualni

prezentaci.

Od paatku 90. let minulého stoleti se¢aéo pouzivat ozrigni multimedialni aplikace nebo
multimedialni software, které vyuzivaly kombina@xtovych, obrazovych, zvukovycti
animovanych nebo filmovych dat. V roce 1991 vydabmsorcium pod vedenim spofesti
Microsoft specifikaci standardniho multimedialnipatitace (MPC). Ta byla v dalSich letech

nekolikrat aktualizovana, dnes jsou prakticky vSecbagbni péitace multimedialni.

Jednoduse bychom mohli tedy shrnout rozdil mezitimeHdialni a interaktivni vytovaci

hodinou:
Multimedialni hodina — vyuZiti zvuku, obrazu, dataprojektoru, platnaualizéru, textu

Interaktivni hodina — vyuziti joysticki, multimice, bezdratovych tabtet hlasovacich

zaizeni, interaktivni tabule
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8.1.2 Testy — online, offline

Testy Ize vytvéet ve dvou podobach — online a offline fén®Offline forma vytvdeni test

znamena, Ze kjejich tvotbnepotebujeme internet a Ze ani jejich zpracovani nemale
internetu zavislé. K tvodbhmaZzeme vyuzit mnoho programkteré jiz mame nainstalované
v pcitagi, nebo které lze stahnout z internetu. V nasletthi kapitolach jsou popsané

piiklady tvorby onlingti offline testi pomoci fiznych progran.

8.1.2.1 Navrhy offline testia v aplikaci Microsoft Office Word 2007

V textovém editoru Mzeme tvéit testy fiznych typi, v nasledujicich dkolika ukazkach si

ukazeme par tyj jak takové testy vytud.

Dokument2 - Mic

: Domi | Viefeni  Rozloenistranky  Odkazy  Korespondence  Revize  Zobrazeni  Vyvojal @
= e e "
] ¢ Wyimout sy % % s LrlE e = A % 34 Najit —
U] o Calibr Eakizanited) ~ |11~ [A° A7 [S] [i= [[24][97 | | aspbcene | aseboepe AaBbC: aaBbce AAB aesbee S e
s kaplova - s
VioZi = A «||abz . === = = A - 3w alni i i i — Zménit
't kapirovstfomat || B £ T - e X X' Aa |- A-||== ==i=|[&- 2~ | 7Nomimi | 1Bezmezer  Nadpis1  Nadpis2 Nazev Padtitul [ 2R 1|y et
| ] Upravy

| Schranka ] pismo £ Odstavec o styly

T A R RN R KR I S R R R R R TR M N R S M 0
Cesky jazyk a literatura

Gramaticky test — Doplovani ifi/y/y

Jméno: Roénik: Varianta:l

Vemeéstéb_| vm_nulém stoleti v_budovan p_vovar. Tentokrat slo o
b_ti ¢i neb_ti naroda. Na s_pce by neméli b_t m_3i. Vel_ce se nam
|_b_la nabidka hracek. Potfebujeme koup_t km_n. M_rek nam

zpusob_| nesm_rnou radost. TFidu jsme si v z_mé v_zdob_li sami.
V_ménily jsme rozb_ty pl_nomér. Tfp_t hvézd se vidy | dem | b I.

Stranka;1z1 | Slova: 63 | Cestina (Ceska republika) | 2 | ‘ B

Obr. 1 Ukazka dopbvaciho testu v textovém editoru

Dopliovaci test Ize vtextovém editoru vytito velmi snadno a lze jej pouzit jak
v elektronické, tak papirové foemTento test neobsahuje zadné vyhodnoceni.
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ZasSkrtavaci testy jsou v stasné dob nejvyuzivaijsi variantou pra¥ kvili jejich snadnému
vyhodnocovani. Vzhledem Kktipovani odgdiv mohou byt vysledky d&kdy zcela

neodpovidajici znalostem Zék student.

V textovych editorech dzeme vytveit zaSkrtavaci testy jako interaktivni formtdaa i

dobrych znalostech programovaciho jazyka Visualidfs Application mizeme vytvait i

makro, které bude vypény test vyhodnocovat.

Domd  Vioisni  RozloZenistranky ~ Odkazy  Korespondence  Revize  Zobrazeni @

e === TlZeznam makra Ak =) | e Rezim navihu I@ &3 Schéma fiw
=0 =1 i Porastavit nahrsiani E 5 Viastriost] ~ |3 Transfarmace L ™ =
Visual Makre o e S (R s Struktura _, ) Sablona
Basic B zabezpedenimaker || A BT I st & Roziiiujici baliky ||| dokument ||| dokumentis
| Kad Oviadad pruky XML Zamek Sablony
_';‘!.w‘.lw‘é-l-)?’l :'-f«‘|A“4‘|‘{5-.w‘-'s'-;'w'.-7?-L-é‘-l;i"-‘l-l}ﬂ‘\.‘114\‘12‘."\'-15- 'w';m-w“-f.é‘-‘é,w\uw‘m‘ 17| Omezit formatovani a dpravy ¥ x
= 1 Vage opravnéni
i Cesky jazyk a literatura Pl iy G
- dpravami,
B Gish V tEto ablast lze pouze vyplfiovat forr|
Literatura - piehle
Iméno: Roénik: Varianta:

1. Kdo napsal Kroniku Pickwickova klubu?
[Cpenis Diderot Dcharles Dickens
@Alexandre Dumas st. [Jumberto Eco

2. Ktera postava nevystupuje v historickém romanu Chram Matky Bozi v Parizi
od Viktora Huga?

[Cctaudius Frollo EEsmeralda
I:IJaverE [ClPhoebus

3. Co nepatiimezi dila Aloise Jiraska?

[Istaré povésti ceské [IBratrstvo
[Kskaly [CIBludné duge
4. Do dila Boiska komedie (Dante Alighieri) nepatii cast: +
A [Clrekio [IRraj
Stranka;1z1 | Slovai 1/85 | Cettina {Ceska republika) | |EEE

Obr. 2 Ukazka zaskrtavaciho testu v textovém editor

Pokud pi navrhu nechame pole formidanezasSkrtnutd, je mozné test vytisknout a pouzit
v papirové form. Pokud budeme test pouzivat v elektronické psdplak je pateba cely
dokument uzamknout s podminkou, Ze pole foriieuldohou byt dale upravovana a cely
dokument vzdy zaheslujeme.
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8.1.2.2 Tvorba offline testu v aplikaci Microsoft Office Excel 2007

K vytvoreni test pomoci aplikace Microsoft Excel nebo OpenOfficdcCanizeme vyuzit
nékolika miznych metod. Stefnjako v gipadt textovych editak Ize vyuzit formuléovych
prvka a pifazeni jednotlivych maker pro jejich zpracovani. Nitych pripadech je vSak
snadrjSi volit cestu jednoduchého zpracovani &urv listu se zadanim a propojenim
s listem, ktery obsahujieSeni. Fdat tak Ize i porrné zajimava vyhodnocenifigemz si

vzdy vyst&ime jen s jednoduchymi vzorci.

Predstavme si tedy nasledujici situaci, kdy vyitvee test s ¢kolika moznymi odposd’mi A,
B, C, D. Ripravime si tedy prvni list, ktery pojmenujeme testioZzime do & prvni otazku a

mozné odpogdi tak, jak ukazuje nasledujici obrazek.

délba_préce_manusly [Refim kompatibility] - Microsoft Excel

Do Viozeni Ruzfuz'zm'ftrénlq Vzoree Data Revize Zobrazeni Vyvojai Daoplrky @) - X
) — ) . ) =
: Calibri vlas | A A= =i Zalamovat text Obeany - r:,‘ = }‘ | Ea
I g <3| ==
Vieit oz o B-|8-A = 5 sioutit a sarwnat na stied<] |93 - % ooo|%0 83| Podminéné Formatovat sty Vit Odstranit Format Sefadits Najita
F formatavni - jako tabulku ~ bufiky ™ * filtrovat - whrat -
Schranka ¥ #iimo & Zarounani r- Eisla I styly Buriky Uprawy
| G3 -0 AE
7
lalB] ¢ [pl E [Fhoe [ B | | J K L M N 0 P Q =

- Anglicky jazyk - Opakovaci test

1

28
5 My name .... Henry.

T 3 Zde vepiste odpovéd ve
5 tvaruA, B, C nebo D!

76 |

7

8

Zde vepiste odpovéd ve
tvaru A, B, C nebo D!

Zde vepiste odpovéd ve
tvaru A, B, C nebo DI

(BB 80K Cettina (Ceska republika) El

Obr. 3 Priprava testu v MS Excel

Pod kaZzdou otazku do jednotlivych kknvypiSeme jednoziaé odpo¥di s ozné@enim
pismen, nap takto: A — odpo¥d’ 1, B — odpowd’ 2 atd.
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délba_prace_manusly [Refim kompatibility] - M

mmE Viozeni Ruzruz'zm'ménky_ Vzarce Data Revize Zobrazeni Wyvojaf Dopifiky ) (7] = = x
_ﬂﬂ_j'i Calibri -l - =([»| ‘g:-‘ualamwanm Ob.ecnj' - tj ﬂ gﬂi Eﬂ § !E__[ ;: %? 5‘3
Vet g (Bis o B A | B s mibunatino et = B B e Bt | o 12 e o
Schranka I’-__ P»’s__mn G__ Zarovnani r-_ Cislo i I Styly 1l Bufiky )t Upravy —
\ D2 @ f.| =KDYZ(C2=82;"Spravn&";"Spatna")
A B c . D | E F G H | J K N
1
2 [F C C Spravné | 1 1
3 D D Spatné 1 0
4 3 A Spatné 1 0
5 4 B Spatné 1 0
6 5 B Spatné 1 0
7 6 (@ Spatné 2 0 3
8 7 A Spatné 2 0
9 8 A Spatné 2 0
10 9 D Spatné 2 0
11 |10 B Spatné 2 0
12 1
13
14

pitol _~Test | ReSeni %3 4

»

SRR &= Total Commander... O Seznam Sfovnik -t.. | @4 Manual8 - Tvorba... | [B§ Microsoft Brcel- d.. | [ Adobe Photoshop .. 5

délba_prace_manusly [Refim kompatibility] - M

Domi VioZeni RozloZeni stranky vZu_r_(a Data Revize Zobrazeni Vyvojai anrﬁky_ B @ - = X
IF: S HEOD kS0 @ M4 S wQ
Kontingenéni Tabulka | Obrazek Klipart Tvary SmartArt || Sloupcowy Spojnicowi Vysecovy Pruhovy Ploiny Bodowy Daléi || Hypertextowy || Textowé Zahlavi WordArt Radek  Objekt Symbol
tabulka~ - - - - - - T grafy~ odkaz pole azipati =~  podpisu~
Tabulky S Hustrace Il Grafy Fl| pokamy || Text
‘ H2 > ﬂ\" fxl :ZADKROUHUT({FIZ/IS)‘IOO;Z}&”%”
A B C D E F G| H | J K
L Otézka| Sprévna odpovéd | Zadana odpovéd | Spravné? | Body | Ziskéno |
2 4l E G Spravné 1 1
3 2 D Spravné | 1 1 13,33 %
4 3 A B Spatné 1 0
5 4 B Spatné 1 0
6 5 B Spatné 3 0
7 6 @ Spatné 2 0 3
8 A “pathe | 2 0 =ZAOKROUHLIT((F12/15)*100;2)&" %"
9 8 A Spatné 2 0
10 9 D Spatné 2 0
11 [BN10 B Spatné 2 0
12 2
13
14
5
6
_Test | ReSeni <% 4 [ m

| ey [ 80 Cortns (Coss repuciin B
Obr. 5 Priprava testu v MS Excel
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Vedle kazdé otazky s odpa&imi piipravime velké barewnzvyrazréné pole pro zapsani
odpowdi vcetrg veSkerého formatovani, tedy edem definovanou velikosti pisma, jeho
fontu a barvy.

Pomoci odkazuiesnerujeme odpovd’ do listuReSeni. V listuReseni, ktery pak bude skryt,
aby jej zaci nevidi, pripravime srovnavaci tabulku spravnych odfmivpomoci pismen a
zadanych odpasdi zaki.

Pomoci funkce KDYZ Ize pak jednodu$e vyhodnoti 3¢ spravna odp&¥ rovna odpovdi
zadané, a je ro mozné fifadit konkrétni pdet bodi za kazdou otazku a vytkib souiet

vSech bod, na jejichz zakla#lize vypaitat procentudlni ag8nost vyeSeni daného testu.

8.1.2.3 Tvorba offline i online testi v programu Adobe Captivate 5

Tvorba tesi v programu Captivate je p@mé jednoducha a intuitivni. Test nebo kviz vznika
z prednastavené Sablony, kde stirse na poatku vybira typ a peet otazek, které pak
nasledsd jednoduSe modifikuje. Test obsahuje i grafickéoditoceni.

Wl ®ic Bt View Gmser Moy Project Quic Audic Video Window Help: | %4 I -2 S F e asssic » | (B [clelEs
B A n B EOe e | & x| & | = m
m ALMSTRIP 7 PROPERTIES ERTES
Lt . . ED sie
5 Otézka s vybé&rem odpovédi ] |
b S Zakladni jednotkou informace ve vypocetni technice je: S B
- — _ Spravnalll :
o O A) byt Pro pokracovani e gldagmzrs?i?: = ]
! = Kliknéte kamkoli. et
- O B) 1byte | y [ Use Master Siide Background
= ® Q) 1bit Incorrect - Click | Stage:u 9 Project Backgrour
| anywhere or press'y’ =
to continue. Toung
- You must answer the Quality:[High (248it) ~]
2 question before || Display Time: 3 5ec
continuing.
Tranaition:| No Transition -]
Review Area ¥ S
On Enter:| Continue -
On Bit:| IE
w AUDIG:
Quéition ot | Clear ‘ | Back J | Skip ‘ | Submit | Fade In: 0 5= Fade Out:
‘ i
TIMELINE ek 4
;g;rllaax-.lfl.mmmuh-.u|=‘.j».llJ.-.uI;:u.L\_mtjLle‘nlfl.ui.uu]ﬁ;.luul:xrh.l -
Lo LT I 7 PSR X pe—— | [» k=

A
| Filmstei®View | X: 518 Y: 426

Obr. 6 Fiprava testu v Adobe Captivate 5
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8.1.2.4 Tvorba offline testu v programu EduBase 2

Program EduBase umidje ke kazdému tematickému celkiéirpdit az @t raznych typ

otazek, jedna se o otazky otené, které slouzi k hromadné diskuzi nad probirangioem, a

dale pak o otazky testové, které Ize mditcha prirazovaci, doglovaci, obrazkové, srovnavaci

a klasické.

Editor otazek obsahuje jednoduchéhévpdce, ktery krok za krokem provede uZivatete

P

sestavovani zadani i vkladani odpdv Velkou vyhodou této aplikace je to, Zdi p

sestavovani testie mozno tvait rizné varianty, kdy se otazky vybiraji v nahodnémad

stejre jako odpo¥di. Je tedy mozZno vytvi testy, které nikdy nebudou zcela stejné, a 8m |

moZno zamezitifjpadnému opisovani.

8.1.2.5 Tvorba Online testi v programu OLAT

/= OLAT - Programovani v Excelu - Windows Internet Explorer

@ hitp:/; olat.cz/blovice/auth/1 %342 %3 A1006192485%3 A1 53 ADHIAcid X3 Agit Titid=28seid=0 -

<z Oblibené polozky | 73 ] Skola OnLine - Pihlateni .. &) Microsoft Class Server - pf.. @ | MSWORD - vyukovy mat...
9 OLAT - Programovniv Excelu | Xy v B v 0 @ v Stankav Zsbezpeteniv Nastroje~ @

% @AVG ~ Q- webriedani % Uping ochrana [ ¢ Statusswanky | | 2 -

~ | B3 Hiedat | |

Tisk ™ Napovéda @ 0Odhlasit @

hledat 2

@ Domii % Skupiny %= Studijni materialy  $u Administrace skupin % Sprava uiivateli  4F Administrace % Programovani...

Z7” Programovani v Excelu Ukongéit test | ‘ Stornovat test

Aktulni skére: 0/ 8
i Casowy limit pro test: 10' 0" (konec v 20:41) : §' 43"

Programovani v Excelu

1. visual Basic For applications Vstupni textové pole E
1.1. Visual Basic Na obrazku jsou tfi formuldfové prvky vioZené pomoc panelu nastrojl Toolbox.
1.2. Vlozeni formulafe Ktery z t&chto prvkii je Vstupni textové pole, neboli TextBox?
1.3. Vstupni textové pole - n
+ - UserFormi

1.4. ComboBox e B ey
1.5. Podminény pfikaz 2 '1) il Text :
1.6. RadioButton vs. CheckBox 2 EIEE - - A |
1.7. Vlastnosti formuldfového... S S e i |
1.8. Debugger 2) Text

13 ,_}QI—‘_:}

" Prvek oznateny 3)
" prvek oznateny 2)
" Prvek oznateny 1)

UloZit odpoved =

Hotovo & Internet | Chranény refim: Zapnuto fa v ®10% v

Obr. 7 Friprava testu v OLATu

OLAT (Online Learning And Training) je voéndostupnd webova aplikace vyvinuta

na

Svycarské univerzitv Zurichu. Slouzi fimo k vytv&eni vyukovych kuré, které se skladaji
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z jednotlivych materidl, nag. webové stranky, externich odkazprezentaci, videi a

samozejmg testi, které jsou nedilnou soasti testovani nabytych znalosti.

Protoze se jedna o online aplikaci, safegnosti je podrobné vyhodnoceni testtetw
vytvorenych logi, ze kterych mizeme vysledky odesilat do dalSich aplikaci {fn&golniho
informaniho systému). Testy mohou obsahovat 4 typy otargowdu i zgtnou vazbu. Pro

pokrctilejSi Upravy test je vhodné urét alespa zaklady znékovaciho jazyka HTML.

8.1.2.6 Tvorba online testi v programu ClassServer

ClassServer byl po#énn¢ zajimavym produktem spaleosti Microsoft, jehoz vyvoj a podpora
jiz skorxily. ClassServer byl s@asti projektu Learning Gateway, ktery v samplementoval
n¢kolik riznych druli prograni od spolénosti Microsoft. Zdkladem byla aplikacesitél,

Vv jejimZz pomgrné jednoduchém a intuitivnim prdeti Witel nebo lektor vytvéel vyukové
materialy v editoru podobném textovému editoru Wdndorba test obsahovalatzné typy

otazek (zaskrtavaci nebo doplaci textova potka, roletové seznamy, apod.)

/= Class Server - Nahled - Windows Internet Explorer

sl Bl = fttps:/inis pilseduport.cz bl o= Fredies 25 PL000 Fage i I EIEE B L v

¢ Oblibené polozky | 7 & Skela OnLine - Piihléteni... &) Microsoft Class Server - pi.. €| MSWORD - vyukovy mat...

25| = % OLAT - Programovéni v Ex... | & Vlastnosti tkolu (& ClassServer- Nahled % A v B v Y mm v Stankav Zsbezpeeniv Nastroje~ @~
* @AVG v Q- WebHedani + [3Hedat| | & Uping ochrana | . Statussmanky | | 2~

Zakladni pojmy a jednotky
Stupen obtiznosti: 1
Cas: 7 minut

wnanvy computermedia cz

Otazky z wpocetni techniky byly pfevzaty z knihy
Piiklady a cviceni vydané nakladatelstvim Computer Media s.r.o. &

1.Jaka je zakladni jednotka ve wypoZetni technice urCujici velikost paméti. médii apod.? 1

2. Kolik bitd ma jeden byte? 1

3. Kolik bytd mé jeden kilobyte? 1

4. Hardware je 1
(1 -a.Fyzické vybaveni pogitace (tj. to, na co si miZeme sdhnout)
= b programové vybaveni poéitade
1 ¢. pracovni plocha systému Windows
 d literatura o pogitagich

5. Vysvétlete zkratku PC: 2

Hotove & Internet | Chranény rezim: Zapnuto fa v ®100% v

Obr. 8 Nahled testu vytveného v aplikaci ¢itel Class Serveru
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8.1.2.7 Tvorba online testi v programu Moodle

Aplikace Moodle je vytviena v prosedi PHP a mySQL, jedna se tedy vigstnwebovy
portadl velmi podobny systému OLAT. Lekioa autdi vyukovych material vytvareji
tematické celky sestavené z jednoduchych webov§émek, odkai do internetu, anket a
diskusnich fér. Ke kazdému celku pak lektditgzuje bd vstupni nebo opakovaci nebo
zawrecné shrnujici testy, které maji obdobnou struktuakoj testy tveéené v aplikaci
Microsoft Class Server, Olati EduBase. Ot se tedy jedna o testové otazky klasicke,
dophovaci, gifazovaci anebo Ukoly, kdy je uzivatel nucen vyprata@omaci ukol a jako
soubor jej pes portal poslat lektorovi k oprav

8.1.3 Sdileni — uzivatelé, skupiny, administrace

Kazdy pokrailejSi e-learningovy nastroj obsahuje administiglaipin a uzivatdél, databaze
materiai a test, stejre jako jejich vyhodnoceni. Kazdy takovyto LMS (Leiam
Management System) systérfifpzuje jednotlivym uZivatém role — administratora, autora
¢i lektora, studenta neb@&imého uzivatele a hosta.

Z hlediska vyuZiti &chto systém je dilezité také n&sovani jednotlivych Uloh a vytieni
konkrétnich skupin, které maji v dan@asovem obdobiifstup ke konkrétnim materidah.
Autofi mohou mezi sebou jednotlivé vyukové materialyletdipdizovat si kopie (pokud to
autor materialu povoli zaSkrtnutintfiglusného tléitka) a upravovat si je pro své vlastni
vyuziti. Tim vznika bohata databanka vyukovych maké a evaluanich nastraj, ze kterych

muze dany subjekterpat.

Skupinou niize byt tida, krouzek, projektova skupina, jazykova skupaadokonce i
jednotlivec. Skupiny &sSinou mivaji spokny prostor, sdili dlezité informace, vyukové
materialy, ve stejnycbasovych obdobich pini zadané Ukoly a podrobujes®vani. Mohou
také vstupovat do spaleych diskuzi, & uz je to formou offline diskuznich for nebo online
chatovacich mistnosti. Santegmosti jsou jednoduché profilové stranigni a posilani e-

mailt lektorim a ostatnim uzivatén.
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8.1.4 Multimedialni a interaktivni prezentace

8.1.4.1 Multimedialni prezentace

Strené lze konstatovat, Ze multimedialni prezentacézen byt vytvdena v jakémkoli
pocitatovém programu, ktery je &itym zpisobem schopen zobrazit data. Daty
v multimediélni prezentaci se mysli heslovité tesitgelé odstavce, kvalitni obrazky, videa,
animace a zvuky viznych forméatech. Cilem takové multimedialni preaeatje pomoci
vizualniho ztvarani daného problemuiiplizit a vtahnout Zaka doége. V sowtasné dob je
pro takové prezentace ufaftji vyuzivdn program Powerpoint, ktery je sasti
kanceldského baliku Microsoft Office nebo program ImpressZ je jeho obdoba v baliku

Open Office, ktery je k dispozici na internetu kazgni zdarma.

Takova multimedialni prezentace se pak sklada rmojistych snimki, které maji logickou
navaznost a posloupnost, aby Zaka nejprve seznardgnym tématem a postépiho
rozvijely. K vytvaeeni gitazlivéjSi prezentace se pak vyuzivimych efeki, které udrzuji

Zaéka v nati a v @ekavani dalSich informaci, které se na @dtostupi objevuiji.

Takové prezentai programy umaiuji do svych snimk vkladat i dalSi objekty, jako jsou
praw animace, videai zvuky. Je tak jen otdzkou zkuSenostirbe takové prezentace, jakym
zpasobem ji pojme, a jak danych moznosti vyuzije. Ambe se mohou spogtaz po kliknuti
tlacitkem mysSi stejé jako lze pifazovat zvuky ke konkrétnim obramk (mize se jednat o
typické zvukoveé projevy zvat ve volné firok, prehravani hudebnich torgi celych akord

pii hudebni vycho¥). Je ovSemieba rovidz pamatovat na to, Ze s kazdym objektemistar
objem takové prezentace do pon¢ velkych rozndra a autor prezentace se tak vystavuje

nebezpéi, Ze nebude moci narezentaci odeslat e-mailefini vystavit na internet.

8.1.4.2 Interaktivni prezentace

Od interaktivni prezentaceiekavame samogjmeé néjakou interakci,cimz se ma na mysli
aktivni zapojeni Zzak | zde se nabizi &kolik zajimavych moZznosti v podsburcitych
zaizeni, které mohou Zaky jeSvice vtahnout do vztévaciho procesu a samotnou vyuku

svymi Ukony dotvéet.
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V prvni fadé se samazjmé jedna o #jaky kompletni interaktivni set, tedy tabuli, peso
dataprojektor, které jsou hardwagov softwaro¥ propojeny. Perem je mozno dopisovat
poznamky pimo do prezentaci nebo je titoaZ se samotnou probihajici vyukodi které
mohou vznikat zajimavé a déle vyuZitelné materi@savadpodobré nejwtSim problémem
pii takové interaktivni prezentaci je zapojeni vieZ pra¥ jednoho Zaka z celéidy, a pra¥
tehdy gichazeji naadu tablety, bezdratové my8ihlasovaci z#izeni.

S vyuzitim €chto zdizeni se nejen dokaze zapojit do &lagaciho procesu vice zakaraz,
ale rovrez se useét i pomerne hodre ¢asu, ktery dve patil neustalému vstavani a chozeni
Zaki k tabuli,¢i prosté hlaSeni pomoci zvednuté ruky.

8.1.5 Zadznam obrazovky — obrazky, video (+ zvuk)

8.1.5.1 Printscreen

Pro zachyceni obrazovky do grafického forméatu jemezsi vyuzit klavesy PrtSc neboli Print

Screen (doslova vytiskni obrazovku).

| Domi | Vicieni Rozlofenistrinky  Odkazy  Korespondence  Revize  Zobrazeni  Vyvojaf @
— = = 7
] & Vygmout B z = = T s Y % A Najit -
| By L calenpzamcnite =1 - [issalRAl e {[B31[97) | acgocee | acebccoe AaBbC: AaBbCc AaBbCel Aabcen S
153 Kopirova = i fas
VioZit B = o ~|[2b2 - - I= - S sitif : - — Zménit
o im— (0 T |22~ A= =-| 8- -] | rMormsini | TBezmezer Nadpisl  Medpis2  Madpis3  Hedpisd e bt
| Schranka r} Pismo ) Gdstavec o Styly ) Upravy
R R R S RN A I T R N K= K M

Oy i |?Iii!ili’i'§[EEEEEiE
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3.8.1.5 Zaznam obrd

3.8.1.5.1 Printscreen
Pro zachyceni obrazovky d

(doslova vytiskni obrazov!

a lze jej odtud naimporto
pracovat. Je potfeba si uw
kromé kurzoru, tak jak uka

4 i

Napovédu ziskite klepnutim na peloku Témata napovédy v nabidce 235,188

3.8.1.5.2 Corel Capture

- 3.8.1.5.3 Wink

Stranka: 424 | Slova: 589 | 8 Ceitina (Ceskd republika) |

Obr. 9 Zachyceni obrazovky za pomoci funkce Pdrdeh
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Obraz monitoru se ulozi do tzv. schranky (clipbdardper&ni pangti, a lze jej odtud
naimportovat do jakéhokoli grafického programu nekstového editoru, a dale s nim
pracovat. Je pt¢ba si ugdomit, Ze obrdzek bude obsahovat v3e, co se vyskgtu ploSe
monitoru krong kurzoru tak, jak ukazuje nasledujici obrazek. bgihsejmut klavesou PrtScr
a pomoci klavesové zkratky Ctrl+C vloZzen do tohtetu. VSimrte si titulkovych prubi

jednotlivych prograrm i liSty nastrofi oper&niho systému Windows ve spodidisti obrazku.

Pokud chceme z daného obrazku zachovat jédet, je nutné obrazek ulozit na disk
v néjakém grafickém formétu (jpg, gif, png, tiff apodl tomu nam mzZe poslouzit dalSi

jednoducha aplikace, kter4 je sésti oper&niho systému Windows a to je program
Malovani. Program malovani spustite nejjednoduddgérem polozky START — SPUSTIT a
do okna zapiSete zkratku programu: mspaint.

Obrazek sejmuty Print Screenem vlozite do maloydrhoci klavesové zkratky Ctrl+V,
protoze je po vlozeni cely obrazek vybramjzete jej pomoci kurzoru mysSi posouvat po

platrs. Cast obrazku, kterou chcete zachovat, tedy wheisio horniho levého rohu platna.

AT Bez nézvu - Malovéni

3.8.1.5 Zaznam obrazovky - obrazky, video (+ zvuk)

3.8.1.5.1 Printscreen

Pro zachyceni obrazovky do grafického formétu je nejsnazsi vyuZit klavesy PrtSc neboli Print Screen
(doslova vytiskni obrazovku). Obraz monitoru se uloZi do tzv. schranky (clipboard) v operacni paméti
a lze jej odtud naimpaortovat do jakéhokoli grafického programu nebo textového editoru a déle s nim
pracovat. Je potfeba si uvédomit, Ze obrazek bude obsahovat vie co se vyskytuje na plofe monitoru
kromeé kurzoru, tak jak ukazuje nasledujici obrézek. Ten byl sejmut kldvesou PrtSc a pomoci kldvesové
zkratky Ctrl+C vioZen do tohoto textu. Viimnéte si titulkovych pruhil jednotlivych programiii listy

ndstrojii operagniho systému Windows ve spodni €asti obrazku.

I

3.8.1.5.1 Printycreen

kska republika) | 2

enivjuko.. | @ Mova sada grahckyc. | A1 Beznamvu - Malovant

‘ [ i v

Napovédu ziskdte Klepnutim na polozku Témata ndpovidy v nabidce Napovéda.

Obr. 10 PrintScreen/vedeny do aplikace Malovani
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V tomto gipact chceme pro tvorbu manualu z textového editoru atylpouzecast menu,
které zobrazuje volbu tyippisem, jeho velikostiezu pisma a typu indexu. Tutést obrazku
jsme tedy pomoci kurzoru mysSigtahli do horniho levého rohu a poté levyngitkem mysi
klikneme mimo tento obrazek — tedy do bilého votnétista.

A1 Bez ndzvu - Malovéni

Soubor Upravy Zobrazit Obrazek Barvy Napovéda
G [ MW E N
- L] [ |

Calibri Zakladnitex) - (11~ AT a7 |[=5]

|B I U - abe % ¢ As-|[22~ |

Pismo

.\jll'_'-"l'l“‘g'l'l“‘:“‘:'
3.8.1.5 Zaznam ¢

3.8.1.5.1 Printscres
Pro zachyceni obrazo
(doslova wytiskni obre
a lze jej odtud naimpc

m

pracovat. Je potfeba

kromé kurzoru, tak ja
zkratky Ctri+C vlozen
néstrojli operatniho s,

|
i— =
Napovédu ziskste Klepnutim na polozku Témata napovédy v nabidce Napovéda.

Obr. 11 Giznuti obrazku v aplikaci Malovani

Po kliknuti vedle obrazku se obrazek odZra v polovinach stran se objevi kotevni body.
Tyto body jsou pro nas body, za které budeme okrészavat. Najedeme tedy mySi na tento
kotevni bod nafiklad vlevo, stiskneme a drzime levécitko mySi a posuneme hranu

obrazku na poZzadovanou novou pozici.

Po pu&ni levého tlditka na noveé pozici dojde Kianuti obrazku. To samé nyni provedeme

zdola a vysledkem bude obrazek pozadovaného maxiavého editoru.

V hlavni nabidce ikazi zvolime Soubor — Ulozit, zapiSeme jméno obrazkgheveme
vhodny typ (nejastji jpg — komprimovany obrazek s moznosti zobraZdénimilioni barev) a
vhodné umisini a obrazek ulozime. Nyni jejibeme vkladat do textovyati tabulkovych

editori, do gipravovanych vyukovych materiahebo test.
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Vysledny sejmuty ai@zany obrazek diky kompresi vykazuje neostroshdaaat, [festo je ale

velmi dol¥e pouzitelny.

AT Bez nézvu - Malovéni
Soubor Upravy Zobrazit Obrézek Barvy Mapovéda

() g, AnEEEE T
u i

P
& Q
a2

Calibri Zakladnitext) ~[11 - [A a7|| =%/

|B 7 U -abex x Aa-||22- AT

A

Pismo &

Napovédu ziskéte klepnutim na polozku Témata napovédy v nabidce Népovéda.

Obr. 12 Giznuti printscreenu

8.1.5.2 Corel Capture
x|
[ zdro) | @ aktvace | [T obrazek | I ci | [ Moznost |

K ZaChyté'Vé'nl' obrazk z pIOChy' Uma#fiuje zvolit pfedvolbu zachycent Im vljj
programovych nabidek (roletkovyc!

Program  Corel Capture slouz

Typ zachyceni
{+ Zachyceni okna

menu) nebo animaci a ma k dispozi
Aktusin okno =]

Sirokou paletu moZznosti nastave © Zachyceninatidhy oo |

vystupu. Sejmutym obrazkem ta (" Zachyceni oblast
| Obedélrikovs ohiast E
Barva pozad [ fur

[v Zobrazit upravitelng obirysy

muze byt celda plocha, jejicast

(obdélnikova nebo elipticka) nebo je

roletkova nabidka, a proto se ho:

Napovida | Zachytit | Zaviit |

Obr. 13 Vzhled aplikace Corel Capture

praw ktvorké raznych navod nebo
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manual pii praci s iznymi programy. Kvalitu obrazku vyraZzrzvySime hodnotou rozliSeni
(dpi — dots per inch neboli badha palec). Vystup fize byt schranka (clipboard) nebo i

piimo soubor v péitadi.

8.1.5.3 Wink

Wink je nastroj pro vytvi@ni jednoduchych fvodal (tutoriaki) a prezentaci v prasdi
Adobe Flash Playeru. Tvorba probihd formou snim@brazovky a nésledné jednoduché
Upravy. Podporuje obrazky typu BMP, JPG, PNG, TIFGA, PCX. Vystupnim formatem je
Flash animace a soubory typu EXE, PDF a HTML.

Wink je program uteny k vytv&eni ndvod a prezentaci,jvodre pro vytv&eni navod, jak

pouZzivat software (ndjklad pro MS-Word/Excel atd). Pomoci Winku Izefigovat snimky
obrazovky se softwarem, je mozno pouZzit obrazkgréuz ma uZivateligpravené, napsat
vyswetlivky pro kazdy krok, vytvéit sekvence s navigaci, tigky, pauzami, titulky a
podobr, a tak vytvaéit efektivni ndvody pro vasSe uzivatele. Podobnékapk jsou prodavany

za stovky dolat, zatimco Wink je zdarma s bezkonkufeimi vliastnostmi.

Pouzitim inovativni kompresni techniky je zmenSemdikost vystupnich souborFlash.

Vygenerované soubory se dajeprat ve Flash player od verze 3 vySe.

8.1.5.4 BB FlashBack

BB FlashBack je software ¢gny pro snimani&hi na obrazovce. To znamena, Ze po stisknuti
tlacitka Record se vSe, co sé&jel na obrazovce monitoru, nahrdva a uklada ddtge.
Vysledkem je sled obrazovek (screenghdkteré Ize pak zfiné spustit jako video s moznosti

naslednych uprav.

Tento program je stefnjako Wink nebo Adobe Captivate vhodnym softwarem fworbu
video navod (videotutoriali) urcenych pro zé&najici uzivatele konkrétnich aplikaci.
V zakladni verzi, kterd je zdarma, umiaje program BB FlashBack pouze nahravat a
exportovat videa ve dvou formatech (videoklip venfatu AVI a film flashovského formatu
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SWF etns HTML stranky, ve které se videdghrava). Upravy videi jsou povoleny pouze
v pIné verzi. Uprava takového videa zpravidla obwggnazani neckihych obrazovek, které
vzniknou i readlném nahravéani, a dale pak d@piino rtizna textové pole a bubliny s popisky,

které je&k vice navadji a poméahaji novému uzivateli s programem pracovat

Program se prodava ve dvou verzich jako StandaRfofessional. Cena licence verze
Standard je €65 a verze Professional €147.

http://www.bbsoftware.co.uk/bbflashback.aspx

8.1.5.5 Captivate

Adobe Captivate je pra¥godobre nejpropracova¥jSi software pro tvorbu interaktivnich
materiaii, vyukovych videi, prezentaci, tést kvizi. Je pravépodobré také programem
nejdrazsim, nebiocena licence se pohybuje kolem 800 doldro vyzkouSeni programu a
jeho kvalit mizeme vyuZzit nabizené 30 denni zkuSebni verze, kiemé nikterak omezena.

Vystupy z této zkuSebni verze ovSem nesmime vyuzimerni sfée.

B rie e v wiow wep | S0 [] /0 | T @ ([E ] ® asssic + | B (STE

R

- o

cl = L=

[x]

T

ADOBE' CAPTIVATE™ 5

‘Open Recent item

Create New

I3 Open. ] Software Simulation » ack

] Blank Project »

E From Microsoft PowerPoint »

2| Image Slideshow »

2] Project Template »

2] From Template »
2| Aggregator Projsct s

Extend

|88 Captivate Exchange »

ﬂ Getting Started » Uparade to Adobe eLearning Suite 2

] New Features » e & The compiete and integrated toolbox for developing
= end to end sLeamning. Includes new roundtripping
] Tutorials »

waorkfows. Learn more>

|| Dont Show Again

¥ FMREDIT OPTIONS

Options:| Nens b

Obr. 14 Vzhled aplikace Adobe Captivate
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Stejre jako u programd Wink nebo BB

Size:::Screen Area::640 X 480

FlashBack mizeme snimat veSkerémd celé @ Screen Area O Application

pracovni plochy nebo jen vybranéh | Selectthe windowts record "] N
Set Capture Area to Ay
aktualniho okna i programu. @ Custom Size O Full Screen
. L. L. ) [ 640 x 480 | ] [ customize |
Samozejmosti je nahravani zvuku jak¢

doprovodného komentd, ktery je v zaéru

Recording Type::Automatic::No Panning::No Marration

vyexportovan jako mp3 soubor digmjen

(*) Automatic () Full Motion () Manual

k celému prOjEktU. KitmhréVéni videi je M Demo  []Assessment [ ] Training [ ] Custom
v P ’ . e s ing: i | -
opst nutné mit nainstalovanou aktualni ver R S— |
Audio: | No Narration | =]
Adobe Flash Playeru, ktera je k dispozici
| @® Record | | Cancel |

stazeni zdarma z oficidlnich  stran

spole&nosti Adobe.
Obr. 15 Nastaveni paramétrytvaeného videa

Po spusdini programu vybirdme ze startovi..

nabidky. Zdit tak nizeme pimo se snimanim pracovni plochy nebo okna programitou

Software Simulation.

s oL Recording: i

¥ Global SE
General Settings Generate Captions In: | Enghsh | =
Defaults Audio Options: E Mot

w Recording = | _
] Actr¥ng in Real Time
Settings
!’- Clicamira Sounds

FMR
fers [+ keystrokes
s [[] Heat Keyboard Tap Sounds | Aodis:Selings...
Defaults

Hide: [] Recording Window
[[] Task Icon

] System Tray Icon

Others: [V Move Mew Windows Inside Recording Area

Automatically use FMR for: [¥] Drag and Drop actions
¥ Mouse Wheel &ctions

FMR Settings...

Obr. 16 Nastaveni zaznamenavanych akci v Adobevasgpt
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Pred spusinim samotného nahravani vyberemel’ fbcreen Area, to znamena, Zze budeme
nahravat bd celou pracovni plochu, nebo obdélnik, jehoz r&xmvymezime pomoci
cerveného obdélniku. Pokud zaskrtneme poloZzku Agiptin, pak vybereme aktivni okno

programu a nahravana oblast se vymezi podle véiitadsto okna.

Po stisknuti tléitka Settings se dostaneme do okna voleb, kde€eme provést dalSi
nastaveni, f@devSim vSak zapnuti audio komeatéPokud je k p&itaci pripojeny mikrofon
(doporwujeme pouzivat vzdy kvalitni mikrofony, aby se ogjuwice zamezilo nezadoucim

ruchim a gidechim.

http://www.adobe.com/products/captivate/

8.1.6 Archivace materiala

Pra¢ zalohovat data? ProtoZe dodnes nikdo nevymysh§l fipisob, jak data spolehkiv
ochranit ped vSemi typy hrozeb. Ano, antivir a antispyware r@Zna ochranitpd vrejSimi
hrozbami. Firewall dokaze branit negié komunikaci mezi Utmikem a vasSim patacem.

Ale malokdo si uegdomuje, Ze ztratu datime zpisobit daleko vice Sidca.

8.1.6.1 NejéastéjSi priciny ztraty dat
Lidsk& chyba — smazéani nebo fepsani dat vlastni vinou

Pravd@&podobr negasgjSi pricina ztraty dat. Za ditych okolnosti 1ze nasledky takové ztraty

feSit za pomoci software pro obnovu dat.
Selhani oper&niho systému

Casta chyba je ta, Ze uZivatelé nesidil systém a data. Ukladaji data na systémovyloddi
tedy oddil, na kterém je nainstalovan oparasystém. Prdje to Spatd? V okamziku, kdy
selze systém, tizete pijit i o data. Jak se to stane? Tehdy, kdyZ namigi@vy systému
zvolite novou instalaci systému, nebo obnoviteé&ystio tovarni konfigurace v dogmi, Ze
vaSe data na systémovém oddifistanou. \ézte, Zze data zmizi. R&d svéite paitat do
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rukou odbornikm. A jak postupuji odbornici? Nejprve si vytvgiesny klon vaseho disku —
pro @ipad, Zze by se hratky s vaSim diskem zvrtly. Posenbudou snazit vytahnout data —
bud disk gipoji do jiného peitace, nebo pouziji live cd, kterym nabootuji vasCipe.
Teprve potom pro¥ne pokus o opravu ope€rdho systému, fijpadré reinstalace. V
poslednim kroku vaniadre vyswtli, ze je dobré disk roztit na vice oddii a fakt, Ze na

systémovem oddilu ma byt systém a aplikace a revélat oddilu maji byt data.
Chyba aplikace

Moudra rada zni, neinstalujte dogtace kazdy nesmysl, ktery na internetu najdete. Sre’te
oV¢tit, zda jde o kvalitni program. Pokud nemate o prow dostatek informaci, otestujte si
ho napiklad ve virtualnim paitaci. Napriklad Microsoft Virtual PC je k dispozici zdarma na
adrese http://www.microsoft.com/downloads/detasisx@Familyld=04D26402-3199-48A3-
AFA2-2DC0B40A73B6&displaylang=en rel="nofollow"

Viry a malware

Kvalitni antivirové, antispywarovéeSeni vas &Sinou ochrani fed WtSinou virovych a

malwarovych hrozeb, ale nemusi to byt vzdy prawtadpokladem je mit tyto ochranné
aplikace vzdy aktualizované, ale i tak vyvda trva rekdy i nékolik hodin nebo dokonce
dni, nez vydaji updaty pro aktualni hrozbu. Novym d¢iem spolénosti zabyvajicich se
zabezpeéenim systérin je integrace antivirového a zalohovacilteSeni do jednoho

softwarového baliku.
Hardwarova porucha

| tady plati, Ze pokud nemate zélohu, pak mét&yih. Tento problém Ize roZiit do dvou
kategorii. Havarie pevného disku a hav#&eaokoli jiného v PC, dikgemuZz neni mozné jej
spustit. Jednou z n&d ktera uzivateli je$tzbyva, je pepojit pevny disk do jiného paace a
pokusit se z § data vytahnout.

Katastrofa typu pozar nebo povodré

Domaéci uzivatelé obvykle nesi, co by se stalo s jejich daty, kdyby fidad vyhdeli. | kdyz
prijit pfi pozaru o fotky z dovolené je asi mrzuté, asi ébude to, co budete nejvieesit.




VYTVARENI VYUKOVYCH OBSAHU ZA POMOCI INTER-AKTIVNICH A MULTIMEDIALN{CH NASTROJU 2010

UpIné opany pohled na & maji spolénosti. KdyZ pomineme drahé stroje a materidl,
nejdilezit¢jSi jsou pro firmu data. &Sina firem ma proto vlastni disaster recovery pkiery

jim v piipact katastrofy typu pozar nebo povademoZzni zprovoznit IT systémy a obnovit
data. Dobry disaster recovery plancftd jednak s moznosti rychlé obnovy ze zaloh, které
jsou umistny v mist firmy, ale i s moznosti obnovy diky zaloham, ktggéu umistny
mimo spolénost. Zalohy mohou byt n#&jglad ukladany na FTP server, ktery je umrsy

jiném mest, stat nebo teba i na jiném kontinentu.

8.1.6.2 Pro¢ zalohovat oper&ni systém

Je nutné zalohovat opeéra systém? Na rozdil od ztracenych dat, ktera kdynneuvidite,
systém se da vzdy znova nainstalovat a nakonfigiroesto zaloha systému ma své
vyhody.

8.1.6.3 Archivace dat

Oproti zalohovani dat,fparchivaci obvykle neni kladenichz na moznost rychlé obnovy.
Hlavnim (&elem archivace dat je dlouhodobé uchovavani takowat, které jiz nejsou
potreba pro kazdodenni vyuZititiRrchivaci dat se obvykle vyuZiva komprimaCastokrat
se miZete setkat s tim, Zaipodni data, jejichZ kopie existuje v archivu, jsoumazana. R
archivaci dat se fizeme setkat s takovou strategii, ktenavquini data poté, co byla

archivovana, maze.

Archivace dat se pouziva tehdy, kdyz jeipba dlouhodob ulozit data, ktera jiz nejsou
aktivré vyuzivana. Jakofiklad archivace dat fize slouZzit emailovy klient typu MS Outlook.
Staré zpravy jsouiparchivaci gesouvany z dokiené poSty do archivufigemz z dordgené

poSty mizi.

8.1.6.4 Zalohovani dat

Je proces,ipnémz vznika kopie zdrojovych dat. Kopie zdrojovych,deeboli datova zaloha,

je obvykle uloZzena do jiného Ulozishez se nachazeji zdrojova data. Datova zalalzze oyt
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komprimovana nebo nekomprimovana. #¥pac komprimované zalohy jsou obvykle zalozni
data uloZena do souboru, jako jsou zip, rar, tal&i. Oproti archivaci dat, jefipzalohovani

dat obvykle kladenidaz na moznost rychlé obnovy dat.

Zalohovani dat se pouziva tehdy, kdyz chcete delteaanit a v pipac potreby je obnovit v
rozumnémcasovém horizontu. Jakoriglad si gedstavte &etni dokumenty, se kterymi
pracujete kazdy den, a bylo by bolestné copiijit. V takovém gipact se vytvdi kopie

takovych dat a uloZi se obvykle na jiném hist

8.2 Piehled nastroji

V nésledujicich &kolika kapitolach uvadime tphled &ch nejzajimagjSich néstraj pro
tvorbu interaktivnich a multimedialnich Wavacich hodin. V saiasné dob je na trhu
obrovské mnozstvi vyukovych programa programi pro tvorbu e-learningovych mateiial
takZze Zny witel nema Sanci obsdhnout vSechny tyto nastrojépZznae s nimi nalit

pracovat. Nasledujici ¥gt by vS8ak mohl pomoci pékud se v této problematice zorientovat.

8.2.1 Software k interaktivnim tabulim (nativni)

8.2.1.1 Activinspire

Activinspire je software dodavany sp&hé s interaktivnimi tabulemi ActivBoard. Tento
program lze vyuzivatifmo [ vyuce na interaktivni tabuli, neBojako WtSina ostatnich
programii zaloZzenych na stejnych principech, obsahuje pracplochu, do které je mozno
psat, kreslit a vkladat objektyiznych tym, & uz se jedna o obrazky, videosouboryasti

jinych soubodi. Se vSemi objekty Ize posléze manipulovatéetige a ngnit jejich metitko.

Activinspire obsahuje po#mné znané mnozstvi funkci, které mohou z@atku kEZného
uzivatele poskud zmast, ale poz{ je urcité skoro vSechny vyuzijeipdomacich pipravach
zajimavych, & uz multimedialnich nebo interaktivnich prezentoZenych ze snintkvelmi

podobnychdm z jinych prezentanich program, jako je napiklad Powerpoint.
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Zajimavou funkci tohoto programu je tvorba testdvyotazek na snimku pomoci
jednoduchého prvodce, ktery pesré krok za krokem provede uzivatelei wybéru typu
otazek a zadavani jejich odpoN. Vytvorené otazky, které obsahuji i spravné odploye
mozno propojit s hlasovacimizzenim a velmi jednoduSe tak zaznamenavat astfiavcelé
pracovni skupinyci tridy. Pro hodiny matematiky jsou zde re¥ngeneratory testovych

otazek z ufitych okruhi (procvicovani zakladnich matematickych operaci apod.).

Activinspire obsahuje velkou knihovnu symbo&’ uz se jedna odiné geometrické Gtvary,
které Ize pomoci aktivnich bédupravovat peremifmo na ploSe, nebo i celé tématické
galerie, které je v &kterych gipadech moZno stahnout zdarma ze stranek vyroboe ne

portal, kde witelé sami pispivaji svymi hotovymi fipravami.

Ze stranek vyrobce je po registraci a vyt uzivatelskéhodiu moznost stazeni 60 denni

zkuSebni verze tohoto programu, jehoz ingtdldalik zabira na disku 142 MB.

8.2.1.2 Smart Notebook

Smart Notebook je software dodavany spides interaktivnimi tabulemi SmartBoard. Jedna
se ot o komplexni program pro tvorbu multimedialni¢hinteraktivnich prezentaci do
vyuky. Funkce tohoto programu jsou t&ntotoZné s programem Activinspire, tedy obsahuje
pracovni plochu pro vyt¥éni multimedialnich a interaktivnich prezentaci ahdtou
knihovnu s doprovodnymi obrazky, animacemi a vigighledrt rozctlenych do kategorii

podle vywovacich oblasti.

Ze stranek vyrobce je mozno stahnout 30 denni bkiSeerzi, jejiz velikost je 280 MB a
spolgné sni se jedt stahne a nainstaluje dalSickekalik stovek megabyt obsahu
jednotlivych galerii.
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8.2.2 EduBase 2 a EduRibbon
8.2.2.1 EduBase 2

Jednim z nejzajima&jSich produki, ktery je mozno v saiasné dob naceském trhu piddit,
a ktery se vyhradnvénuje tvorlgé vzdilavacich obsalh prezentaci a tastje produkt od
spole&nosti Dosli s nazvem EduBase 2. Jak sam nazev Wgapjedné se ve skuteosti o
jakousi databazi vyukovych matefialkteré niizeme spojovat do tematickych cilla
vytvaiet k nim testové otazky a pracovni listy. VeSkeyto tmaterialy pak mohou byt
zverejnovany v digitalni podabna internetu nebo v t&ié podob.

bl & = - EduBase 2.55 O %X
= A =
S—
Tematické celky |
I Tematické celky uciva Dalii néstroje
# Tematicke cel ! T r
ky_ R L. Ucebni text 2, Poznamibey 3. Oteviené otazky 4, Testove otazloy || 1 5. Soubory
|=/ [ Informatika a vypocetnit... 3 | = %8 E
3 VT Pri TESTY

J} «)f} . "fi Plevouci panel nastroji

| oA o | el
Ulcdit zmény  Storno 'BFI'I_I\.._I S A A9 i] Q-1 |

(&3] D Programovani - Jav...
5] Uvodni test zIVT

= | Wl &=

51 Matematika PocitaCova sestava s
{4/ O] The Czech Republic - 4 zakladni ¢ésti (plivodné 3) H
|12 O Ukazkové materidly 1) Pocitac 7
2) Zobrazovaci zariizeni (monitor)
3) Kidvesnice (kevboard)
4) mys (od roku 1983)

Maly navrat do historie pocitalii

- od pradédvna se lidé snaZili vymyslet ¢i vynalézt pomfcky, které by jim usnadnily
praci nejen pifi poéitani

- rozvoj potitattl b&hem druhé svétové vélky (Sifrovaci a desifrovad stroje, sloZité
vypocty pii konstrukci bomb)

- prvni pocitace byly obrovské stroje (V/ednu 1943 Howard H. Aiken a jeho
spolupracovnici na Harvardske université uvedli do provozu pristrof zvany Harvard

Mark I. Byl dlouhy témér sestnact metrd, vazil pét tun a celkem obsahoval Iri ctvrtd -

Zpet Ll

Obr. 17 Vzhled aplikace Edubase 2.55

Vzhled celého programu napadpripomina vzhled jinych aplikaci kanceés&ych baliki,
takze ovladani je velice intuitivni a navic je celypgram veestire. Po spu&ni a gihlaSeni
do programu uvita uzivatele maly rozcestnik, veditese nachazi celkendtppoloZek:
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1) Priprava tematickych celk u¢iva - Zpracovani podkladk vyuce, katalogizace takt
otewenych i testovych otazek a multimedialnich dat tehfedné struktury.

2) Sestaveni vyukovych materidl- Sestaveni vyukovych matefidlz pripravenych
tematickych celi uciva, vytv&eni test, pisemek, &ebnic apod.

3) Tisk variaci vyukovych materi@él- Tisk sestavenych vyukovych matetial riznych
variacich. Tisk variaci testpisemek, &ebnic, vyhodnocovacich tabulek a zkuSebnich
karet.

4) Prochazeni vyukovych materiéh zkouSeni - Vyuziti sestavenych vyukovych malena
elektronické podobna PC.

5) Vysledky zkouSeni -iehled vysledik vSech prodhlych zkouSeni. Kompletni a podrobné
informace o pibéhu zkouseni na PC.

8.2.2.2 EduRibbon

DalSi zajimavou aplikaci od spetesti Dosli je EduRibbon. EduRibbon uniiofe pracovat
ve dvou zé&kladnich rezimech. Tim prvnim je praceplu&e monitoru a tedy v podstat
jakékoli spustné aplikaci. Na ploSe monitoru se objevi maly paneéstroji, ktery umaiije
lektorovi nebo diteli snimat obrazky z plochy a ukladat je, aleéatimo kreslit a
zvyraziovat ukité ¢asti progran, jejich tlatitka a dilezita mista, kterd by netta studenim

uniknout.

Druhym rezimem je EduBoard. EduBoard je vlds@n bila plocha, do které trhe lektor
kreslit, vkladat do ni objekty a nasléds nimi manipulovat — posouvat je, & mnenit

meiitko. Objekty niize spojovat fipravenymicarami a do obrazkvkladat popisky. Velmi
snadno si tak kazdyiwie vytvdit bud’ prezentaci domdi v kabinetu a nasledrnji predvest,

¢i miize pouzit programipmo ve vyuce ve spojeni s interaktivni tabuli.

Velkou vyhodou je, Ze program je v zakladni vektera ma jistd ngfjemna omezeni,
nabizen k nekoménimu a domécimu pouziti zdarma, a Ze kazda ingtatée byt uloZzena

na genosny USB disk, a nasletlprenaSena a spoddt na jakémkoli pataci.
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8.2.3 MS Class Server

MysSlenkou vytvait vzdélavaci portal Sity na miru e-learningu, ktery \dt# zaznamenaval
obrovsky rozmach, se santepr¢ zabyval i gigant na poli inforntaich a komunikénich
technologii, tedy spotmost Microsoft. Kolem roku 2002 &ala vznikat takzvana Learning
Gateway, tedy jakasi vZthvaci brana. Koncepce tohoteSeni byla velmi prosta, spojeni
tvorby vzdlavacich materiél s evaluanimi prostedky, které byly vazané nacite skupiny
uzivateli. Microsoft ugité neni prvnim, kdo s timtéeSenim po roce 200@igel a i ostatni

spole&nosti vZzdy z tohoto konceptu vychazely.

Hlavni ¢asti Microsoft SharePoint Learning Gateway je wgbpertal, ktery umoiuje
sdileni veSkerych dat, uzivatelské profily a datab@uzivatelské i jednotlivych vyukovych
materiati). Pomoci tohoto portalu uzivateléigiupuji ke svym &uam, jsou jim gidélovany
jednotlivé materialy a testy. Vyhodnoce#éghto materidl pak mize byt smfovano gimo do

Skolniho informaniho systému.

NejdulezitejSi ¢asti pro ditele a lektory je program Class Server é¢itel, ve kterém probih&a
tvorba jednotlivych material Po gihlaSeni do pracovniho prosti aplikace Uitel je
potreba vybrat tlaitko Vyukové materialy v hornjasti okna, kde se nachazi databaze vSech
rozpracovanych a jiz hotovych matetidV tomto okt mame také moznost vytiet nove

vyukové materialy nebo editovat stavajici vyime.

Vytvoreni nového materialu probiha jednodusSe pomodvquice, kde v &kolika krocich

vybirame, o jaky typ materialu se bude jednat,#gde o klasicky vyklad nebo testy.

Vykladové materialy tviime v jednoduchém editoru, ktery nabizi standapdmiel nastrdj
podobny paném nastroj z k&Zné pouzivanych textovych editior Pokud by vSak i
uzivatel pocit, Ze jeho material pebuje vice formatovani, je tady moznostgout se ffmo

do textového editoru Microsoft Word nebo FrontPage.

Testové materidly se tiforovrnéZz pomoci plivodce a jako nejsnazSi varianta se jevi tvorba
testu s vice odp@dmi nebo klasické dopbvatky. Praivodce vytvéi kompletni
preddefinovany test s &itym poitem otazek a autor testu jiz jen dopisuje text gakinych

otazek a odpadi.
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Po vytvaeni vyukovych materidlje treba zajistit databazi uzivatelktei jsou rozdleni do
konkrétnich skupin (mohou to byidy, projektové skupiny, krouzky apod.). O tutoatsizi
se stard administrator celého systému. Po wghio uzZivatelskych &t dojde k tzv.
synchronizaci s aplikaci ditel a Wwitel ¢i lektor m& od té doby pravorigélovat materiély

skupinam, tidam nebo jednotlivian.

Pridéleni konkrétniho materialu se &@podehrava pomoci jednoduchéhaiyrdce, kde se
nastavuje datum &s spusini vyukoveho materialu, a rovh jeho ukodeni. To znamena, ze

ucitel mé absolutni kontrolu nad tim, kdy bude maidt dany material spustit.

Po gidéleni materiak dochazi opt k synchronizaci dat mezi serverem a aplikacitel

Pokud se Zakijhlasi do vzdlavaciho portalu, na své zalozce uloh uvitidgdené materialy,
které mize z&it okamzit studovat. Po prostudovani vSech matéréalyplreéni testt dochazi
k odeslani vysledk zpét uciteli ¢i lektorovi, ktery okamzit vidi patet dosazenych bdda

muze tedy rozhodovat o U&nosti daného studenta.

V ur¢itych situacich, konkrétnpii dopliovani textt do gipravenych poli, se aleine stat, ze
Zak odpo¥del spravrg, ale gesto nepesré. Class Server vzdy porovnava shodu oddov

7~ 7z

nadefinovanou ditelem s odpo¥di Zzaka. Witel tedy ma moznost zkontrolovat odgadv a

s~ s

piipadré upravit p@et bodi a zapsat slovni hodnoceni, které pak odes#tzakovi.

Prace se systémem Microsoft SharePoint Learningv&at a Microsoft Class Server neni
slozita, problémem je tita zastaralost aplikace ¢iel, kterou momentath neni mozné
pouzivat pod opetaim systém Windows Vista. Z&a@ou nevyhodou oproti ostatnim
vzklavacim portdlm je pdizovaci cena celého systému v zavislosti nétypdicenci, tedy
poctu uZivatet, kteri budou do portéluifstupovat.

8.2.4 Adobe CS4 — Flash

Adobe Flash je prawgpodobreé nejobsahlejsi program pro tvorbu multimedialnich a

interaktivnich aplikaci pro @itace a mobilni z&zeni.
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Obsahuje vynikajici editor vektorové grafiky, kteryse smile vyrovnava i takovym
velikanim, jako jsou Adobe lllustrator nebo Corel Draw. yaZitim tabletu (ale i bez¢p) a
vSech moznych efektlze stvdit prakticky cokoli, co¢lovéka se zkuSenostmi v této oblasti
napadne. Na velké&itsiné webovych stranek dnes nalezneme alg@spklamni prouzek, ktery

byl vytvoren ve Flashi, ale jeho néjgéi sila je pra¥ v oblasti multimédii a interaktivity.

Pracovni plocha se sklada z panelu zakladnichajastditoru vektorové grafiky, dale pak
pracovniho snimku (framegasové osy, ktera je nejzaklaggim ovladacim prvkem celého

filmu, jak se hotové soubory ve Flashi nazyvaji.

oo H | DEFAULT ¥
logofla X | | J
e PROPERTIES | LIBRARY. =
£ scene 1 = & oox = N
i °
— [ Movie CI p | - i :‘:'
Mark Wendy — =
Instance of: logo_identity ‘_Sﬂl;l_,‘ k}d'
‘nllsn ' ARTER [ POSITION AND SIZE =
=+ 3D POSITION AND VIEW ‘:)
X:351.2 Z:0 T
W: 6B \
& 00 U,
A X:275.0 Y:200.0 =4
S b [ Reset | &
[ COLOR EFFECT &
[> DISPLAY &
<> FILTERS &
Proparty alue 5
T
Blur X 5 px =] =
TIMELINE | MOTION EDITOR | OUTPUT | -= i =
Blur Y 5 px &5 &M
®a@0 7 s 8 9 9 100 105 110 Shwth e a
al actions « + O o2 i i E——
i labels s o Mlisub D['ho‘ne Calor = s
Bidentity F « « @ : . P 0
 weraly - | hd & Inner glow ] &
B carter +« « @ ~ = |}
Rl & t oW 115 300/ 38s [ ] v (el Be il

Obr. 18 Vzhled aplikace Adobe Flash CS4

Pridavanim dalSich ktbvych snimk nac¢asovou osu fiteme vytvdit animovany film za
pomoci ¢tyi zakladnich typ animaci. Animace snimek po snimku je klasické agni

pohybu zgisobem kopirovani snimka jejich naslednou z&nou (posun prvku, rotace,

7 v Z

dokresleni #jaké casti, znéna nttitka apod.). Animace pohybem teme rozdlit na
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animaci po pimkové nejkratSi trase mezida prvky, picemz miZze dochazet k rotaci nebo
zmené metitka, ¢i mazeme vytvéit pohyb prvku po pedem dané trajektorii. DalSim typem
animace je zrna tvaru, ktera je @p vypoctend jako pesunuti jednotlivych uzlovych béd
vektorové grafiky, v co nejkratStipnkoveé vzdalenosti.

Rychlost pehravani jednotlivych sninikse utuje parametrem FPS (frame per sekond) a je
tedy mozné naprostorgsré naasovat pehravani vyslednych filth Prechod mezi snimky
byva nefastji realizovan pomoci interaktivnich taek, jejichz tvary a vzhledy zavisiste

na fantazii uzivatele. Tédtkim se pifazuji celkem #i stavy (stej@ jako odkaam na
webovych strankach): 1. vzhled ditka po objeveni se na se&én2. vzhled tlditka v
okamziku, kdy pes €] piejede kurzor (tim se dava uzivateli najevo, Zé&tHa je aktivni), 3.
vzhled tl&itka @i stisknuti mysi. Tlaitkim je rovrez mozno piradit ngjakou animaci (fi
najezdu kurzoru tkdtko takzva® neblikne, ale plynule zémi svou barvugi cely vzhled) a

zvuk, ktery upoutava uZzivatelovu pozornost.

Ovladani tlgitek je pak realizovdno pomoci skriptu ve skriptdwa jazyce ActionScript,
ktery v ponérn¢ jednoduchych fikazech podobnych jinym programovacim jahykuriuje,

co se ma po kliknuti na tiako stat.

Obecr lze fici, Ze v programu Adobe Flash Ize vyiitovSe od jednoduché prezentace,
obsahujici konkrétni get snimki s obrazky, texty, zvuky a videi, az po slozitéearhingovée
kurzy s interaktivnimi kvizy, po jejichz vypini se uZivateli zobrazeni podrobné skore
bodovéci procentualni. V satasné dob je asi nej¥tSim vyuZzitim tohoto programu tvorba
jednoduchych a vothpristupnych her.

Na strdnkach vyrobce je mozné stahnout 30 denrfietini verzi tohoto programu a velikost
instala&niho baliku se pohybuje okolo 1 GB dat.

8.2.5 Powerpoint

Aplikace Office PowerPoint umdaje rychlé vytvéeni efektivnich dynamickych prezentaci.
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V aplikaci Office PowerPoint 2007 Ize téz vytet silné a dynamické diagramy vziah
pracovnich postupnebo hierarchii. Lze také&gvadit odrazkové seznamy do diagramebo
meénit a aktualizovat stavajici diagramy. V novém akélském rozhrani (ve verzi 2007 a
2010) je snadné vyuzivat bohaté moznosti formatos&wontextovymi nastroji pro vytvéni

diagran.

EZE Microsoft PowerPoint - [Tvorba prezentaci - uéebnice] == EILEI
@ Soubor I.lprgvy Zobrazit  VloZit Formdt Nastroje Prezentace Okno  Mapovéda Mapovéda — zadejte dotaz = X
DGS9 @m B -1 - B r[U]s [E]Z === A 455 A mnh o tovsinek I
L | Recenzentt Iﬁ)#j-.gvj-la;_fﬁ|>('|ﬂ

1.vytvoreni text

prednastavenych §a;|un

Y]

|»

o

Pl WEE ® L 'Elﬂlfi’mhﬁriﬂ“uil** I |® » | %

9
| [ i = M
L 1L = Klepnutim vieZite pozndmky. —! IV Zobrazit pfi viozeni novych snimkd
wriEET 4i Bl i Yl =l
?Erelenf'IAutcmaﬁdoétvarv' NNDOOoEHAd:BE d-Z2-A-==5 @ l'i!
Snimek 7229 1esf Cestina £ 4

Obr. 19 Vzhled aplikace MS Powerpoint 2003

Rychlé a snadné vyti@ni prezentaci uloZzenim vlastnich rozlozeni: Agdik Office
PowerPoint 2007 umdabje definovani a uloZeni vlastniho rozlozeni snimiakze jiz
nemusite plytvat svym drahocennytasem pi vyjimani a vkladani rozlozeni do novych
snimki nebo odstrgovani obsahu ve snimku s poZzadovanym rozlozeniky Kxihovnam
snimka aplikace PowerPoint je snadné sdilet tyto vlastmimky s ostatnimi, takZze vaSe

prezentace maji konzistentni a profesionélni vzhleddobu.
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Motivy aplikace Office PowerPoint 2007 pomahajiémih vzhled celé prezentace jedinym
klepnutim. Zndna motivu prezentace nejenémi barvu pozadi, ale také barvu diagramu,

tabulky, grafwi pisma, a dokonce také styl odrazek v prezentaci.

Powerpoint umi pracovat s textem, tabulkami, grafynymi prvky prezentace s bohatymi
moznostmi. Verze 2007 nabizi tyto nastrojemm prostednictvim efektivniho uzivatelského

rozhrani a kontextovych karet, takZze k obohacesigntace stanékolik malo klepnuti.

8.3 Moznosti jednotlivych interaktivnich platforem a technologii

Pokud se obe@énzamyslime nad otézkou, zda a jak pomahaji a pogdpomltimediélni a

interaktivni technologie vyuku, ziskame nasledwidpodi:

* Podporuji princip nazornosti.

* IT je mladou generaci déd pijimano, schopnost ditele orientovat a pracovat s IT
zvysuje tedy jeho prestiz.

* Umoziuji pruzreé reagovat na vyvoj hodiny, vytigt jeji obsah nebo formu on-line.

« Z&ci mohou zasahovat do hodiny a spoluvkgvébsah a formu

* Nabizi interaktivni testy s okamzitym vyhodnocenim.

Interaktivni vyuka je vfipact vyuzivani interaktivnich technologii vzdy podpba
hardwarem, ktery je ovladan unikatnim nebo na @tatf nezavislym software. Co bydn

takovy interaktivni software ust? M¢l by:

« Umoziovat tvorbu vyukového obsahu (texty, obrazky, amenaplety, videa, ...)
e Obsahovat nastroje pro praci s vySe uvedenymi foriwgtukového obsahu.

» Sestavit z vyukového obsahu konkrétni hodinu.

» Zasahovat doifpravené hodiny on-line a pruZmgnit jeji obsah.

* Mit atraktivni vzhled, pehledné a intuitivni ovladani.

* Mit zabudovany nastroj na vytteni test a pisemnyclkti astnich zkousSeni.

* Umoziovat administraci hodnoceni tést zkouSeni.

» Umoziovat praci s interaktivni tabuli dalSimi multimedi&lnimi nastroji.
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8.3.1 Srovnani vybranych platforem a prehled vyhod/nevyhod

V této kapitole probereme moznosti, vyhody a nedghoekterych softwarovychreSeni

nabizejicich interaktivitu nebo moZznost e-learningu

8.3.1.1 Powerpoint, Impress

e prezentace je vzdy roZiéna do jednotlivych snintk(snimek = slide [slajd])

* snimek niZze obsahovat textova pole, obrazky, grafy, clipavigea, tabulky a mnoho
dalSi objeki (OLE1 objekt)

» kazdy objekt na snimku ime byt doprovazeniznym typem animace, tyto animace se
déli na pa&atek (objekt se objevi na snimku),arakzréni (presré jak nazewika, jednéa se
raizné typy z¥tSeni, rotaci, fesunu apod.) a konec (objekt se vraci deogni pozice
pied zdirazrenim, pogipadt snimek opousti atie byt nahrazen jinym objektem)

» prechody mezi snimky mohou byt doprovazeignym typem animace

» piechody mezi snimky mohou byt realizovany stisknukiavesy na klavesnici géace,
Kliknutim mysSi na snimek, pouzitim ovlasa dataprojektoru (pokud je to ume&ho
dataprojektorem) nebo pomoci ovladacihiizaemi interaktivni tabule

» objekty na snimku mohou byt aktivni, a lze je jetinchym zisobem naprogramovat
nag. k prechodu na konkrétni snimek nebo ke smistjiného programu nebo
hypertextového odkazu

* prezentace Ki¥e byt exportovdna daiznych formét, nagiklad do PDF dokumentu
(nebude samdejme obsahovat aktivni prvky, audio a video zaznamy)TMH
dokumentu, ktery izeme vystavit na webovych strankach Skoly, soub@fenbyt navic
uloZen ve dvou formatech — jako PPT soubdéeny k pozdjSi editaci a Upravnebo jako

PPS soubor geny pouze k fedvadni.”

! Technologie OLE (Object Linking and Embedding) jesena ke vkladani a nasledné Ugrasbjekis

(dokument) pomoci fivodniho programu bez op#gt programu spudhého.
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8.3.1.2 EduBase ||!.) EhBase2n ——ar—er

Instalovany  software, umadje

tvorbu vyukového obsahu (préce%';

textem, pipojovani fiznych
soubofi, vlastni obrdzkovou galerii)
Umoziuje sestavovat hodinu
vytvoieného vyukového obsaht
Obsahuje nastroje na sestavenittes
testy vyhodnocuje. Ma jen omezer

konfigurani moznosti, administrace

vyhodnocenych te&t a fid
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Obr. 20 Vzhled aplikace Edubase 2.0

* vyukoveé obsahy se skladaji z vyukovych textobrazky, videi, animacemi nebo zvuky

» vlastni galerie obrazk

* moznost implementadady format

» vyukovy text miZze byt napsan a posléze vyiigfako kniha nebo skripta

* ke kazdému vyukovému materiélu Ize vyivaatabanku otazekiznych typi

* materidly Ize tisknout, exportovat do PBiFvystavit na Skolni web

» vyborné moznostiip sestavovani vyukového obsahu

» testy a jejich vyhodnoceni

* administrace skupin

» instalovana aplikace (rychlost, stabilita)

e neni vazano ke konkrétnimu interaktivnimu hardware

e v cestirg

* omezeni fi on-line dotvdeni obsahu hodiny

* nutnost instalace, omezenydgo licenci — dostupnost
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8.3.1.3 Flash Designer

* vyukovy obsah se sklada z jednotlivych sninfkames), které mohou obsahovat texty,
obrazky, animace, videa i zvuk

» editor vektorové grafiky a podpora rastrové grafiky

» piechod mezi snimky musi uZivatel definovat pomaiték a skriph

» vysledny soubor typu SWF Ize snadno umistit do wélsiranky nebo jakékoliepnosné

médium

8.3.1.4 Adobe (Macomedia) Flash
Skwly Interaktivni nastroj. Umatuje praci s textem, obrazky, videem, html strankou.

Obsahuje nastroje na vyrobu tesi¢etré jejich vyhodnoceni. Neumé#dje administraci
skupin. Umo#uje programovani na vysokeé urovidetre tvorby vlastnich animaciizenych
procesi. Bohaté moznosti konfigurace, bohuzel nastrojeuigen gedevsSim pro velmi

pokrctilé uzivatele.

e

pro vytv&eni vyukovych materialu pravdodobré nejslozigjSi, vyzaduje dobrou znalost

vektorové grafiky a programovani

* jednotlivé snimky (slajdy) interaktivni nebo muledialni prezentace tyiosnimkycasové
osy

e vyuziti riznych tym animaci (snimek po snimku, animaceémpu tvaru, animace
pohybem, po trase) pro naz&§i zobrazeni (fyzika, mechanika, kinematika, ch@mi

* nejlepSi moznosti tvorby interaktivnich vyukovyclateriah

» tvorba tedi a jejich vyhodnoceni

» instalovany software (spolehlivost)

* moznost spushi v exe souboru nebo v prohlizs nainstalovanym Flash playerem.

* bohuZel pro ¥Sinu uzivatel prilis slozité

* nepodporuje administraci skupin

» velmi drahy software

* neexistujici podpora on-line Gprav matearigpokud neni naprogramovana)
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Obr. 21 Hra vytveéena v aplikace Macromedia Flash 8

8.3.1.5 Adobe Captivate

e primarre uréen pro snimani obrazovky a to jak obnaztak videi, které znazuji praci
s ngjakym jinym programem

* lze v rem vytvait prezentaci na zaklgdablon

» podpora vektorové i rastrové grafiky, vkladani aadi videa i zvuku

» vhodny pro tvorbu interaktivnich tésa kvizi

8.3.1.6 Software interaktivnich tabuli

o funkce jednotlivych progratn se liSi minimalg, primarré tvorba vicesnimkovych
prezentaci pro tvorbuiiprav i poznamekiphoding

* mnoho zajimavych interaktivnich dagh (pravitka, Ghlorry apod.)

» bohaté knihovny obréazka animaci sétdéné podle vyukovych témat
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8.3.1.7 OLAT (Online Learning And Training)

Open Source webovy néstroj (aplikace) pro intevakitvyuku a e-learning. Obsahuje néstroje
pro praci s textem, html strankou, umioge p@ipojeni desitek typ soubofi. MoZnost
jakéhokoliv vlastniho nastaveni. Obsahuje néstrtge sestaveni hodiny z vyttieného
vyukového obsahu, nepodporuje on-line interaktividbsahuje nastroje na tvorbu test
jejich vyhodnoceni. Umaitije rozsahlou, ¢dy negehlednou administraci skupin, katalog
vyukovych materidl, zpistupreni kurzi dle tidy. Mozna piliS rozsahlé konfigurai

moznosti.

*. Tisk®™ Napovéda @ odhlasit

% Administrace skupin %: Sprava uZivateli %Y Administrace

Vitejte v prostiedi Skola OnLine OLAT Upravit vstupni strénku

Y \
y 7\
g::-» 0dkazy pro rychly start ve Skola OnLine DLAT g Dnes: 27.8.2010
. Zobrazit vie
Kurzy Podivejte ce na pfehled viech kurzi \ tomto abdobi neni definovana Zadna udalost
Katalog Prochazejte katalogem kurzl
Napovéda Nauéte se pouZivat OLAT
Mastaveni Nastavte si OLAT podle Vagich potfeb
Projektova Wytvofte skupinu pro sviij projekt, napf. pro sdilené
skupina dokumenty
] L
védéli jste...? Moje oblibené zaloZzky
Zobrazit vie
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OLAT znamena Online Learning And Training. OLAT je open-source Learning
Management System. Je to aplilkace, se kterou pravé pracujets.
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Obr. 22 Vzhled webové aplikace OLAT

» préce s textem, podpora html

¢ moznost implementadady format

» vyborné moznostiip sestavovani vyukového obsahu
» skwla administrace a konfigurace

* nezavislé na platfortna OS
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» dostupné odkudkoliv bez nutnosti instalace (welaplkace)
» testy ajejich vyhodnoceni

* v estire

e nemoznost pruzného on-line dateai obsahu hodiny

» konfigurace moznaiflis rozsahla

* neobsahuje galerii obrazk

* nevyhody webové aplikace (pomalé)

» zantfeneé spiSe na e-learning

8.3.1.8 ScrapBook

Interaktivni nastroj dodavany k interaktivni teclogie fy LUIDIA (eBeam). Umoituje
vytvéiet prezentace, animace a on-line upravovat tytagmtace. Obsahuje vlastni galerii
obrazki a dalSiho vyukového obsahu. Neobsahuje nastroj&gmnbinaci vyukového obsahu,

sestaveni do hodin, nelze vyteatesty. Neumaiuje administrovat vyukové skupiny.
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Obr. 23 Interaktivni prezentace mapa Evropy ve Slooaku
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e dobré prezentami moZznosti (nastroje ,on-line“)
» instalovana aplikace (rychlost, stabilita)

» vlastni galerie obrazk

* nelze vytvéet testy

e Zadna administrace skupin

e zAavislé na platforta z&izeni

* nutnost instalace (nedostupno&tgmezeném piu licenci)

8.3.2 Tutorialy pro pouziti interaktivnich a multimedialn ich nastroji

8.3.2.1 Scrapbook

Scrapbook je aplikace dodavana spodes interaktivni tabuli eBeam. Na pochopeni a
ovladani je velice jednoducha a v nasledujicimriéiio budou pedvedeny zakladni funkce

této aplikace P pripraw vyucovaci hodiny.
Instalace a spusni aplikace Scrapbook

Instalace probihd z dodaného CD pomoci jednoduch#@figsodce v rkolika krocich.
Zpravidla nejdlezit¢jSi je umistni instal&niho adresé@, ktery se téwt vzdy vytvéi ve

sloZce vSech nainstalovanych progtatedy ve sloZzce Program Files.

Spuséni aplikace Scrapbook probiha dvojklikem na ikorau pracovni ploSe opefiaiho

systému.

Pracovni progedi programu se napadmpodoba prezentaim progranim, v levé ¢asti je
panel pro vkladani novych snifhkuprosted samotny prayvaktivni snimek a vpravo pak
stromova struktura slozek, ve kterych se nachdzejové vyukové materialy. Jedna se
pievazré o graficky zamsteny material, nap mapy stat, znaky a schémata Ziznych oboi,
hodiny, abeceda apod.
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T -Beam Scrapbook: beze jmenal
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Obr. 24 Pracovni prosedi aplikace eBeam Scrapbook

Uprava pozadi snimla

Stejre jako v prezentnich programech je i zde mozno upravit si vzhledaod snimk.
Nejprve pravym kliknutim na snimku vyvolame mistrdbidku a z ni vybereme odkaz

Nastaveni pozadi...

Dialogové okno pro nastaveni pozadi je f&edo do rkolika kategorii. Kategorie Nahled
zobrazuje aktualni stav pozadi snimku, ktery seebomhit podle nového uzivatelského

nastaveni.

Kategorie Barva umdilije nastavit zakladni barvu pro pozadi snimku, dvtona zpisoby,

jako jednolitou barvu neba@chodem dvou barev.
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Obr. 25 Nastaveni pozadi v prezentaci v aplikagasB Scrapbook

Kategorie Moznosti umdaitije umistit na pozadi snimku obrazéktexturu (dlaZdice) setn
nastaveni gihlednosti a zrény velikosti. N&itat mizeme i obrdzek umisty v Clipboardu
(schrance), pokud jsme tam nigjed rejaky umistili.

Kategorie Mizka/linky umo#uje zobrazit pomocnéary pro lepSi umivani jednotlivych

objekti na snimek.
Umistovani textu na snimek

Prestoze se priméénedna o software pro interaktivni tabule i@gpoklada se psani pomoci
pera, je mozno pouZivat panel nastrop spodnicasti aplikace, ktery obsahuje veSkeré
nezbytné nastroje pro psani a Upravu oljjekd snimku. Pokud je k piaCi pripojena
interaktivni tabule, pak se tento panel nastambrazuje jako kolo, kde po obwodybirame

jednotlivé nastroje a uvitikola jsou pak k dispozici dalSi moznosti.
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Text do snimku umistime pomoci nastroje Text (ikoskelkym pismenem T) ze spodniho
panelu nastrdj Pokud v dolniasti tento panel neni, Ize jej zobrazit z hlavnienu pomoci
nabidky Zobrazeni — Nastrojova liSta — Nastroje.
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Obr. 26 Umigovani textu na snimek v prezentaci v aplikaci eB8arapbook

Panel Text Upravit néstroje umaoje uZivateli vybrat typ pisma (font), jeho velikos
v bodech (points), dale pak barvuiez pisma. ezu pisma nalezneme &&$tji tyto ti
polozky:

B —bold — té#né pismo

« |—italic — kurziva, italika

e U —underline — podtrzeni

Pokud je paeba vlozZit delSi text, je mozno jej radn zarovnat pomoci ikonek doleva,
doprosted a doprava. V panelu dale nalezneme ikonky psazehi textu dolevé& doprava
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(miZze se jednat n&po prvnifadek odstavec, ktery byva v texiasto odsazen pro zvyragm
jednotlivych odstaut a jejich lepsttenti).

Pokud potebujeme posunout cely text, gommenit velikost vymezovaciho obdélniku,

pouZijeme z panelu nastéoye spodntasti aplikace Scrapbook nastroj Sipka.
Vkladani objektd na snimek

Pri instalaci aplikace Scrapbook se do jeho pracdvrsioZzek nakopiruji materialy vain
pouzité pro vyuku. V nésledujicintigladu si ukdzeme, jakym #pobem vlozZit do snimku
slepé mapy evropskych siat
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Obr. 27 Umisovani objekt na snimek v prezentaci v aplikaci eBeam Scrapbook

Ve stromové strukiie v praveiasti obrazovky nalistujte slozku Maps — Europe Goes. Po
vybéru této slozky se ve spodédsti v nahledovém oknzobrazi vSechny dostupné obrazky,
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které je mozno jednoduchyntgtahnutim mysSi umistit na plochu snimku a pomostrofe

Sipka zng&nit rozmery praw vlozeného objektu.

Dale si pod kazdou mapu umistime barevny obdélthdk kterého budou Zacifipvyuce
pomoci pera interaktivni tabule nebo bezdratovélibetu zapisovat odpegi. Obdélnéek
vloZime pomoci néstroje Tvar, ktery gnd rozsfi nabidku moznosti — vybrat Ize obdélnik
nebo elipsu, obrys nebo vypltlou¥’ku ¢ary pro obrys a samgmeé barvu objektu.

Vlozeni nového snimku

Novy snimek do prezentace aplikace Scrapbook viezdmmoci ikonky v hornim panelu
nastrofi, na ikonce nalezneme velké zelené plus. Prinikbny v tomto hornim panelu
nastrofi znai rozlozeni snimk na obrazovce, druha ikonka se takdevsim hodi préazeni

snimka pred za&érecnym uloZenim a exportem (pokud jej feiiujeme provést).
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Obr. 28 Pouziti rolety v prezentaci v aplikaci eBe&crapbook
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Predvadéni prezentace

Pri predvadni prezentace sergpneme do reZzimu celé obrazovky pomoci ikony vimorn
panelu nastrdj (ctvrta ikona od poatku s diagonalni Sipkou swujici vzhiru). Je rovez
mozné zakryt celou prezentaci platnem, které lzaqmd pera odsouvat kolika riznych
smérech. Ri prekryti plochy je mozZzno rowz nastavovat fihlednost, a to pomoci ikonky

v hornim pravém rohuipkryvného platna.

Pokud je pi piredvadni prezentace pouzita interaktivni tabule, je modasnimk vpisovat

dalSi poznamky a vkladat dalSi objekty pomoci pera.
Ukladani a export

Celou prezentaci je mozno uloZit jako soubor sgelstf pomoci aplikace ScrapbooKifpna
souboru je ESB, stejntak je mozno celou prezentaci vyexportovat jakobso spustitelny
pomoci prezentmiho programu Powerpoint, anebo jako PDF dokunieety je poté mozno

umistit na sdileny disk nebo webové stranky Skoly.
Export prezentace se provadi pomoci hlavni nab&tikybor — Ulozit jako.

Pred samotnym uloZzenim jgé§brovedeme kontrolu typu souboru, tato rozbalowatiidka se
nachazi pod zadanim jména souboru a uimezexporty nap i jako obrazek typu JPG nebo
TIFF.

8.3.2.2 Tvorba prezentace v programu Adobe Flash CS5

V nasledujicim tutorialu jeipdvedeno, jakym Zpobem Ize efektivhvytvarit prezentaci za

pomoci programu Adobe Flash CS5.

Prezentace bude ttena jednotlivymi snimky, kde fgchod mezi &mito snimky bude
realizovan kliknutim na fiislusné tlaitko. Prezentace bude rasin obsahovat jednoduché

animované menu pro rychlégskakovani snimk
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Priprava scény prezentace

Po zaloZeni nového souboru je igbta se rozhodnout o velikosti plochy v obrazovych
bodech, je vhodné volit tuto velikost stejnou ja&aozliSeni promitané plochy, tedy 1024 x
768 pixeh nebo 1280 x 1024 pixiel

Nastaveni plochy provedeme z panelu vlastnostig¢kse pi klasickém rozlozeni panel
nachazi vpravo odasoveé osy a hlavni scény projektu, a to konkrétkategorie Vlastnosti —
Velikost. V tomto menu ri¥zeme roveZz nastavit barvu pozadi prezentace.

Nastaveni dokumentu L=
| Rozméry:[ 1024 obr]  (Bitka) x (vyska)
Jednatky pfa\rftka:l Ohbr. body [ » | Piizpisobeni: (=) Vychozi
2 Obsabh
(") Tiskarna

Barva pozadl’:[l

Mastavit jako vichoz |

Obr. 29 Nastaveni velikosti prezentace v Adobeh-las

Zobrazeni miizky a pritahovani objektia na miizku

Pravym Kkliknutim na scén projektu ks

] L ] |
vyvolame mistni nabidku, ze kter Barva: [
vybereme odkaz Kizka — Upravit nizku. El2sbrazeyi ot
. ) [ Zobrazit nad objekty — -

V nésledujicim dialogovém okn vt ey | MR
zaSkrtneme patko pro zobrazeni fivky a +> 10 obr.b

pro pitahovani objekt na niizku. Déle je !

pak dilezit¢ vhodd zvolit vzdalenosti| st Frishevini tomdnl ]

vertikalnich a horizontalnich linek. Idealr”  opy 30 Nastaveni #izky v Adobe Flash
se jevi vodorovna i svisla vzdaleno._.

nastavena na hodnotu 20 pikel
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Vytvoreni klicovych snimki prezentace

Zatimco prezentace v programu Powerpointtityednotlivé snimky, které se vkladaji za
sebou, je nejilezitéjSi ¢asti v programu Adobe Flastasova osa, ktera je ra#dna do
jednotlivych framii. P¥i spuStni projektu se automatickyrghravacasova osa rychlosti
definovanowislem FPS (frames per second) <€gtosnimk za sekundu, kteryipspuseni
byva nastaven na hodnotu 24, coz odpovida rychfistiravani nap filmovych pas a

animace jsou dostates plynulé.

Pokud bude naSe prezentace obsahovat 10 énfmksime je na hlavi@iasové ose vytud.
Klikneme tedy do fisluSného potka vcéasové ose a vrstva z lokalni nabidky vybereme
odkaz Kltovy snimek. Natasové ose se pak vytiacerné koleko, které znai, Ze byl

klicovy snimek vytveéen.

~ Souber Upravi Zobrezt Viefit Zment Text Prksy Oviadsni Ladit Ckno Napovéds | | Zaktadi » [[B | Ocslve v [o]d e

= 4 Zobrazityie -

£ scéna 1 ®

i

Neni vybran Zadny zvuk

{ mmm el Mool 00 [T 5]
T T
NN NN |

gelol PCLNOA RANU/He 00> >

Cheete-fiupravovat vlastnost, vyberte rozmezi doplnéni na Zascvé ose nebo doplnény obiekt v
dokumentu.

= o4 o 20 m 24

Obr. 31 Vlozeni nového ktivého snimku v Adobe Flash

Novy klicovy snimek vznikéa jako kopie snimkiedchoziho, tzn.#ebira veSkeré nastaveni a

obsah z pedchoziho snimku.
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Zastaveni pgrehravané prezentace

Testovaci spushi projektu provedeme stiskem klaves Control + EfRekud jsme naasové

ose vytvdili vice klicovych snimki, pak se tyto snimky budoughravat rychlosti 24 sninmk

za vtéinu, a program ma defaultrzapnuty looping (fehravani ve sniige), budou jednotlivé

snimky neustéle ipblikavat. Je tedy pimba zastavit fghravani na prvnim snimku, coz

provedeme vloZzenim skriptu KipluSnému snimku.

Vlozime do ¢asové osy novou vrstvu a nazveme ji akce, abychddklib obsah od

programovych skrigt Pravym klikem na prvni snimek hlavédsové osy ve vrsévakce

vybereme z mistni nabidky odkaz Akce a do editapiseme fesré nasledujici text:

stop();

Okno editoru mzeme zatit a po otestovani filmu, seqneseme/fr e m ORI

praw na prvni snimek prezentace, kde se cétEh\@Adni také

zastavi.
Vytvoieni tlagitek pro pfrechod mezi jednotlivymi snimky

Tla¢itka v programu Adobe Flashieme do prezentace vloz
dvéma zmisoby. Tim prvnim zfsobem je vioZzeni symboly
tlacitka zjiz gipravené knihovny tkitek, kterou zobrazime
pomoci hlavniho menu Okno — Sp#ié knihovny — Tlaitka.
Zde méme na vy z nekolika desitek fipravenych tlaitek,

ktera mizeme vol® pouZzit pro nas projekt.

Druhym zmsobem je vytvieni vlastniho tléitka, které bude
nasleds vioZzeno do knihovny projektu (tuideme vzdy zobrazit
stiskem klavesy F11), a z této knihovny jefizeme vkladat na
scénu projektu kolikrdt uzname za vhodné, aniz bgla ke
zvétSeni objemu dat celého souboru. éltkeo bychom pak

vytvorili z hlavniho menu fikazem Vlozit — Novy symbol g

277 palnisk

e

Nézew

3 Ea button assets

r E’ﬁ buttons bar

» Ej buttons bar capped

k E’j buttens bubble 2

b _Eﬁ buttons circe bubble

E [fa buttons circle flat

k ﬁ buttons oval

3 B buttons rect bevel

k E_’j buttons rect flat

S Efj buttons rounded

3 Ej buttons rounded double

(2 E’_j buttons rounded stripes

3 _Eﬁ buttons tube

E @ buttons tube double

B ﬁ buttons tube flat

3 B classic buttons

v @ playback flat
% flat blue back
ﬁ flat blue forward
@‘3] flat blue pause
ﬁ fiat blue play

P i B S e
1

vybrali bychom typ symbolu Téitko.

Obr. 32 Tlafitko
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Obr. 33 Dialogové okno
pro vytvaeni novéhe
tlacitka v aplikaci Adobe
Flasr

|

Nazev: | tadito

Typ: | Tladitko | = Frufit

Dalsi volby ®

Vlastni vytv&ené tl&itko mé svou specidlriasovou osu, kterd se skladé #ekticovych

snimka:

Up — vzhled tlditka na scéh

Over — vzhled tléitka pokud je nadm umistny kurzor

Down — vzhled tlaitka stikne-li se a drzi levé tako mysSi

Hit — aktivni oblast tlgitka (v ugitych pfipadech setbec nemusi vyuzivat)

Jednotlivé snimky by pak mohly vypadat ti&jad takto:

7 VLASTNOSTL

=1 Soubor Upravit Zobrazit Viofit Iménit Text Pfikazy Ovlddéni Ladit Okno Népovida | | Zaktadi » [[B | Ocslve v [o]d e
o B e & 4o w0 T
S S — S —— —— Dokument
i m [? Bez ndzvu-1
“|=' = PUBLIKOVAT
: Prehravat:  Flash Player 10
a @ Skript:  ActionScript 2.0
E Trida: &
1Y ™ A >
~ ell 1 E (la Profil:  Vjchoz
| Ll & Prostfedi AIR Nastaveni | ups |
. . . ..n -

imk: 29,00
Velikost: 1024x768 obr. bodd
Plocha: [ |
7 HISTORIE SOUBORU SWF
= [t |

io| Ples Dol Zasah

Aol FECUNOAN RARNO /AN T~

=
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M wsmwers  2dmfe gos [T 3|

Obr. 34 Vzhled jednotlivych snithgri tvorbe tlacitka v Adobe Flash
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Skript pro funk ¢énost tlacitek

Aby tlagitka na scéhfungovala, je pdeba k nim pidat skript, ktery zajisti, Ze po kliknuti na

tlacitko se v projektu fejde na dalSi snimek. Zde se&bmohou uplatnit dvaizné zapisy.

1) pokud jsou vSechny klbvé snimky prezentace na hlawvasové ose slozené za sebou, je

mozno vyuzit funkce nextFrame() a pro navrat onestémek zgt funkce prevFrame()
2) pro gechod mezi snimky je ro¥a mozné pouzit funkci gotoAndStajglo snimku)

Vyberte tedy tlaitko na scé& v prvnim klcovem snimku hlavndasové osy, klikéte na
pravym tl&itkem mySi a z mistni nabidky vyberte odkaz Akce. ddeveneho editoru akci
zapiste nasledujici skript:

on (rel ease) {
_root. got oAndSt op(2);
}

Pomoci funkce gotoAndStop se po kliknuti n&itko preneseme do snimku 2, a zanvse

zastavi pehravani, takZze uvidime pravse, co se na snimku 2 nachazi.

Tento skript pak budeme kopirovat kéfthkum umistnym na dalSich snimcich, pouze vzdy
zkontrolujeme, na jaky snimek se budeghazet. Z druhého snimku, jiz budowsmnat dw
tlacitka, jedno vped na snimek 3 a druhé vzad na snimek 1, podle texho upravime i

piislusny skript prostou zénoucisla v zavorce.

e

Nyni jiz zbyva posledni dkol, ten né@jezit¢jsi, vyplnit snimky vhodnymi informacemi, hesly
a obrazky. Celou prezentaciugeme publikovat jako HTML stranku pomociikazu

z hlavniho menu Soubor — Publikovat. Vyitvee tak vystupni soubor gijponou SWF a
HTML stranka s pdebnym kodem, ktery zobrazi flash soubor uvnitebové stranky.
Soubory budou uloZzené ve stejné slozce jako zdyofmubor prezentace, tzn. jéleité
védét, kde je tento soubor ulozen, a sabeé doporéujeme ukladat velmiasto. Oba dva
soubory je pak moznorgnést na Skolni &ina genosné USB disky nebo webové stranky

Skoly.
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8.3.2.3 Tvorba vlastni Sablony v programu MS PowerPoint

1. Vytvoreni nového dokumentu, zobrazeniifedlohy

Soubor — Novy — vytvidme novy dokument (CTRL+N), Zobrazit 4ddloha — Snimek.
Objevi se fblizné toto:

tj. ,obsahova“ pedloha. Kliknutim na druhou ikonu na plovouci naeigPredloha snimk’

se frida ,nadpisova“ pedloha, kterou budeme vyt jako prvni.
2. Vytvoreni pozadi

V rozbalovaci nabidce Formét vybereme volbu Pozabjevi se toto => okno, ve kterém
rozbalime spodni listu a vybereme Vzhled vy¢pIN dialogovém ok#é vybereme posledni
zélozku nahte Ze souboru. Vybereme soubor podklad.jpg &t(gmkn® nad timto textem)

potvrdime PouZzit u vSech. Na pozadi umistime vélky obdélnik, kterému nastavime
prihlednost 80%. Umistime (Rali — Dozadu) Upthdozadu (za textova pole).

3. VloZeni log

Oteweme soubor loga blue dolphin.cdr a z Corelokppirujeme loga do prezentace.

Upravime velikost aifgsuneme.
4. Formatovani textovych poli

Horni pole pesuneme a zmenSime jeho velikost, nastavime ktagose stinem, Verdana
velikost 40. Pod toto textové polégsuneme logo ,blue dolphin“. Pod horni nadpis ablog
umistime s¥tle modry obdélnik s phlednosti 80%. Spodni textové poléeguneme a

nastavime modré pismo se stinem Verdana 3&. hbNédpisova® pedloha je hotova!
5. Uprava ,obsahové* predlohy

strené — presuneme loga a zZmime jejich velikost, vloZzime textové pole — zapigedo rj
(modra Verdana 32 b@jl text ,Makarska riviéra 2007" a atome o 90 stui. VIozime sf
ze souboru loga_ble dolphin.cdr. Bily podklad z dpiaové" edlohy zkopirujeme do
,obsahové pedlohy”, zmenSime velikost a umistime pod textowte.pHorni nadpisterna
Verdana 32 bai spodnicerny Arial 20 bod. A je to hotoveé!!!
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ey SRR

biue dolphin Klepnutim Ize uprawt styl
predlohy n ad] |

» Klepnutim Ize upravit styly pfedlohy
textu.
— Druha droven
« Treti troven
— Ctvrta droven
» Pata droven

00Z BJ31A1 BYjSIBEW 5’:‘;;;

Obr. 35 a 36 Vzhled Sablony ,Blue Dolphin*

8.4 Ukazky konkrétnich vystupi

8.4.1 Konkrétni vystupy

8.4.1.1 Variaci testi v hodinach Informatiky a vypoéetni techniky s vyuzitim Edubase 2

Tematické celky

| 4 A rove - - = - I
h Temnaticke celky uciva Dalsi nastmje |

“ Ternaticke celky /
=i [ Informatika a vypodetnit...
| =1 VT Prima - TESTY

L. Ucebni text ‘ 2. Poznamky f'. 3. Oteviené otazky ‘;_‘-5- 4, Testove otazky b | 5. Soubary

U it 1 -

» [liPotitacovd sestava « X Z]‘ Plovouci panel nsstroji
| =8 !?mgra e Ulodit zmény  Storno Zr lB g iiU' 5 | A.’ A I E E L.Q - L.iv I}—i = b
| 3 Uvodnitest z VT |

| [ Matematika PocitaCova sestava >
| 4] ] The Czech Republic - 4 zakladni ¢asti (plvodné 3)
| 14| B Ukézkove materialy 1) Pacitac ‘E
2) Zobrazovaci zalizeni (monitor) L
| 3) Kidvesnice (keyboard)
[ 4) mys (od roku 1983)

Maly navrat do historie poditadii

- od pradédvna se lidé snaZili vymyslet & vynalézt pomcky, které by jim usnadnily

praci nejen pri pocitani

- rozvoj potitact béhem druhé svétové vélky (Sifrovaci a desifrovadi stroje, sloZité

wypolty pii konstrukci bomb)

- prvni pocitace byly obrovské stroje (V/lednu 1943 Howard H. Aiken a jeho |

spolupracoviiid na Harvardske université uvedli do provozu pristroj zvany Harvard
Mark I. Byl diouhy témér Sestnact metrid, vazil pét tun a celkem obsahoval iri ctvrté -~

| Zpét

i

Obr. 37 Vyukovy obsah (text) v Edubase 2
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EduBase je software velmi vhodny pro tvorbuitekteré vznikaji nahodnym vgbem otazek
tak, jak byly gidany k jednotlivym vyukovym materién. U EduBase obeémlati, Ze je cela
prace rozédlend do ti zakladnich krok:

1) Vypracovat jednotlivé kapitoly studijniho matdu
2) Vytvorit studijni celek z tematickych celjako webnici, pisemkudi test
3) Vytvorit tiskové variace testa kvizi ze studijnich celk

Po vytvdeni poloZzky ve stromové struktuje pro uzZivatele Zfstuprén editor textu, ktery je
mozno zobrazit i jako samostatné okno s dalekdn$irgzbérem nastraj. Tento editor se
spousti kliknutim naiit tecky vedle psaného textu.

'S B EduBase 2.55 %
Ternatické celky |
% B E ¥ BB ®HHE
g |
Stejna  Podfizena Odstranit  Prejmenovat Tisk  Vyhledani Export  Import
droven droven - - ol
Tematicke celky uciva Il Dalsi nastroje |
#| Tematicke cell /
ky. i 1 Ucebnitext| |« 2. Poznamky ] 3. Oteviené otazky { 4, Testove otazky U 5. Soubory
|=| [ Informatika a vypocetnit... i e L
1 T Prima - TESTY (7) k&
3 Poéitafovd sestava 27 x ﬁ j’
1+ [ Programoviéni - Javas... v _I J
" tzmé Tl Movd  Odstranit Zménit | Vytvofit kopii
i '@ | -
] Matematika (1) e | = — s
{4/ O] The Czech Republic (4) Kiasické W - lZakIadm pocitacova sestava se skldda z: |
=3 Uka’zvkuvé raterialy 27131 A [T] |poéitade, mySi, kldvesnice a tiskdrny |
& Cesky jazyk - Lst. § g e
':' g p kk):J Zy.t. - Shesckore 271134 B [] tiskdrny, monitoru a skeneru |
=l aK pripravit Interneto... BTN e AR
{4/ O Matematika S 72222 =| | C[v| potitade, mysi, klavesnice a monitoru |
| 1z O Vytvama vjchova ) T D [ Imysi, klavesnice, reproduktor( |
Uspofadaci 27138
= 27150
Doplaovaci 27151
1 27152
27155
. 15(( 71
e e
e
e
Zpet

| L] il

Obr. 38 Databaze testv Edubase 2

Ke kazdému tematickému celku mohou byt vkladanyhpoky, a to jak proditele, tak i pro
Zaky,¢imz v podstat zarovei vznika i jakasi metodickéifyucka, ktera dale e poslouZzit i
dalSim pedagagn. Otewené otazky vyuzije ditel k tvorb zadani dloh, které budou
v pribéhu vywovaci hodinyieSit zaci sami nebo ve skupinachéitel mize nabidnout
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k dispozici navod nebo dalSi pdoky pro vyeSeni ulohy. Nejilezitéjsi ¢asti kazdé vyukové
kapitoly jsou testové otazkydh nabizi EduBase hnedtpiznych typ.

a1
| Vyukovy material |
Mazev vyukoveho materialu | Publikovat | Omezeni
Poznémka
Mastaveni generatoru variaci | Mastaveni pro elektronicke testovani e
[T] Sefadit otazky dle obtiznosti (nejlehéi na zacétek) | Casové omezeni  minut | ¢ =2
[] Mixovat otdzky oddélené {vzhledem k tem, celkim) [] Zobrazit visledek ihned po zodpovézeni ot
Povolit listovdni mezi otazkami
Pofet otazek: 10 Zobrazit celkové hodnoceni
Vybrat otazky z tematickych celkd
j Gvodni test z IVT A
|#| Omezeni poctu cdpovedi
:'l |=| Mahodny vybér
i Il Vybrat také z podfizenych tem. celkd Pocet otdzek 10 |[mww]
F‘ |=| Pfimy wiber otizek
_,I!r Pocet wybranych/zakazanych 0/7 |@es]
jl UloZit zmény |1 Storno | et

Obr. 39 Tvorba testu v Edubase 2

V tomto pipact byla tedy vytvéena pondrné bohata databaze otazek, ze kterych budou
generovany jednotlivé variace. Aby bylo moZné wa@iavytvdit, je nejprve patba
nadefinovat novy studijni celek a kmu vybrat testové otazky. Zde jde program EduBake t

daleko, ze p pripraw takového testu Ize zadategny pdet otazek, které se budou generovat
a je mozno &které z nich dokonce zakézat.
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Pri generovani novych variaci setuje pouze jejich ptet. Program vygeneruje dokumenty,
jejichZz rozloZeni se jeStmize nEnit v zavislosti na vol® witele. Je proto mozné tisknout

jedno sloupcové nebo i vice sloupcové variantymeték vyrazs uSetit kanceldsky papir.

Vysledné testové variace je mozno okambideslat na tiskarnu anebo je vyexportovat jako
PDF dokument a poskytnout je riéglad studentm k samostudiu.

- SRR TS WL
2
= | Tisk | Sablony tiskowych sestav |
=i | 8 (o IEEE:
! | 1/2 ==
Tisk Exportovat Dalsi Posledni Osnova ||+ 90% |+
facieny — doRDE S se 4 DES St ety |
Tisk Il Stranky Il Zobrazit
=/ ™ Vychozi tiskové szblony -
| LM ‘Wyukovy material - 1 sloupec
N i)
— Vyukovy material - 2 sloupce
= &
Pkl Test Prima 1
..y Vyukovy material - 3 sloupce L
“Hvam 3
i Vyukowy materidl - uéebnice Otbzke: 1) 27445
_a 2.0)
= : Jak\?__jg vymnam zkratky PIug&PIa\f?
Othzlss 2 2258
Kolik bit ma jeden byte? | 4
2 g
B) 16
€y 32
o) 1
Othzlss 3 s
Kapacita diskety 3,5" je:
A 1448
B} 144 GB
Ch 14,4 MB
D) 1,44 MB
E) 144 b
Otiak: 4 i
‘ymaZe se obsah pam &t RAM pfi restartu podtae?
A Ne
Sl Ao
Otdzka: 5 ELLS ¥
‘ " »

Zpet | i
S . SE— | J

Obr. 40 Vysledna podoba testu v Edubase 2

8.4.1.2 Anglicky a némecky obrazkovy slovni s pouzitim Adobe Flash

Jednou z moznosti, jak vyuzit téhmeomezené moznosti programu Adobe Flash, je ¥iytvo
takovy material, ktery by se dal pouzit jak praci v hodinach, tak ip samostudiu zak
Nasledujici piklad demonstruje vzhled a funkci jednoduchéhonbiléiniho obrdzkového
slovniku, ktery mohou vyuzitcitelé pi zkouSeni v hodinach nebdipptipraw raznych

oddechovych c¥enich.
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Cely material je koncipovan jako sadam tematicky pojatych c¥eni tak, aby seinnosti
alespa trochu stidaly. V&tSina cvieni je tedy koncipovana jako pohyb k&et po ploSe,
jejich prifazovani k ufitym obrazkKim nebo jako dojpilovani pismen g&islic do gisluSnych

poli. Ovladani je tedy velmi jednoduché a velmidsim@apochopitelné.

Anglicky a némecky obrazkovy slovnik | Choose the theme

- traffic
24 ka
\ &/

english version food

clothes
furniture

N— animals

deutsche Version emotions

Obr. 41 a 42 Nahledy obrazovek slovniku v Adobst-la

Obrazkovy slovnik je mozné pouzit v anglické dmecké verzi, jednotliva c¥#eni jsou
naprosto shodna a neobsahuji zadnoétngu kontrolu, tzn. Ze sdm pedagog dohlizi na

spravnosteSenych cwieni a pipadre je koriguje.

Obrazkovy slovnik se sklada z&nych uloh se specifickym pojetim a ovladanim.

o ka
L Fad L Fad

Traffic Clothes

E!l]ﬂ]

car < hall

compass bus
train motorcyclist

Obr. 43 a 44 Nahledy obrazovek slovniku v Adobstla
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Varianta obdobného aiéni s tim rozdilem, Ze zde je moZzno pohybovat jakazky, tak
kartickami. Vywujici tedy rovez miZze pozadat zaky o rodéni na svrchni a spodni

obleteni, zimni a letni apod.

Procvitovani slovni zasoby nabytku probiha zapisovanimeigk u jednotlivych obraik
do misluSnych poli, dlohy tedy vyZaduje rasnjistou davku sousdini, aby nedoslo

k mylné zansn¢ pismen v potikach.

Opet obdobna uloha pojatd ap& neZz gedchozi nabytek. Zde je nutné zapsat pismena
k jednotlivym obrazkm, zde je dokonce mozné vyuzit p¥dbezdratovych tablétnebo
interaktivnich tabuli a odp@édi dopisovat rtné jako poznamky do jednotlivych obrazovek.

Takovychto uloh Ize jist vytvorit velké mnozstvi a Flash zde otevira své pdisopnosti a

zalezi jen na fantazii twce.

Soubor  Zobrazit
o ka
A ol

Furniture

E - sheep 1 - tiger M - kangaroo
B - snail F - zebra J - bear N - horse
C - tortoise G - frog K - penguin O - elephant

H - pig L - butterfly

Obr. 45 a 46 Nahledy obrazovek slovniku v Adobst-la

8.4.1.3 Vyukovy material Zoologie bezobratlych (Adobe Flash

Vyukovy program Zoologie je aplikace vyttema v programu Macromedia Flash 8. Ringk
se jedna o projektor (spustitelny .exe soubor)iykfracuje s externi knihovnou obrézk

swf animacemi.
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Tematicky se jedna orghled systému bezobratlych zécht, zpracovany veréch vzajemé

spolupracujicich modech, ovladany rozbalitelnym gbeam v pravécasti software, femi

tlacitky v dolnic¢asti obrazovky a dynamickydnicim se menu v levé&sti programu.

1) zakladni Textovy mod je k dispozici po kliknuti tiacitko ,textové informace” ve spodni
¢asti obrazovky. Obsahuje informacesmich soustavach a systému daného taxonijia

e

kmene nebo nizsiho taxonu).

§=ZOOLOGIE Kmen: Krouzkovci (Annelida) - cl Y a0l 00 IE Kmen: Krouzkovell(QHRETCCIRES

(Gharakteristika

\Gharakteristika tfida: Mnohostétinatci (Polyc!

[Téini pokryv i morsti
1 i3 horisté - vyvoj pres ti
:: polymerni coelomata - t&lo je g g gonocho
coelomovych vagka, které = :: na kazdém é&lanku maji vyb
vytvafi tak dvojité prepaz! F—
které navenek tvofi cha

:: mo¥ské, sladkovodni i such
Féini pokryv

:: piskovnik rybarsky (As
dné, navnada rybard, Zi

Obr. 47 a 48 Nahledy obrazovek aplikace Zooloditaeromedia Flash 8

2) Interaktivni anatomie je druhiast, ktera se aktivujefigluSnym tlgitkem ve spodnéasti
obrazovky. Zobrazuje obrazky se schématickym zm&ndm €Inich soustav modelovych
druhi (ne u vSech kme), které jsou po najeti kurzoru zvyr&ny a zobrazi se téZ ndzev

dané soustavy.

Kmen: Krouzkovci (Anneli

travici soustava

| <|®[> Pljavka (Hameopls sp.)
Zelvusky —

Obr. 49 a 50 Nahledy obrazovek aplikace Zooloditaeromedia Flash 8
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3) Fotogalerie je posledni méd, aktivni po zkiduti tlatitka ,Fotogalerie* ve spodniasti
liSty nebo po kliknuti na jméno druhtii pprochazeni systému v textovém maédu. Tist
obsahujgadu fotografii zastugic

Program je vhodny jak pro frontalni vyuku, tak jakomicka @i samostudiu nebo e-

learningu.

8.4.1.4 Vyukovy kurz Sluneéni soustava v systému OLAT

Vyukovy elearningovy kurz s nazvem ,Sluiné soustava“ je kurz v systému Olat. Materialy
kurzu jsouclerény do nasleduijici struktury:

1) vyukové prezentace zpracované v aplikaci Powerp@isahu je prezentace Slane

soustava |. — Il. odstuppvané podle natmosti, prezentaci Cesty do vesmiru a prezentaci

uréenou posluchaim seminée ze zergpisu.

OLAT T C. Tisk D Mépovéda P odhlasit @

M Domi S Skupiny = Swdijni materialy  $¢ Administrace skupin 8 Sprava uflvateli ¥ Administrace £l Stuneéni sou... 2

=2 Vesmir
:iu!g Brezentsce " i
00 Tasty Vesmir, slunetni soustava
Hoig Odkazy }
Eoif Fotegalere i Popls

A
Tento kurz ma phspét k prohloubeni znalost z planetami geografie. Kurz je rozpracovan ve variantach pro pnimu, 1. roénik a *) Nastro pro hodno
kvintu 2 semindf ze zemapisu.

E1] Pracovni listy

=i3 Prezentace

VWukové prezentace
Vyukové prezentace

sl Testy
Testy
Testy souvisejicd s danym tématem a tfidou

g Odkazy
Odkazy
Odkazy na externi soubory, videa, himi stranky apod.

=ij Fotogalerie

Fotogalerie
Fotografie vztahujici se k obsahu kurzu.,

olf Pracovni listy
Pracovni fisty
Pracovnl listy vztahujicl se k obsahu kurzu

Obr. 51 Struktura kurzu v systému Olat
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2) Testy pro dva réniky, zpracované v internim nastroji pro tvorbuties OLATU, ktery
umoziuje téz jejich vyhodnoceni a administragitto vysledk

3) Odkazy na externi videa uloZena na serveru youtabe.

OLA.]_ *. Tisk®™ Napovéda ® odhlasit [@

1 Domi

% Skupiny & Studijni materidly  §e Administrace skupin  ¥a Sprava ufivateli ¥ Administrace EH Stuneéni sou... ®

- [EE Microsoft PowerPoint - [Cesty+do+vesm%C3%ADru [jen pro £teni]] =10
B Cesty do vesmiru ‘) se Upravy Zobrazit Viedt Fe Nsstroje Prezentace Okno  Népovéda Nipovi toz v X
Ct de ir " —
esty do vesmiru 0G0 E B -5 - B Ius|E=

(1) Popis “
Cesty do vesmiru.ppt

: %

@08 Tasty § .
#0i% odkazy Nahrat soubor s
Hoif Fotogalerie - s S
Hojp Pracovni listy 1 zaznam({i) =
+

{Jméno souboru » « Dit

[Cesty do vesmiruppt _ zacie * Prvni sonda Luna 1 byla vypusténa v roce

1959
* Sonda Luna 3 poprve vyfotografovala

- g
;’J odvracenou stranu Mésice
7} 7§ % s =t
(=] % - 4
-
[}
CH
B
£l
H
PFihldgen jako slash A
£
:; (EER= >
{restni- [l ] Agoratiétvary- N N DO EH A @E|S-Z-A-===adf
Snimek 3z 23 Prezentacel ablona Leiting 4

Obr. 52 Prezentace jako séast kurzu v Olatu

4) Dv¢ fotogalerie (v podaob projektoru .exe a galerie v kombinaci html — flagska
animace)

5) pracovni listy ukené k tisku, zpracované v programu MS Word.

Materidly jsou pouzitelné jednakiipvyuce, jednak jako e-learningovy kurz. Vyhodou
systému je moZznost publikovat (tj. figtupnit) jednotlivéc¢asti kurzu vzdy jen konkrétni
skupirg Zaki nebo ve stanovenou dobu.

Systém je velmi variabilni a umidje propoijit veSkeré zdroje, i kdyz sdm nabizigemezené

moznosti (piprava text s podporou HTML, tvorba kuéz.
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_I_ S . sk napovéda P odhlasit

A Domu By Skupiny = Studijni materialy B+ Administrace skupin ¥. Sprava uZivateli ¥¥ Administrace ] Slunetni sou...

Hoi] Prezentace

Hoig Testy

#HoiS odkazy

=0{] Fotogalerie
Fotogslerie - exe
[2) Fotogalerie - htmi

#Hoi 2 pracovnl listy

) Editor kurzu
#) Administrace skup
%) Administrace prav
#) Nastroj pro archive

%) Nstroj pro hodna

Obecnée

Vesmir %) Kalendsr

#) Informace

#) Osobni poznamicy

#) Nastaveni zalozek

mlecna_ draha_1

SIMFLEVIEWER

41t nahoru

Obr. 53 Fotogalerie v systému Olat




