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2 Manual Kk praci s interaktivni tabuli

Interaktivni tabule je technickd pomicka pro vyuku, kterd se zacala vyrabét a vyzivat ve
skolach nékterych zapadnich zemi v 90. letech minulého stoleti. Do ¢eskych §kol tato novinka
piisla kolem roku 2000, kdy ji s pocatecnimi rozpaky zacali vyuzivat prvni CeSti ucitelé.
Postupem casu, hlavné diky nartstu konkuren¢nich produktl, snizenim pofizovacich cen a
vyuzivani evropskych dotaci, se zacaly interaktivni tabule ve Skoldch objevovat ¢im dal
Cast&ji. V zafi 2009 byla, dle zpravy CSI, v priméru kazda zékladni $kola vybavena alespoii
jednou interaktivni tabuli. V soucasné dobé¢ existuje na ¢eském trhu né€kolik vyrobci a znacek
téchto tabuli, které se li§i softwarovym vybavenim, technickym feSenim ovladdani a

moznostmi vyuziti.

2.1 Prvky tvorici interaktivni set

Funk¢ni interaktivni tabule, neboli interaktivni set je tvofen tfemi potazmo Sesti zakladnimi

pilifi:

a) Prvnim pilifem je samotna tabule. Ve vétsiné piipadu se jedna o bilou plochu v rozmérech
zacinajicich ergonomicky na 160/120 cm. Tato plocha je bud’ specielni - interaktivni,
vybavena elektromagnetickou vodivou vrstvou, ¢i zabudovanou siti, anebo Cisté keramicka.
Specielni vrstva vétSinou neumoznuje jiné pouziti tabule nez interaktivni, coz mize byt
problémem pii volbé uclitele vést klasickou hodinu. Ttidy s takovou tabuli se tudiz musi
dovybavit jesté jednou klasickou tabuli, na kterou Ize 1 psat, pokud to ovS§em rozméry ucebny
dovoli. Dalsi nevyhodou je odolnost téchto povrchi, kdy jejich poSkozeni miize ohrozit celou
funk¢nost zafizeni. Na druhou stranu jim specielni povrch ¢asto dava vyhodu v ptfesnosti
snimani. Keramicka plocha, ktera neni pfimo spjata s hardwarem interaktivity, je pak fyzicky
mnohonasobné odolngjsi a nabizi SirSi variabilitu vyziti. Lze ji totiz vyuzit jako magnetickou
plochu, jako projekéni — interaktivni, a také jako klasickou keramickou tabuli — pro popis za

sucha stiratelnymi fixy.

U tabule bychom se méli zajimat o jeji rozméry, v piipadé spojeni s interaktivitou o

dostupnou interaktivni plochu. V ptipadé¢ Sirokouhlé projekce je lepsi vybrat pro tuto projekci
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i vhodny typ tabule, abychom zbyte¢n¢ nem¢li mista nepokryta obrazem. Pokud stojime o
moznost souc¢asného psani pii béhu interaktivni tabule, mizeme zvolit tabuli keramickou
SirSich rozmérh, napf. rozméru 320/180 a cCast tabule vyuzivat jako interaktivni a zbytek

keramické plochy nechat pro psani. Dalsi moznost je tabuli doplnit o kiidla ur¢ena pro popis.

Obr. 1 Ruzné typy interaktivnich tabuli

b) Druhym pilifem je hardware interaktivity. Tudiz ta ¢ast feSeni, kterd snima déni na
povrchu tabule a umoziuje ji ovladat prstem, elektronickym perem nebo jakymkoli jinym
predmétem. V soucasné dob¢ existuje nékolik technickych fteSeni, kterymi Ize =zajistit
interaktivni plochu. Je vhodné také podotknout, Ze stale velké mnoZzstvi lidi si mysli, Ze
interaktivitu na tabuli zajiSt'uje samotna tabule. To ovSem neni zdaleka pravdou. Interaktivita
neboli hardware, ktery ji vytvari, mize byt pfimo soucasti povrchu tabule, miize byt skryt
Vv ramu tabule, anebo miize byt zajistén snimacem, ktery je pfipevnén na tabuli, ¢i umistén

zcela mimo tabuli.

Co se tyce technologii, rozeznavame Sest zakladnich druhti sniméani pohybu:
méreni elektrického odporu, elektromagnetické a kapacitni, infracervené, laserové,

ultrazvukové a kamerove.

Méfreni odporu
Pfi tomto snimani pohybu mame k dispozici dvé elektricky vodivé plochy oddélené malou
vzduchovou mezerou. Pii dotyku se ob& plochy spoji a dojde tak k uzavfeni elektrického

obvodu. Velikost elektrického odporu zavisi na ptesné pozici (X, Y) stlaeni obou ploch. Tato



http://cs.wikipedia.org/wiki/Elektrick%C3%BD_odpor
http://cs.wikipedia.org/wiki/Elektromagnetismus
http://cs.wikipedia.org/wiki/Elektrick%C3%A1_kapacita
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technologie umoznuje k ovladani tabule pouzivat prst i stylus (pero). Tato technologie také
umoznuje vyuziti stejnych funkei jako mé bé€zné pocitacova mys ¢i tablet, tedy pravy, levy

klik, pohyb a rolovani.

Elektromagnetické

Interaktivni plocha je ,,protkdna‘ soustavou dratt, které vzajemné ptisobi na civku ve $picce
stylusu a pozice soufadnic (X, Y) je ur¢ena indukci elektrického proudu. Stylus mize byt bud’
aktivni (vyZaduje baterii nebo napajeni ze sité) nebo pasivni (elektrické signaly vysila tabule
bez potieby zdroje napéti ve stylusu). Tato technologie umoziuje uzivateli pfimy kontakt s
plochou interaktivni tabule a obvykle umoznuje vyuziti vSech funkci béznych pro pocitatovou

mys.

Kapacitni

Funguje téméf na stejném principu jako elektromagnetickd, tento typ snimace pohybu je
zaloZen na siti vodici, které jsou umistény za tabuli. V tomto ptipad¢€ ale dochdzi k ovlivnéni
elektrického pole 1 pouhym prstem uzivatele. Pii umisténi prstu nad urcité vodice, dle
soutfadnic (X, Y) dojde ke zméné kapacity, ze které se vypocitd pozice kurzoru. U této
technologie tedy neni zapotfebi zadny specialni stylus a veSkera elektronika je ukryta za

tabuli.

Laserova

Laserové vysilace a snimace jsou umistény v obou hornich rozich tabule. Laserové paprsky
jsou za pomoci nataCeni zrcatek promitany ptfed celou plochu tabule, podobné jako majak
nataci svij paprsek na mote. Reflektory na stylusu odrazeji paprsek zpét do jeho zdroje a
pozice (X, Y) se vypocita triangulaci. U této technologie je tvrdy (obvykle keramicky nebo
ocelovy) povrch, ktery ma nejdelsi Zivotnost a nejsnaze se Cisti. Stylus je pasivni, ale musi byt

reflexni, tato technologie neni citliva na dotek.

Ultrazvukova + infracervena
Pti tlaku na povrch tabule pero ¢i stylus vysilaji ultrazvuk a zaroven infracerveny paprsek. Po

pfijmuti signalu ultrazvukovym mikrofonem a senzorem pro infraéerveny paprsek se zméfti



http://cs.wikipedia.org/wiki/Triangulace
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prodleva mezi obéma signaly a vypocte se poloha stylusu. Tato technologie umoziuje pouziti

jakéhokoli povrchu tabule, ale neni citlivé na tlak.

Opticka a Infracervena
Po stisknuti povrchu prstem nebo stylusem se objekt zaméii kamerou nebo infracervenym
paprskem. Software pak vypocte polohu objektu. Tato technologie umoziiuje pouziti

libovolného povrchu a neni tfeba specidlniho stylusu.

Obvykle se u hardware interaktivity zajimame o maximalni velikost uhlopficky interaktivni
plochy, dale o pfesnost snimani. Také bychom méli zkoumat, zda je plocha plné interaktivni 1

na okrajich obrazu.

c) Trietim pilifem je dataprojektor, bez kterého bychom jinak na tabuli vibec nic nevidéli.
Dataprojektor je namifen na tabuli tak, aby jeji co nejvétsi plocha byla pokryta promitanym
obrazem. Sam dataprojektor ma nékolik zékladnich parametrii, které ovliviuji kvalitu

promitaného obrazu.

Obr. 2 Dataprojektor

Prvnim z parametru je rozliseni, tudiz velikost zobrazované plochy. Nejkvalitnéjsiho obrazu
dosahnete, pokud fyzické rozliSeni projektoru zvolite stejné jako rozliSeni ptipojeného zdroje

signalu (monitor pocitace, display notebooku). VSechny projektory jsou ale také vybaveny

LAY
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je rozliseni fyzické. Pfi tom vSak dochazi ke snizeni kvality obrazu. Nyni jsou na trhu

projektory s témito rozliSenimi:

Rozliseni SVGA 800x600 - pomér stran 4:3 — toto rozliSeni se nachdzi na starSich

projektorech a projek¢énich platnech. Prili§ nevykresluje detaily.

Rozliseni WVGA 854x480 pomér stran 16:9 — Tzv. Sirokouhly ,.filmovy*“ obraz, dnes

nejrozsitenéjsi, diky 16:9 displayiim notebooktl.

Rozliseni XGA 1024x768 — pomér stran 4:3 — jiz 1épe vykresluje detaily, ptiblizuje se
béznym LCD televizim.

Rozliseni WXGA 1280x800§ pomér stran 16:10 — Sirokouhly, avSak vyssi kvalita obrazu nez
WVGA.

Rozliseni full HD 1920x1080 — v soucasné dob¢ nejvyssi rozliSeni osobnich projektorti

Dal$im parametrem je svitivost. Hodnota svitivosti je udavand v jednotkach "ANSI Im"
vyjadiujici primér méteni na Sachovnici deviti obdélnikd. Obecné by se dalo fici, Ze ¢im
vy$$i je hodnota tim je vysledny obraz jasnéjsi a kvalitngj$i. BohuZzel tak jednoduché to zase
neni. Kvalitu podani obrazu a vyslednou jeho kresbu urcuji dal$i parametry. K
nejvyznamngéj$im zcela jisté patii kontrast. Jeho ¢isla udavaji pomér mezi svétlymi a tmavymi
plochami obrazu a tak i jeho vysledny dojem. U uceben se slabSimi projektory si nezapomerite

uvédomit dulezitost zatemnéni!

Budete-1i zobrazovat detailni, komplikovany obraz, u kterého je dulezité, aby byl vidét kazdy
detail na velkou vzdalenost, kupte si projektor s vysokym jasem. Nicméné, sklada-li se vaSe
projekce pievazné z velkych tuénych pismen, neni vysoky jas az tak velkou podminkou.

Velikost mistnosti a obrazu. Cim vétsi je projekéni plocha, tim méné jasu je soustiedéno do
jednotlivych ¢asti projekce. Primérna velikost projekce je 200 cm Siroka. Potiebujete-li veétsi

projekéni plochu, potiebujete 1 projektor s vysokym jasem.

Hodnoty svitivosti:

800 - 1000 lumens - Vhodné pro mistnosti se slabym osvétlenim nebo pro domaci kina.
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1000 - 1500 lumens - Idealni pro zatemnéné mistnosti s minimem okolniho svétla.

1500 - 2000 lumens - Dostatecny jas dodava obrazu v malych a stiednich mistnostech na
jasnosti.

2000 - 3000 lumens - Vétsi flexibilita nezavisla na okolnim svétle v mistnosti.

3000 + lumens - Pouzitelné za jakychkoliv podminek.

Piedposlednim parametrem je pouzitd technologie zobrazovini a to DLP nebo LCD.
V podstaté to 1ze fici laicky tak, Ze pokud poustime obraz z pocitace a nepouzivame projektor
na projekci filmu, je jedno jakou technologii zvolite, nebot’ obraz bude z bézné vzdalenosti
zcela stejny.

Poslednim parametrem je typ projekce. Rozeznavame projekci volnou, kdy projektor
umistime na jakékoli vhodné misto, ze kterého 1ze promitat na plochu napt. lavice pted tabuli.
Tento typ volné projekce je vSak krajné nevhodny, slouzi spiSe jako provizorni feSeni pred

odbornou montazi projekce profesionalni.

Mezi profesionalni instalace projekce patii projekce stropni. Kdy je dataprojektor
pfimontovan ke stropu specielnim stropnim drzdkem. Tento typ projekce pro interaktivni
tabule je dnes jiz malo vyuzivany, ackoli pordd patii mezi nejlevnéjsi varianty. Pii této
projekci totiz dochazi k osliiovani, vrhani stinu na plochu tabule, tvorby hotspotu (kruhova
oblast se zvySenou koncentraci odraZzené¢ho svétla z CoCky projektoru) a déle je zde podminka

statického obrazu, tedy nepohyblivé tabule.

Dalsi instalaci projektoru je krdtka projekcni vzdalenost. V tomto piipadé€ je projektor umistén
na rameni nad tabuli ve vzdalenosti cca 120cm od plochy tabule. Takové projektory musi mit
jiz specialni velkou ¢ocku. Toto feSeni jiz zabranuje velké Casti osliovani a vrhani stinu.
Vyhodou je taktéz moznost vyuzit tabuli s pojezdem, kdy projektor je na posuvném rameni
pfimontovan piimo k tabuli a spolu s ni se pohybuje. Obraz je tedy stale stejny, i kdyz se
tabule pohybuje.

Vcelku novou zalezitosti, je ultrakratkad projekce, kdy obraz se na interaktivni tabuli promité
ze vzdalenosti 30-50 cm od plochy tabule. V takovém piipadé si uZzivatel nestini, ani neni

osliiovan. Tento typ projekce je v soucasné dob¢ nejrozsifend)si.
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Poslednim typem je zadni projekce (tj. projektor je umistén za tabuli). Vyhodou tabule se
zadni projekci je, ze si pfednasejici viibec nezaclani v promitdni, nevrhd stin ani neni
osliiovan. Nevyhodou je vSak nutnost mit velky prostor za tabuli, ktery vypliuji komponenty

zadniho promitani.

Tento souhrn obsahuje nejbéznéjsi typy instalaci dataprojektorti k interaktivni tabuli.
Samoziejmée je zde otevien prostor i pro jina, sofistikovangjsi i individudlni feseni, pokud je
mistnost pro instalaci piili§ atypicka. V piipadech atypickych mistnosti je nutné konzultovat

spravné feSeni se zkuSenym AV technikem, a piedejit tak problémim.

d) Ctvrtym pilifem je zafizeni, které spojuje hardware interaktivity a dataprojektor -pocita¢
¢i notebook. Je vhodné zvolit pocitac, jehoz parametry jsou dostacujici pro praci s interaktivni
tabuli a softwarem. Tzn. dostatecné rychly s dobrou grafickou vybavou a pfipojenim k
internetu. Nelze s ur€itosti fici, zda je k interaktivni tabuli vhodng&jsi stolni pocita¢ nebo radéji
notebook. Stolni poc¢ita¢ ma nevyhodu, Ze s nim Ize t¢Zko manipulovat, nicméné i to mize byt
naopak vyhodou, ktera se objevuje pii konektivité vSech kabell k pocitaci. Ne kazdy kantor je
znaly zapojeni kabeli k pocitaci, a tak jej spravce ucebny miize pohodIné ptipravit a ucitel jen
vyuzivat. Pfi zapojeni stolniho pocitace také musime uvazovat nad tim, ze vétSinou chceme
vidét obraz nejen na interaktivni tabuli, ale i na monitoru, k ¢emuz u vétSiny modelll se
standardni grafickou kartou potfebujeme tzv. splitter neboli rozbocova¢ obrazu. Takova
potifeba u notebooku neni, vzhledem k tomu Ze display je piimo jeho soucasti, a je standardné

umoznéno nastaveni sdileni obrazu kombinaci klaves Fn+F5. Viz kapitola Konektivita

interaktivni tabule k PC a notebooku

Dalsi otdzkou je pienos soubord, programii a vyukovych materidli na ftidici pocitac.
Nejvhodnéjsim feSenim je existence serveru Skoly a vytvoreni sdilené databaze, ke které se
uzivatel na fidicim pocitaci pfipoji a ma k dispozici materidly, které piipravil na svém pocitaci
v kabinet€ ¢i na jiném pocitaci zapojeném v siti. Pokud neexistuje sitové sdileni, pak je ucitel
nucen na pienos dat pouzivat napt. USB flash diskl, které¢ maji vSak omezenou kapacitu a

také muze velice lehce dojit ke ztrate dat.

Dobrym pomocnikem pfi préaci s interaktivni tabuli je Internet. Pokud je k nému tabule

pfipojena, otevird se moznost vyuziti obrovského mnozstvi informaci vhodnych pro vyuku



http://cs.wikipedia.org/wiki/Projektor
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online. Internetové pfipojeni pocitate muze byt jak kabelem, tak pomoci wi-fi, které je
vhodné&;jsi pro mobilni notebooky, ale neni tolik stabilni a rychlé.

e) Patym pilitfem je software, ktery ovlddad

interaktivni plochu a ve kterém lze tvorit Vyukove

materialy. Zatim je bohuzel zvykem, ze kazdy typ

interaktivni tabule ma svilj specificky software,

ktery se li$i rozsahlosti propracovani, mnozstvim

funkci a slozitosti ovlddani. Tento fakt, Ze jde

pokazdé o jiny software, leckdy zbytecné odrazuje
majitele urcitého typu interaktivnich tabuli od

pofizeni typu jiného, mnohdy levné&jsiho.

ZkuSenéjsi uzivatel vSak zahy odhali, ze vSechen Obr. 3 Software interaktivni tabule
software si je tak neuvéfitelné podobny a ma velké

mnozstvi stejnych funkci, ze trva opravdu kratkou dobu se preorientovat. Mimo jiné néstroje
jako prohlize¢e umoznuji kompatibilitu vyukovych material z riznych typt software. Dalsim
feSenim se stava pouziti zcela jiného, na software tabule nezavislého programu pro tvorbu

vyukovych hodin napt. EduBase2. Tomuto tématu se budeme vénovat v dalSich kapitolach.

f) Sestym a poslednim pilifem je ozvudeni interaktivni tabule, které dotvaii jeji
multimedialitu, tedy vyuZziti 1 zvukovych stop a médii. Pro klasickou praci v hodiné, kdy
potfebujeme piehrat zvuky v prezentacich ¢i videoukazky se zvukem, je zcela postacujici
ozvuceni 2.0 s odpovidajicim vykonem, tedy 2 stereo reproduktory umisténé u tabule (vhodné
pro stereo zvuky z PC, mp3, ozvucené video, vyukové multimedialni CD). Pii navrhu
ozvuceni ucebny a volbé jeho vykonu je potfeba brat ohled na planovany pocet posluchact a

velikost mistnosti.

Pro jazykové ucebny ¢i ucebny hudebni vychovy je
doporuceno  vybirat z vicepdsmovych systémi s vice
audiovstupy. Lze vyuzit 1 dostupné audiosystémy ozvuceni

2.1, eventuelné 5. 1. (vhodné pro hudebni DVD, hry, filmy). @

Timto vyctem zékladnich tii piliit (tabule, projektor, pocitac)

Obr. 4 Reproduktory
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a jejich rozsifenim o dalsi tfi (hardware, software a ozvuceni) jsme piedstavili zakladni prvky

funkéniho interaktivniho setu.

2.2 Interaktivni LCD panel

Budoucnosti interaktivnich tabuli bude vsak
snaha zcela se zbavit dataprojektoru a nahradit
jej velkoplo$snym plazmovym ¢i LCD panelem,

ktery sadm vytvaii obraz. V soucasné dobé

existuji jiz takovéto interaktivni panely,
problémem vsak je jejich pofizovaci cena a také Obr. 5 LCD panel
velikost  whlopficky obrazu, kterda zatim

ergonomicky nedosahuje rozmérti vhodnych pro vyuku.

Jak takovy LCD interaktivni panel vypada? Jedna se o klasicky LCD panel, ktery je doplnén o
interaktivni hardware. Hardwarem mutize byt naptiklad pouze interaktivni snimac, umistény
pfisavkami na monitoru. V tomto pfipadé vSak neni chranén povrch obrazovky proti

poskrabani, coZ pfi aktivnim pouzivani v u¢ebnach nastane velice brzy.

Z tohoto duvodu se povrch obrazovky chrani pfidanim dal§i vrstvy napi. temperovaného
¢irého skla, které je k povrchu obrazovky piipevnéno specidlnim rdmem, ve kterém jsou
rovnéZz zabudované interaktivni snimaci senzory. Takovémuto kompletu se fika interaktivni
dotykovy panel.

Diky ¢irosti pridavného skla je zaruen vysoky
barevny kontrast obrazu i jas. Ovladani dotykového
panelu je pak mozné lehkym dotykem bez nutnosti
uziti vysSiho tlaku a to prstem ¢i jakymkoli jinym
predmétem (stylus, propiska atd.) Vyhodou této
interaktivni optické technologie je pfesna dotykova
citlivost celé obrazovky, kterd zaroven poskytuje

plnou funkénost mysi — Klik, pohyb, dvojklik,

ovladani pravého tlacitka. Muzete tak snadno ovladat Obr. 6 Interaktivni dotykovy panel
pocitacové aplikace pouhym dotykem. Vyhodou byva
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podpora multitouch a gest v operacnim systému MS Windows 7, a nesmime také zapomenout

na integrované reproduktory pfimo v LCD panelu.

2.3 Konektivita interaktivni tabule, zpiisoby pripojeni

interaktivni tabule

Interaktivni tabule bez notebooku a dataprojektoru nemiize fungovat, musi k nému byt tedy

néjakym zpusobem pfipojena, a to za pomoci kabelu anebo bezdratove.

2.3.1 Konektivita interaktivni tabule k PC a notebooku

Interaktivni tabule standardné byva k pocitaci ¢i
notebooku pfipojena pomoci rozhrani USB. Pii
pfipojeni tabule k pocitaci si musime uvédomit
omezenou délku USB kabelu, kdy je garantovano
bezproblémové prenaSeni dat na vzdalenost Sm.

S timto 5m kabelem se také standardné tabule dodava.

Pocita¢ ovladajici tabuli by tedy v idealnim piipadé mél

Obr. 7 Konektivita k pocitaci

byt co nejblize k ni. Pokud to neni mozné, a katedra
s pocitacem je od tabule dale, mize se pouzit delSich
kabelti, ¢i napojit jich nékolik za sebe. V tomto pifipad¢ je vSak nutnost pouzit takzvané

repeatery (opakovace), které synchronizuji pfenaSeny signal.

Déle je potieba do pocitace ¢i notebooku nainstalovat ovlada¢ interaktivni tabule, ktery se
vétsSinou dodava na CD. Ovladac se po prvotni instalaci zavadi automaticky pfi startu pocitace
a interaktivni tabule za¢ne také automaticky s pocitatem komunikovat. Po prvni instalaci
ovladace a software je vzdy potieba provést kalibraci systému, tedy detekovani pouzivané
interaktivni plochy, kterd se provadi stiskem 9 ti bodii na ploSe interaktivni tabule. Ovladac

pak ptrevadi data o pozici kurzoru a akcich provedenych nastroji ¢i prstem na tabuli na
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signaly, které zastupuji kliknuti a pohyb mysi nebo tabletu. Toho je dosazeno riznym

zpisobem podle typu technologie interaktivni tabule.

Dataprojektor se k pocita¢i pfipojuje vétSsinou
pomoci VGA kabelu, ktery pfenasi obraz na
tabuli. Abychom vidéli stejny obraz na displayi
notebooku a na interaktivni tabuli, je nutné
nastavit klonovdni obrazu. Standardné se
provadi stiskem kombinace klaves Fn+F5, kdy

pfepindme mezi rezimy (obraz pouze na

notebooku, obraz pouze na interaktivni tabuli,

Obr. 8 Konektivita dataprojektoru k pocitaci

obraz na notebooku 1 na interaktivni tabuli).

U osobniho pocitace s obyCejnou integrovanou grafickou kartou, nelze takto jednoduse
klonovani obrazu nastavit. Musi se pouzit takzvany splitter (rozbo¢ova¢ obrazu), ktery teprve
umozni sdilet stejny obraz na vice plochach. Splitter se zapoji do pocita¢e misto monitoru
(VGA vystup), monitor a projektor se piipoji do splitteru také VGA kabelem. Splitter je

pritom potieba napajet ze site, pripojuje se tudiz do zasuvky.

2.3.2 Bezdratové pripojeni interaktivni tabule

BlueTooth je bezdratova technologie ur¢ena pro vyménu dat na kratké vzdalenosti. Vyuziva

se 1 pro bezdratové ptipojeni interaktivni tabule.

Osobni pocitace, které nemaji integrovany Bluetooth pfijima¢ potiebuji pfijimac externi tzv.
»~dongle®, ktery pomahd pocita¢ komunikovat se zafizenimi pfipojenymi pravé pries
technologii BlueTooth, a je k pocitaci pfipojen USB konektorem. Nékteré stolni pocitace a
nejnovejsi notebooky vsak jiz maji pfijima¢ Bluetooth integrovany a ke komunikaci tak zadny
dongle nepotiebuji. Pro pfipojeni konkrétniho zatizeni pomoci technologie Bluetooth se drzte

navodu vyrobce tohoto zatizeni.
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2.3.3 Interaktivni tabule a pFipojeni vizualizeru v OS Windows

kompatibilni

Vizualizer neboli dokumentova kamera
zajiStuje snimani plo$nych ptedloh (knihy,
folie, tiSténé stranky, atd.) a prostorovych
2D/3D ptedmét rozumné velikosti (vzorky,

materidly, atd.) a jejich nasledné zobrazeni

!

naptiklad na interaktivni tabuli za pomoci

dataprojektoru.

Vizualizer se kpoditati & notebooku Obr. 9 Konektivita vizualizeru k pocitaci

pripojuje pomoci USB kabelu, ktery
zajistuje prenos dat. Vizualizer obsahuje konektory pro vstup a vystup videa, které se

pfipojuji k monitoru a dataprojektoru. Napéajeni ze sité zajiSt'uje napajeci kabel.

Jednodussi vizualizery se pfipojuji k pocitaci jen za pomoci USB konektoru, ktery je zaroven
i napdji. Ovladaji se pak vyhradné softwarové, kdy jsou integrovany piimo do software

interaktivni tabule. Tudiz ovladat je miZzeme i ptimo z plochy interaktivni tabule.

Sofistikovanéjsi vizualizery se ovladaji nezavisle na interaktivni tabuli, pomoci ovladacich
tlacitek na pfistroji ¢i dalkového ovladace. Nékteré funkce vSak umoziuji ovladani i
Z interaktivni tabule, zvlasté pfi vyuziti interaktivniho software pro vizualizery (napf. Aver
Media). Tento software pak umoziuje napt. popis pravé promitaného obrazu ¢i dopisovani
textld, ukladdni snimanych obrazka atd. Vizualizerem také vhodné nahradime nutnost
kopirovani ptfedloh ¢i zaddni. Funkce automatického zaostfovani dokaze vyborné zvétsit

jakkoli maly text ¢i detaily.

2.4 Software k interaktivni tabuli

Veskeré nastroje a moznosti, které ndm interaktivni tabule nabizi, jsou zalezitosti ovladaciho
software, tj. programu, které se k interaktivni tabuli dodévaji. Prvnim viditelnym prvkem

tohoto software je ovladaci menu, na kterém se nachdzi nejcastéji pouzivané ikony. Dalsi
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rozsitujici prvek je pak prezentacni program pro tvorbu vyukovych hodin, v némz jsou ukryty
dalsi nastroje pro vyuziti s interaktivni tabuli. Bohuzel kazdy vyrobce dodava ke své tabuli
rizny software, tudiz datové soubory mezi nimi casto nejsou prenosné, anebo je tfeba

instalace tzv. prohlizecu.

Kromé ovladaciho software k interaktivni tabuli nesmime opomenout zminit software slouzici
pro vyuku. Jednou z moznosti ucditele, jak tvotit vyukové materidly je jejich vlastni ptfiprava
za pomoci ovladaciho software k interaktivni tabuli. Tato pfiprava vSak klade na pedagoga ne
zrovna malé naroky na znalost prace s pocitacem, internetem a praci s médii. Ne vSichni
kantofi jsou natolik zdatni, aby vytvofili vlastni podklady. Pokud nejsou zbéhli v préci
s pocitatem, bude je to stat uréity ¢as, nez vytvori kvalitni vystup. Dal§i moznosti, nékdy
bohuzel pro pedagoga také jedinym feSenim, jak vyuzivat interaktivni tabuli, je vyuZzivani
hotovych vyukovych podkladi, jako jsou interaktivni ucebnice, interaktivni a multimedidlni

programy.

2.4.1 Software dodavany k zakladnim typim interaktivnich tabuli v CR

V CR nalezneme nékolik typtl interaktivnich tabuli, a kazdi tabule ma sviij software.

Uvedeme si piehled software nejrozsitenéjsich tabuli.

Smart notebook software, Smart notebook viewer

Notebook software je dodavan k interaktivnim === = m e amw LT ,y,—@?
tabulim SMART Board. Tento software S =]
umoziuje uzivateli udélat tabuli interaktivni ’¥ I|=
pomoci nastroji, které obsahuje. Vlastni také e Z
multimedidlni prvky a néstroje pro editaci, :_
ukladani a sdileni. Notebook software obsahuje B

funkci r navani Ené néh .
unkel - rozeznavanl rucne - psancho - fextu Obr. 10 Smart notebook software
Prostiedi notebooku déli zobrazovanou plochu na

dvé ¢asti: samotnou pracovni plochu a panel nastrojii. V panelu pak najdeme 3 ¢asti: tfidéni

stranek - pro zobrazovani a organizovani nahleda stranek Notebooku; Galerii - pro pfipojeni a
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ukladdani obrazkl, zvukl, filml, animaci a textovych souborii; a pfilohy - pro pfipojeni
soubort, zkratek, a odkazi, které mohou byt zptistupnény v pribéhu prezentace. Notebook
software umoznuje uzivatelim vytvaret multi-stranky interaktivnich dokumentti a prezentaci
tazenim obsahu a stranek mezi pracovni plochou a panely, bez opusténi aplikace. UZivatelé
mohou vytvofit vlastni obsah, nebo pouzit obsah z vyhledavaci galerie eduka¢nich material.

Notebook software muze byt aplikovan také jako elektronicky poznamkovy blok vyuzitelny
pro psani, editaci, ukladani a distribuovani informaci. Napftiklad, uzivatel mlze psat
poznamky do webovych stranek nebo dokumentu a ulozit si takto pozménénou a zvyraznénou

stranku jako soubor Notebooku.

Pokud uzivatel vlastni jiny software interaktivni tabule z principu v ném nemuze otevfit
prezentace vytvofené napf. ve Smart notebooku. Pro takové tucely slouzi Smart notebook
viewer, coz je aplikace, kterou si uzivatel nainstaluje do pocitace a v tomto prohlizeci pak
muze otevrit, spoustét a prohlizet prezentace vytvoiené ve Smart notebooku. Prezentace vSak

nemtuZe jiz nijak editovat.

Activ studio, Activprimary, Activinspire

ACTIVstudio je software dodavany K interaktivnim
tabulim ACTIVboard. Jeho modifikaci je SW
ACTIVprimary, jez je zaméfen na 1. stupen ZS.
Software ACTIVstudio, je pak wuréeny vSem
vékovym kategoriim a pomahé ozivit vyuku mnoha

predméti. Na atraktivité se kromé zakladnich podileji

AEEE X1 -
Obr. 11 Activ studio software

stovky nastroje jako kruzitko a interaktivni rysovaci
potifeby. Dale obsahuje moznost vyhledavani mezi

vice nez 22 000 vyukovymi zdroji — pozadi, obrazky, tvary, zvuky a aktivity.

ACTIVInspire je bezplatna verze ACTIV prezentaéniho software, ktery ma omezené funkce,

ale kromé prohliZzeni prezentaci vytvoienych v ACTIVstudiu nabizi i omezené funkce editace.
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Promethean Activstudio flipchart Viewer, Promethean Activprimary Flipchart Viewer jsou
voln¢ dostupné prohlizee pro moznost otevirat vyukové hodiny vytvofené v ACTIVstudiu i

na jinych interaktivnich tabulich.

Interwrite workspace

Zakladnim softwarem dodavanym s tabuli InterWrite ([, = & = = 1 1 =

Flant parts o -
je Interwrite Workspace. Jde o lehce ovladatelny a N P
intuitivni  software obsahujici mimo jiné tisice —
obrazovych materiald a zdroji pro vytvafeni —
interaktivniho ~ vyukového  obsahu.  Interwrite -:-;I
Workspace mulzZe byt vyuzit se Sirokou Skalou -
pocitaovych  programi, ve kterych umozni
zvirazitovani a tvorbu poznamek. Obr. 12 Interwrite workspace software
eBeam Interact
Je software doddvany k interaktivnim tabulim S T ==
eBeam. UmozZiuje tvorbu vyukového obsahu on-line % -
nebo tvorbu pfiprav, obsahuje spoustu materidlli a 5
knihoven K pouziti. Samoziejmé snim lze
interaktivné ovladat Sirokou S$kalu aplikacniho %
software, vcetné vpisovani a vkladani pozndmek do é ols
vytvofenych nebo predpiipravenych materidlli, a to == B
véetné sdilenych po siti. Obr. 13 eBeam Interact software
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2.4.2 Na druhu interaktivni tabule nezavisly interaktivni software

EduRibbon
EduRibbon je jednoduchy software ceské firmy DOSLI, | ,/’/EduRibbon
uréeny pro interaktivni tabule, ktery az na vyjimky neni LX SV DL TR SN XL T
Edumitben

dodavan ptimo vyrobcem k urcité znacce. Je to v podstaté A T

univerzalni nastroj pro vytvareni interaktivnich prezentaci a 4
o

podporu vykladu. Pomoci programu Ize vpisovat poznamky

do libovolné spusténé aplikace, kreslit a zvyraznovat casti
. L .. . . ., Obr. 14 EduRibbon software

obrazu. Diky dynamickému uzivatelskému rozhrani nabizi

program pravé ty ndstroje, které v danou chvili potfebujete.

Program EduRibbon je kompatibilni s libovolnou interaktivni tabuli. Vytvofené prezentace

tak snadno vezmete s sebou a pfimo z USB disku je spustite na kazdém pocitaci. Odpada tak

problém s nepienositelnosti jiz pfipravenych prezentaci mezi riznymi typy interaktivnich

tabuli.

2.4.3 Na druhu interaktivni tabule nezavisly software pro piipravu

vyukovych podkladi Edubase 2

EduBase 2 je dalsi, nyni jiz sofistikovany software, | _
teské firmy DOSLI, uréeny uditelam, pedagogim a =l
lektorim, ktefi si pfipravuji do svych hodin vyukové T
materidly na pocitaci. EduBase 2 je pfehledné tlozisté |

riznych  vyukovych objektd (textl, poznamek,

testovych otazek, otevienych otazek, piiklada a | @£ e

souborll) uspotadanych v tematickych celcich uciva, ze

T8 o vt A Lione Dnn

kterych lze sestavit libovolné vyukové materialy.

EduBase 2 se snazi pokryt cely proces vyuky. Obr. 15 EduBase? software

Sestavené vyukové materidly - at’ uz se jedna o testy,
pisemky, pracovni listy ¢i napriklad celé knihy - lze publikovat jak v tisténé, tak v
elektronické podobé¢. Jednou piipraveny vyukovy material je okamzité¢ dostupny na webu, na

papife nebo béhem vyuky v uc¢ebng.
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Prace s EduBase je rozdélena do nékolika jednoduchych kroki, které kopiruji bézny zptisob
prace lektora, béhem ptipravy na vyuku. V prvé fadé mé ucitel k dispozici rozsdhlou sbirku
riznych ucebnich textl, poznamek, zajimavosti, otevienych ¢i testovych otazek, filmu, fotek
a dalsich podkladi. Z téchto podkladii poté vznika samotny vyukovy plan - hodina. Vyucujici
ur¢i jakym zpiisobem, v jakém poradi, a které informace chce postupné zobrazit zakim
behem vykladu. Pti tvorbé pisemky nebo testu vyuziva riizné sbirky ptiklada a diive pouzita

zadani. Tato Cinnost vétSinou zabere hodn¢ Casu, ktery EduBase 2 vyrazné zkracuje.

2.4.4 Interaktivni software

Interaktivni software jsou vyukové programy pracujici s pocitaem a interaktivni tabuli.
Tvofi variantu ¢i dopln¢k k vlastnim vyukovym prezentacim. Je profesiondlné¢ vytvaren
softwarovymi firmami pro podporu vyuky a mé za ukol edukativni a zabavnou formou
motivovat zaky, ucit a procvicovat probiranou latku. Tento software je hlavné diky atraktivni
formé zpracovani velice obliben zvlasté na 1. stupni 7S. Software nabizi soubor her, obrazkd,
zvuki, animaci a videi.

Pted zakoupenim titul se vSak dilkladné seznamte s technickou specifikaci vyukovych
programtl, starSi mohou mit problémy s novymi opera¢nimi systémy, naopak novéj$i nemusi
zrovna nejrychleji chodit na starych pocitacich. Pro zjisténi funk¢nosti a vhodnosti programii
umoznuji néktefi vyrobci stdhnout na svych webovych strankach DEMA produktt. Pied

nakupem se téz rozhodnéte, jaky typ licence budete

@ ISStwaro)|e1r0q HirovanInalo YAl e n WO UM SITS

potfebovat. Pokud budete programy vyuzivat na vice EB Mﬁtemﬂtlkﬂ

interaktivnich tabulich a pocita¢ich, pak také kupte vice amxgetﬁldlp

agsnm.:m

»Skolnich® licenci, podle poctu stanic (n€kdy se vyplati 1
neomezend), a pokud Skola ma server, nakupte licenci
sitovou, kdy bude program po sitové instalaci spustitelny pro

vSechny pedagogy.

Interaktivni  tituly napfiklad vydava firma Terasoft,

www.terasoft.cz, ktera je vytvaii v nativnim prostifedi Activ

studia, a jsou vyuzitelné pro vSechny t interaktivnich
! i P Y Ry Obr. 16 Interaktivni software

tabuli. Jako vyhodu svého software uvadi nezavislost na typu
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ucebnice pouzivané ve Skole (na rozdil od interaktivnich ucebnic, které predpokladaji pouze
ucebnice urcit¢ho typu). Tituly obsahuji metodické materidly a pokyny pro vyucujici,

pracovni listy pro zéky a knihovny pouzitych

2.4.5 Interaktivni ucebnice Fraus, Nova Skola

Trend nastupu interaktivnich tabuli do vyuky nesleduji jen vyvojafi software, ale i
vydavatelstvi papirovych uéebnic. V Cesku tak vznikly novétorsky pojaté interaktivni
ucebnice. Interaktivni ucebnice je urcena pro praci na interaktivni tabuli, ackoli je ji mozné
vyuzit i bez ni. Zaklad tvofii tiSténa verze, kterd je v elektronické verzi doplnéna o interaktivni
cvic¢eni, audio a video ukazky, fotografie, dopliikové informace, mezipfedmétové vazby a

odkazy na webové stranky souvisejici s u¢ivem.

Prikopnikem v tvorbé interaktivnich wucebnic je Nakladatelstvi FRAUS, dalSim

nakladatelstvim vydéavajicim interaktivni uéebnice je NOVA SKOLA.

Interaktivni cvieni v téchto ucéebnicich jsou vytvofena v jednom z nativnich programi
interaktivnich tabuli (Fraus — Smart Notebook, Activ Studio, Nova Skola — Activ Studio).
Tento fakt ale neznamena, Ze by to zabranovalo jejich pouZiti na dalSich typech interaktivnich
tabuli. S kazdou instalaci interaktivni ucebnice, respektive interaktivniho cviceni, je totiz

nainstalovan prohlizec, jehoz funkci je zprovoznit interaktivni ucebnici na jakékoli tabuli.

Odkazy: http://www.interaktivni-vyuka.cz/, http://nns.cz/blog/interaktivni-ucebnice/

3.NAS SVET
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Obr. 17 Interaktivni ucebnice Nova Skola
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2.4.6 Multimedialni software

Multimedidlni software je software pro podporu vyuky, ktery ovSem neni primarné tvofen pro
praci s interaktivni tabuli. Pfed masivnim rozSifenim interaktivnich tabuli se vyuZival pro
vyuku na pocitaci, ¢i pro vyuku na projekénim platné. Cely software se ovladal z pocitace.
Samoziejmé jej lze, jako kazdy jiny program urceny pro pocitac, spoustét na interaktivni
tabuli, ovSem nenabidne ptidavné interaktivni funkce. Kromé programii existuji i internetové

multimedialni vzdélavaci portaly (www.nasedejiny.cz, http://www.evropa2045.cz/) nebo

naptiklad elektronické u¢ebnice (eucebnice.cz)

Nekteti vyrobci:

www.terasoft.cz, www.silcom-multimedia.cz

2.4.7 Kliparty a galerie médii

Obrazky, kliparty, mapy, videa, zvuky, animace,
hudba, programy. To vSe jsou multimedia, ktera

muzeme potiebovat pi1 tvorbé vlastni vyukové

hodiny. Kde je ovSem vezmeme? Prvni z legalnich
moznosti je dodana galerie médii ptimo v softwaru Obr. 19 Kliparty
interaktivni tabule. Dal§i moznosti, ktera je zdarma, je

stahnuti napt. obrazkt z ,,free* internetovych galerii. Tfeti moznost je nakup vyukovych videi,

hudby nebo tfeba galerie obrazki od komer¢ni firmy. Obrovskd studnice zdroji je pak na
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internetu, které lze pfi respektovani autorskych prav pro vyuku vyuzivat. Vice viz manual ¢.

6. Metodika vyuzivani interaktivnich a multimedialnich ndstrojii.

Nékteti vyrobei: www.dosli.cz, www.zoner.cz

Vétsina software interaktivnich tabuli obsahuje otevienou galerii médii. Tato galerie slouzi
uzivateliim k pfehlednému uspotadani multimedidlnich zdroji. Pracuje se v ni se slozkami,
podslozkami a soubory, stejn¢ jako v Prazkumniku. UZivatel si pak muze zalozit konkrétni
slozku, do které bude ptidavat multimedialni zdroje dle témat. Napi. Galerie — 8. tfida —
Biologie — Clovék — Kosti. Takovym zpisobem si vytvaii vlastni unikatni galerii

multimedialnich zdroja.

2.4.8 Detailnéjsi pi‘ehled software k interaktivni tabuli eBeam

V projektu Moderni ucitel se interaktivnich a multimedialnich technologii neboji, se setkate
s interaktivni tabuli typu eBeam. Mé&li byste proto védét, jak lze tuto interaktivitu zprovoznit,

jak se ovlada a jakym zplsobem se pracuje s jejim software.

Instalace software eBeam

Nejnovejsi (2010) Ceska verze softwaru eBeam je eBeam Interact 2.3. Dodava se na CD
anebo distributofi umoznuji stazeni z internetu.

Pokud vlastnite instalaéni CD ROM (DVD ROM), vlozte jej do mechaniky a postupujte podle
instrukei. Pti kazdé reinstalaci pivodni software odstrante!

wev

webovych strankach http://www.luidia.com/downloads.html

Minimalni systémové pozadavky:

e pocitac ¢i notebook s OS Windows-kompatibilni

e procesor Pentium IV ¢i rovnocenny s min. 512MB RAM
« Windows 2000, XP, Vista nebo 7



http://www.dosli.cz/
http://www.zoner.cz/
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e 40 MB volného prostoru na hard disku pro standardni eBeam Interact software.
Obrazkova galerie cca 300MB.

« videokarta 65K color SVGA nebo srovnatelna

e Jednotku CD-ROM nebo internetové ptipojeni (pro instalaci softwaru)

e Internetové ptipojeni (pro ti¢ast na sdileném meetingu)

e Jeden dostupny USB port nebo piipojeni BlueTooth

« Digitalni projektor nebo jiné zobrazovaci zatizeni pfipojené k pocitaci.

Zapojeni interaktivni tabule

Komplet interaktivni tabule eBeam se skldda téchto casti: Keramicka tabule + interaktivni
snimac¢ eBeam Projection + elektronické pero + pocitac/notebook + dataprojektor + software

eBeam Interact

Obr. 20 Komplet interaktivni tabule eBeam

Piipojeni interaktivniho snimace eBeam k notebooku.

Obr. 21 Zapojeni interaktivni tabule eBeam
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Vezméte USB kabel a mensi USB konektor ptipojte do mini USB portu na interaktivnim

snimaci.

Obr. 22 Pripojeni interaktivniho snimace

Umistéte interaktivni snima¢ pomoci piisavek ¢i magnetti do jakéhokoli rohu bilé tabule a

druhy konec USB kabelu ptipojte k pocitac¢i do USB portu.

B

Obr. 23 Umisténi interaktivniho snimace na tabuli a pripojeni k pocitaci

Ptipojte jeden konec VGA kabelu do VGA portu v notebooku a druhy do dataprojektoru.
Dataprojektor zapnéte a nastavte obraz dostatecné velky a ostry tak, aby zapliioval co nejvice

plochy tabule.
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Obr. 24 Pripojeni dataprojektoru a nastaveni

Elektronické pero

Elektronické pero ovlada veskeré déni na plose tabule
stejn¢ jako myS na ploSe monitoru. Pero je napdjeno 1,5
V AA baterii. Ktera se umist'uje pod Sroubovaci krytku

poélem (+) dovnitf.

Elektronické pero se ovlada tremi tlacitky. .
Obr. 25 Elektronické pero

Tladitko A Tlacitko B Tlacitko C Sroubovaci krytka

Tlacitko A - hrot pera zastupuje levé ,,ak¢éni* tlac¢itko mysi. Provadime s nim stejné ukony

jako s mysi tj. klik, dvojklik, ptetazeni, atd.
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Tlaitko B — je umisténé pod hrotem zastupuje pravé tlacitko mysi a oteviraji se jim

vlastnosti slozek.

Tlaéditko C - slouzi ke skryti palety eBeam a jejimu opétovnému zobrazeni.

Spusténi eBeam

Po tspésné instalaci software eBeam Interact se
na ploSe a Vnabidce Start objevi spoustéci

ikona software eBeam.

Wy
o
=

Zaroven se v systémové liste¢ (v pravé Casti)

objevi ikonka eBeam. Pokud bude tato ikonka S0 5 A
Prizpusobit...

Seda, pak neni pfipojen snimaé¢, nebo neni
CS PN mr " @ .0 ) 2053

rozpoznan. V takovém ptipadé kliknéte pravym
tla¢itkem mysi na Sedou ikonu a z nabidky Obr. 27 Systémova lista a ikony eBeam
vyberte moznost Detekovat systém, kterou

zmacknéte.

Jestlize software rozezna interaktivni hardware, potom se spusti software, nabidne kalibraci a
je pfipraven pro vyuziti. Jestlize software nerozezna ptipojeny hardware a neni nainstalovany

softwarovy aktivacni kéd, pak se zobrazi Uvitaci dialog:

Nabidka uvitaciho dialogu zobrazuje tyto moznosti:

PFipojit — pokud mate interaktivni pfijimac, pak jej ptipojte k pocitaci
Aktivovat — pokud mate licenéni kli¢ k aktivaci softwaru, pouZijte jej
Vyzkouset — Ize vyuzivat v§echny funkce softwaru po dobu 30 dni.

Vstoupit na meeting — Ize takto vstoupit do online meetingu
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Vitejte to eBeam Interact

Vyberte jednu z nize uvedenych moznosti, abyste
mohli zacit pouzivat software eBeam Interact.

Connect Activate Vyzkouset Vstoupit na
i A 4 - Q@
- \
J J
Zainéte software Zatnéte software Zatnéte poudfvat Pomoci softwary
Interact poudivat tak, Interact pousivak tak, software Interact Interact miZete
Ze piipojite zafizen 2e 2adite aktivalni 2darma po dobu 30 vstoupk na setkani
prostiednictvim
rozhrani US8 nebo Vybérem této Poznémka: Pofadini
Bluetooth, moZnosti si také setkani vyZaduje
hardware eBeam,
Potiebujete-ii pomoc 5 Neni vyZadovano u Neni vyZadovano u aktivad nebo 30denni
pripojenim zafizeni kudebni verzi,
eBaam, Kiknéte 2de., eBeanm, eBeam,
Népovéda Pokradovat

Obr. 28 Uvitaci dialog

POZOR! Pokud chcete vytvaret vyukové materialy, nepotiebujete paletu eBeam ani
pripojeny interaktivni prijimac, ale pouze Scrapbook. V uvitacim dialogu kliknéte na
tlacitko zavrit a v listé kliknéte pravym tla¢itkem na Sedou ikonu eBeam a zapnéte

scrapbook.

v | Interaktivni nastroje
Scrapbook
Vyrez platna
Kalibrace snimaci plochy..,
Detekovat system

Moznosti...

O aplikaci eBeam Interact...

Napovéda

Konec

il ) 13:17

Obr. 31 Scrapbook
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Kalibrovani software

Kalibraci se provadi po prvni instalaci software, proto, abychom detekovali interaktivni
plochu, se kterou budeme pracovat. Po nainstalovani si systém sam vyzada kalibraci, dalsi se
provadi az pokud je to nutné - pokud si v§imneme, Ze kurzor mysi neni v zakrytu s hrotem

elektronického pera.

Kalibrace je provadéna hrotem pera, kterym klineme na stied 9 bodu, které se zobrazi na
projekéni ploSe. Neklikdme rychle a pero v takovém sklonu, v jakém s nim budeme déle
pracovat. Cim presnéji kalibraci provedete, tim piesnéjsi bude snimdani pohybu pera. PO

odkliknuti posledniho bodu je kalibrace ukoncena a zobrazovana plocha je plné interaktivni.

Obr. 29 Kalibrace Obr. 30 Paleta eBeam

Po dokonéeni kalibrace se spusti software eBeam Interact- objevi se kruhova paleta eBeam.

Software eBeam

K navigaci mezi funkcemi eBeam slouzi kruhova Interaktivni paleta, ve které se méni nabidka

nastrojli v zavislosti na jejim uziti. Paleta ma zékladni ¢tyii vzhledy:
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Nastroje Anotace Scrapbook
pracovni plochy

Obr. 31 Podoby palety eBeam
Ziakladni reZimy software eBeam projection:

Nastroje pracovni plochy

ﬁ Pero — prepne obrazovku do rezimu Anotace a umozni Obr. 32 Ndstroje
pracovni plochy

psat poznamky na plochu

Powerpoint - otevie prizkumnik, v némz oznacite Powerpointovou prezentaci, kterou

chcete otevrit

g

Klavesnice - otevie softwarovou klavesnici Windows, kterou muzete pouzit pro

vkladani textu.

Nastaveni — otevie panel nastaveni palety (velikost, prithlednost, atd.)

Mys - pfepind mezi reZimem psani poznamek na plochu a reZimem ovladani plochy.

Snimek - umozni zaznamenat aktudlni stranku ¢i vyiez a ulozit ji do Scrapbooku

i NEREN =

Scrapbook — piepne do aplikace pro tvorbu vyukovych hodin

[#]

Kalibrace
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Nastroje anotace

ﬁ Pero - umoziuje dokreslovat/dopisovat poznamky, kresby

atd., k dispozici 8 barev a 4 Sitky Cary.

transparentni - k dispozici 8 barev a 4 §itky pera.

Zvyraznova¢ — slouzi ke zvyraznéni urcité ¢asti plochy, je

Obr. 33 Anotace

-'"’ . , o I3 . . ’ . P
. Tvary — umoziuje vkladat rizné objekty/tvary, i transparentni, k dispozici barvy a

Sitka Cary

Krok vpred/vzad — vrati posledni/piedchozi akci

N
s Guma - nastroj pro mazani a korekci provedenych poznamek. Riizné velikosti.
UloZeni — umoziuje ulozit celou stranku nebo jeji vyiez a ulozit do aplikace
Scrapbook.

Mys — vrati do reZimu ovladani plochy

Anotaci spustime poklepanim na ikonu anotace a pak volime nastroje, které chceme pouzit.
Ze jsme v rezimu anotace zjistime tak, Ze kolem ramu obrazu se vytvoii Sedivy ramecek
s kiizkem vpravo nahote. Z anotace vystoupime stisknutim kiizku nebo volbou néstroje mys

na paleté eBeam.
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ubor Upravy Zobrazeni Historie Zalofky Nastroje Napovéda
. % (1 hitp//zpravy.idnes.ca/diktat.aspliddiktat=107 Bvy -] [ dikst

(&) Karty a piilafovaci ddaje -

[

olika lidem, ktefi z ramp%mérodniho m S.hliZeji na shon lidi a aut

out pfi jedné navitévé apiné viechno Ize jenom £.t&Zi. Déti

. . ey - ’ - Prvni fotbalova liga: Ostrava
Se jako vZdycky nejvic tesn.ii na slavnou velryba kostru. Rodiée zase doma prohrava s Teplicemi 0:1

akal_. archeologické nalez... kosténych nastroja starych kultur. V

pddéleni nerostd pak byl... zaujati tfpytivym... drahokam..., hyficimi Pes, ktery si pochutnal na
véelim ulu, preZil a vyhral cenu
pojistovny

ouzelnymi barvam.... Mezi plaz... vas urcité zaujmou krokodyl.... Za

druhé svétove valky zmizel... z ...anteonu muzea bronzov... velikani.

.
ftl-/zahranicni.asp?c=A100828_130658_zahranicni_jan

— —
Anotace obrazavky

Obr. 34 Anotace

ReZim eBeam Powerpoint

Pomoci integrovaného ovladani PowerPointové prezentace miiZe
uzivatel zobrazit, ovladat a popisovat PowerPointovou prezentaci
a poté¢ vytvorené a zménéné poznamky ulozit zpét do pivodni

PowerPointové prezentace.

E Obr. 35 eBeam
Oteviit - vyberte soubor (*.ppt) Powerpoint

m IE Snimek vpted/vzad - umozni posunout prezentaci o jeden snimek vpred.

E Mys$ - ukonci rezim vepisovani poznamek (anotaci) a umozni vam pouzit nastroje

PowerPointu nebo posunout snimek poklepanim interaktivnim perem na tabuli.

Ukoncit PowerPointovou prezentaci - ukon¢i prezentaci PowerPoint. Panel nastrojt
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Pro vepisovani poznamek do snimku zvolte: Pero, Zvyraziiova¢ Tvar nebo Guma.

1.regular:
warm — warmer - the warmest

2.6hort vowel and enéconsonant :
. big—Dbigger —the biggest

T O2h.
" 10 aam

nice — nicer — the nicest

B od

Obr. 36 Spusténa prezentace PowerPoint s eBeam

j 2 et 3 5 ENNCOOO - Eh [ ) Ovpliten- || #Nait
b Bobnovit | = = o AL1LOG O LP 7
oy | (BIETEISS ST A (AT 3 vt st |4 S L3 Ayl ok Rt

Kresleni

L Obrys tvaru ‘ 25 Nahradit
< Erektytvarti - || 5 Vybrat -
| Gpravy

Pismo

l.regular:
COMPARATIVES

e warm-— warmer - the warmest
2.6hort vowel and ©fe consonant :
B P \ big— bigger —the biggest
?m:; krékk;I:aiEnnﬁycT (? ST

/ 3.@- ending

nice — nicer — the nicest

r—— 4.y —énding®

small

- dry —drier—the driest
Y e
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ReZim nastroju Scrapbook

Scrapbook slouzi k tvorbé vyukovych hodin za pomoci mnoha

nastrojii, kromé téch co jsme jiz zminovali to je:

Obr. 38 Scrapbook
Text

e umozni vlozit do zobrazené stranky textové pole.
e volba fontl, barev, velikosti
e |ze vkladat odkazy napsdnim celé www adresy anebo

e Kk objektu textu ptifadit odkaz

{C’L
. Lupa -zvétsi cast aktivni plochy

Nastrojova liSta Scrapbook
K vytvareni atraktivnich prezentaci ve Scrapbooku je k dispozici mnoho nastroji a funkci na
nastrojove liste.

g eBeam Scrapbook: Al

Soubor Upravy Zobrazeni Stranky Meeting Napovéda

RS MM s M -~ X RE MEE®

12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Obr. 39 Nastrojova lista Scrapbook

1 — 4 zobrazeni snimku — rozloZeni snimkiu ve Scrapbooku

5 — nova stranka prezentace, vytvaii novou prazdnou stranku Scrapbook.

6 — duplikovat stranku, vytvari kopii zobrazené stranky a tuto stranku zobrazi
7 —smazat stranku

8 — smazat obsah stranky

9 — pfechazeni potadi snimkl
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10 — maze/vklada posledni akci

11 — eBeam meeting

Sdilet meeting umozni meetingovému hostu sdilet Scrapbook meeting ptes Internet/intranet.
Pripojit se k meetingu umozni pozvanym ucastnikiim se ptihlasit do sdileného Scrapbook
meetingu. Utastnické informace oteviraji okno Ucastnici tak, ze miZete sledovat, kdo se
piipojil ke sdilenému meetingu Scrapbook. Okno Ugastnici miiZete oteviit také stisknutim

Ctrl+4.
12 — Galerie obrazkua

Tlacitko Galerie obrazka otevira galerii klipart. Muzete tuto funkci pouzit pro ptidavani
grafiky z doddvané knihovny kliparti do vasich prezentaci. Do galerie mtizete rovnéz ptidavat

své vlastni adresare.
13 — aplikace roleta
Roleta vam umozni zakryt obsah stranky a stranku v prub&hu prezentace postupné odkryvat.

Je-li Prekryti aktivni - je pfislusna oblast stranky Sedd; prekryti se nevztahuje na miniatury.
Casti stranky mtizete odkryt potdhnutim zakryté asti smérem pry¢. Potahnuti se bude tykat

pouze stranky, na kterou se divate.
Lze nastavit moznosti Prekryti: priithlednost a otoceni
14 — aplikace reflektor

Reflektor je uzitecny ndstroj pro upozornéni na urcitou ¢ast vasi plochy. Reflektorem mizete

posvitit kamkoliv v obraze, zménit jeho tvar, velikost ¢i nastavit jeho prithlednost.

Pro pohyb reflektoru, kliknete na Sedy prostor a poté potahnete. Kliknutim do reflektoru vam

umozni byt v normalni interakci s poloZzkami v prostoru reflektoru.
15 — propojit s vizualizerem

Pokud vlastnite vizualizer eBeam, miiZete jej pomoci tohoto tlacitka aktivovat a pouzivat.
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Prezentace ve scrapbooku lze pouzivat kombinaci nastroji na list¢ a na paleté eBeam, dalsi

nastroje jsou pod rozbalovacim menu: Soubor, Upravy, Zobrazeni, Stranky

Galerie eBeam

Galerie eBeam obsahuje slozky obrazki, flashovych | - | Clock -

----- . Continents

aplikaci a videi. Je oteviend a muzete ji libovolné =l
----- i Flash Tools

m

. Flower Reproductive

doplnovat. Videa, aby §la piehrat, musi byt typu flash. (tj.

| Chess

J Currency &
ezl ‘
@ L. Maps
ez}
ez}

- . Math
, Music

slozka s koncovkou video.flv nebo video.swf). Pokud video

je jiného formatu (avi, wmw, ... ) musite je do flash | _ - Shepes

- . Solar System

formatu prevést. Pro to nam slouzi jednoduchy program

Any Video Converter. Ke stazeni na www.slunecnice.cz.

Tento program také umoziuje stazeni videi z youtube.com,

které pak muzete vkladat do svych vyukovych prezentaci.

triangle.swf timer.swf

Stejné tak na internetu miZzete nalézt flashové aplikace. Obr. 40 Galerie eBeam
Pokud je piidate do své galerie veBeam a jsou

V podporovaném formatu flash, zobrazi se ikona.

Tvorba vyukové hodiny

Vyukovou hodinu tvofime kombinaci nastroju palety eBeam a menu Scrapbook. MuzZeme
kombinovat vkladani textu s obrazky, videi, animacemi, vkladat odkazy na internetové
stranky, vytvafet doplilovacky, hybaci obrazky, pracovat s vrstvami. VSe co nés napadne a je

mozné proveést.

Vkladani textu

Do prezentace lze vkladat text. Zvolime nastroj text a klepneme do prostoru listu prezentace.
Objevi se policko urcené k zapisu textu doplnéné o prvky formdatovani. Vepisujeme text
pomoci klavesnice pocitac/notebooku. Pomoci néstroje kldvesnice na obrazovce, ¢i vlozime

JiZ hotovy text z jiného dokumentu pouzitim klaves Ctrl + C, Ctrl + V.



http://www.slunecnice.cz/
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Text Upravit Nastroje @
Jial R Y S - s

i
[B] + v |[El==|® &= = | &

Zaginame |
AHOJ

Obr. 41 Vkiadani textu

1
1
1
L)

Vkladani Obrazki, Videa, Animaci

Mame li spusténu Galerii, vybirame tematicky fazené slozky. V dolni ¢asti galerie vidime
nahledy obrazkl. Pokud zvolime obrazek, klikem hrotu pera (¢i levym klikem mysi) jej
oznacime a pretdhneme do plochy prezentace. Takto vybrany obrazek mizeme dale editovat.
ZvétSovat, zmenSovat, rotovat, pfemistovat. Pravym klikem zobrazime dal$i vlastnosti a to
naptiklad: Uzamknout — uzamkne obrazek na misté, nebude se s nim moci hybat, stejnym
zpusobe, jej opét odemknete, Piidat odkaz — prifadi obrazku hypertextovy odkaz, Upravit —
upravi prithlednost ofizne obrazek, atd... Videa a animace se vkladaji zcela stejnym

zpisobem.

Galerie

B L Currency -
- | Flash Tools

.. Flower Reproductive
| Chess

. Maps

. Math

e e [ ]
L 2 2 2 g

m

. Music
i | Shapes
B L Selar System
o = 0 - | Sticky Motes
|, Weather Symbols

==

M| »

|

weather_wind.png weather_tornado.png

T~

5z

Obr. 42 Vkladani obrazkii
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2.5 Vlozeni odkazu

,
Pridat odkaz

i

Nékdy pottebujeme vlozit do

% \Webova strénka

prezentace odkazy. Muzeme je |

prikladat k obrazktim ¢i textim " Strénks Scrapbook
a to tak Ze oznaime text ¢i . sweka: [16 =] po 16
obrazek,  pravym  klikem " Lokein' soubor
rozbalime dal$i moZnosti a tam !
Frohlizet. .. |
vybereme pridat odkaz. Mame
ks et | .
na vybér pfidani odkazu na — |

internetové stranky (napiSeme S
Obr. 43 Vkladani odkazu
napf. www.seznam.cz), odkaz
na libovolnou stranku nasi prezentace (zvolime Cislo stranky), pfidat odkaz na lokalni soubor,
coz miZe byt uloZzend hudba na pocitaci, video, prezentace, dokument word, program atd.

(zadame tam cestu k tomuto souboru napt. C:\Users\Janicka\Desktop\Botanika.ppt).

{4 eBeam Scrapbock: =X
HoXE @A = Db ssx SBE MEE D
Bk Piiklad Wl
|/ Alphabet and Symbols
Navod: Find the right category for the words in the left corner. Right answer is hidden. Use rubber i::sr ’
Sl oy
« | Flash Tools
teacher A El:wer Reproductive
: CLIMATE - B cres
winter - ) Math
: SEASON
b Australian L oppy [ ]
Kenya FAMILY [
reading NATIONALITY D
mild S—
MONTH
March COUNTRY pr—
Sister JOB o

Obr. 44 Ukdzka hodiny 1
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Soubor Upravy Zobrazeni Strinky Meeting Napovéda ]
HEHGKE | MM =t Db~~~ X |SRE M EE S

Dress up Alphabet and Symbols
Ashlee PLRY MORE GAMES |, Backgrounds
Hair:
long, blond HINT
White hat
short black skirt BESET
pink T-shirt O\ | FINISH
sun glasses / \
pearl necklage
white court shoes
nylons J Weather Symbols
pearl earrings
W) Oblibené
colorful bracelet ) Sablony
K2 piiklad
W Flickr

FLASH GAME

[ [eo% | |

€ . m @ a4 1959

Obr. 45 Ukdzka hodiny 2- flash hra s texty

{24 eBeam Scrapbook: ALESB e )

Soubor Upravy Zobrazeni Stranky Meeting Napovéda

HRRE MM =5 ololles X RBRE [ 0EE O

o Galerie
| Galerie -
K 5§ Piiklad

|, Alphabet and Symbols
|, Backgrounds

Conversation

What is the name of the girl?

When will be the
date?

Where?

) Weather Symbols

W) Oblibené
W) Sablony

k2 Priklad
W Flickr

”[@ [HIL" Gl " o " < C . m P @ o) 2000 |

Obr. 46 Ukdzka hodiny 3 Video
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2.6 Interaktivni sety a mobilita

Interaktivni tabule mize byt v u¢ebné nainstalovana na pevno, dale mize vyuzivat riiznych
zdvihovych systémul ke své horizontalni ¢i vertikdlni pohyblivosti, anebo mize byt uréena

pfimo k mobilnimu pouziti a pfenaSeni mezi vice u¢ebnami.

2.6.1 Prenosné interaktivni systémy

Pfenosny interaktivni systém je ve své podstaté hardware, ktery vytvaii z jakékoli
popisovatelné tabule, tabuli interaktivni, ovladnou elektronickym perem ¢i ukazovatkem. Viz
kapitola 2.1. b) Samotny hardware, ktery tvofi interaktivitu, je maly svymi rozméry a
Vv pfipadé potieby jej lze lehce odejmout. Stejné tak dobie je vS§ak moZzné jej nainstalovat tak,
aby nemohlo dojit k jeho odejmuti nebo zcizeni. Hlavni vyhodou téchto systému je jejich
snadnd mobilita, cena, jednoduchy software a snadné ovladani.

Jak takovy interaktivni systém funguje? Abychom vytvofili stejny produkt, jako jsou
interaktivni tabule, které maji interaktivitu zabudovanou, a tvoii tedy komplet, budeme
potiebovat jakoukoli bilou tabuli urenou pro popis za sucha stiratelnymi fixy. Systémy
budou principielné fungovat na jakékoli bilé (podminka projekce) plose s povrchem jako je
email, smalt atd. Doporucuje se vSak keramicky povrch se sniZzenou odrazivosti, z diivodu
zabranéni tvorby osliyjicich hotspoti. Dle technologie tabuli doplnime jednim
Z interaktivnich systémi — interaktivnim hardwarem, ktery je dle potieby lehce odnimatelny.
Tento komplet pak jiz doplnime jen o dataprojektor a pocita¢ ¢i notebook, jako jakykoli jiny

interaktivni set.
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Uvedeme si nékteré typy interaktivnich systémt v CR:

Al BEE @ ED

eBeam

eBeam je interaktivni snima¢ pracujici na principu
infraéerveného zareni a ultrazvuku, ktery lze umistit na tabule
¢i velkoplosné obrazovky, na nichz je schopen vytvofit
interaktivni plochu o maximalni velkosti uhlopticky 2,7m.

eBeam existuje ve varianté eBeam Projection, a jeho novou

verzi je eBeam Edge.

Interaktivni plocha se ovlada pomoci elektronického pera,  Obr. 47 eBeam Projection
které napdji baterie. Elektronické pero ma aktivni hrot, ktery

po stisknuti udava signal o své poloze a chova se jako pocitacova mys.

Snima¢ ve varianté¢ eBeam Projection se umistuje do jednoho z rohd tabule. Je mozno jej
pfipevnit ptisavkami, pfichytit magnety nebo pouzit suchy zip. Takto snima¢ pevné drzi, ale
je mozno jej kdykoli oddélit a prenést naptiklad do jiné tiidy, kde je pocita¢ a notebook, a
stejnym zpusobem jej pridélat na jinou keramickou tabuli. Pokud je tfeba, aby byl snimac
nepfenosny, je mozno jej piivrtat k tabuli a doplnit krytem, ktery ho ochrani téz pted

poskozenim nebo kradezi.

Snima¢ eBeam Edge se muze umistit pfimo
na hranu tabule. Opét jej lze pfichytit
magneticky ¢i suchym zipem. Pfinosem této
novejsi varianty eBeam je moderni design,
mensi rozmery a hmotnost. Elektronické pero
proSlo zménou ergonomickou - uzky profil

hrotu, pro lepsi pfesnost a zmenSeny primer.

Pfipojeni snimace je pfes USB kabel anebo

Obr. 48 eBeam Edge

pies Bluetooth, kdy dosah pfijimace je 10m.

Software neni licenéné omezen.
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Onfinity

ONfinity je interaktivni snimac,

pouzivajici infracervenou techno-

logii, kterd opticky vypocitava

polohu elektronického  pera  Ci Obr. 49 ONfinity - zobrazeni zapojeni
elektronického ukazovatka. Tato

technologie, zvlasté za pomoci elektronického ukazovatka, které nema ,,aktivni* hrot jako
elektronické pero napt. u eBeamu, umoziuje pouziti na libovolném povrchu. Muze to byt
dokonce projekéni platno nebo bila zed. Snimac¢ se neumistuje na povrch tabule, ale 1,5-5m

pted projekéni plochu, kterd ma byt interaktivni. Existuji dv€ varianty ONfinity.

ONfinity CM2 /CM2 MAX lze umistit na trojnozku pied snimaci plochu, anebo jej lze
pripevnit pfimo na dataprojektor. Snimac pak pfipojime k pocitaci pomoci USB kabelu ¢i
Bluetooth (neni tudiz zddny kabel mezi PC a tabuli). Velikost interaktivniho obrazu, ktery

tento systém dokaze vyrobit je 150, coz je tihlopticka o velikosti 3,8m.

Onfinity CM2 MAX SHORT THROW je vylepSeni interaktivniho systému pro projekci
z kratké vzdalenosti. Je moZzno dosdhnout obrazu o velkosti uhlopticky 1,5m jiz ze
vzdalenosti 40 cm. Maximalni velikost Ghlopfi¢ky 3,5 m je pak zaji$téna ze vzdalenosti 80cm

od povrchu.
Pfipojeni obou typli snimact k pocitai existuje ve
variantich USB ¢i Bluetooth. Snimac¢ se dodava

s jednoduchym software Free mouse a Virtual Board

a dopliluje se ¢eskym Edu Ribbon.

Interaktivita EPSON
Spole¢nost Epson, uvedla v roce 2010 na trh prvni

fadu projektort s ultrakratkou projekéni vzdalenosti

(obraz 87 ze vzdalenosti 29cm) a integrovanym

Obr. 50 Interaktivita EPSON

interaktivnim hardware. Tento projektor 1ze vyuzit na
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promitani na jakychkoli bilych tabulich, nebot’ velmi kratka projekéni vzdalenost redukuje
ruseni obrazu odlesky a stiny. Interaktivni projektor existuje ve variantach Epson EB-460i a

Epson EB-450Wi , které se lisi formatem 4:3 a 16:10.

Interaktivni projektory vyuzivaji optickou infracervenou technologii, kdy kamera projektoru
snima pohyb ovladaciho elektronického pera na baterky Easy Interactive Pen. Projektor ma
navic zabudované 10 W reproduktory a vstup mikrofonu. Zajimavym doplitkem je i moznost

nastaveni hesla a zabezpeceni proti kradezi.

Ptipojeni projektoru k pocitaci je jednoduché pomoci USB kabelu (tzv. 2 v 1), ktery slouzi k
pfenosu dat obrazu i ovladani mysSi. Neni tfeba VGA kabel. Moznost je také vyuzit
bezdratové piipojeni. Soucasti projektoru je jednoduchy ovladaci interaktivni software Easy
Interactive s nastroji ovladani, v Cesku se dodava jesté EduRibbon a Edubase2. Jedinou

nevyhodou tohoto systému se zdé byt zatim jeho cena.

Multimice

Multimice patii do trochu jiné kategorie. Neni to klasicky interaktivni systém, ackoli ma
nepopiratelné interaktivni prvky. Jedna se o technologii pfipojeni vétstho mnozstvi mysi
kjednomu fidicimu pocitaci, jehoz
plocha se zobrazuje pomoci

dataprojektoru na bilé tabuli ¢i platné.

Funk¢nost systému zajiStuje fidici
pocitac/notebook, tabule/platno,
dataprojektor, Multimice Base station a
bezdratové mysSi. Konektivita Base

station k pocitaci je pres USB kabel.

Obr. 51 Multimice

Hardware Multimice Base station je zafizeni, ke kterému je pfipojen urcity pocet USB

konektorti, které jsou zaroven pfijimaci bezdratovych mysi. Jednotlivé mySi jsou pak
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rozmistény mezi zaky ve tfid¢. Kazda bezdratova mys, pokud je ji to povoleno, mize ovladat
fidici pocita¢. Muze tudiz ovladat jakykoli software, ktery je na pocitaci spustén.

MULTIMICE

Ridici po¢itaé ovlada pedagog, ktery diky

ovladacimu software muze rozhodnout, e

Hadt tiidy | Pavia Tomii Lidka Pavel
p—
Uprava

Yana Vadel Eva Luboi
pocita¢ ovladat, mize zakédzat vSechny

Hitha Fanda
pfipojené mysi a mize rovnéz povolit 85 8 —

aktivitu vS§em mySim. Toho se vyuziva

kterd z mysi bude aktivni a bude tak moci

V ovladacim software Multimice.

Obr. 52 Software Multimice

Software MULTIMICE obsahuje n€kolik vyukovych modeld, které 1ze pii vyuce pouZit.

Modul Anketa : 1

e

Tento modul plnohodnotné zastupuje hlasovaci zafizeni. - - '
Modul nabizi moZznost anonymniho dotazovani na libovolné - '
zadané téma. Zaci se mohou takto vyjadfit k probirané latce, —3
obtiznosti nebo mife pochopeni praveé probiraného tématu. Obr. 53 Anketa
Modul se dé vyuzit pro hlasovani, rychlé zjiSténi nazort Zaka

., = — z |
na dané téma. —

Modul Testy

waE
-

Modul je urcen pro zkouseni formou testd.
Obr. 54 Testy

Testy si ucitel mize vytvoftit piimo v systtmu MULTIMICE

nebo také v softwaru EduBase, ktery je s MULTIMICE propojen (pokud si Skola zakoupi
licenci na tento software). Tento modul je velmi uziteCnym ndstrojem pro procvicovani
probirané latky formou testu. Test spocivd v postupném zadavani otdzek, na které Zaci v

ur¢eném Case odpovidaji. Vyucujici si pfipravi testové otazky s odpovéd'mi a - b - c. Otazky
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mohou byt propojeny s obrazky. Zakim se pak otazky zobrazuji postupné a to v ¢asovém
limitu, ktery vyucujici zadal. VSichni zaci odpovidaji najednou a to prostiednistvim tii tlacitek
na mysi. Po skonceni testu se ihned objevi jeho vyhodnoceni - pocet spravnych, chybnych a

nezodpovézenych otdzek u jednotlivych zaki.

Modul Kviz

umoziuje otestovat znalosti zdkd formou zavodu nebo

nahodného losovani. ”I [
Zavod spociva v rychlé reakci zakh - kliknutim mySi se zak ‘ ‘ |

prihlasi a systém zobrazi potadi ptihlasenych zakt. Pri Obr. 55 Zdvod

|L["D

nahodném losovani systém sam vyvola nékterého zaka -

zobrazi jeho jméno.

2.6.2 Mobilita interaktivni tabule

Mobilita interaktivnich tabuli je umoznéna vyuzitim pfenosu hardware pienosnych
interaktivnich systémi jako je eBeam a ONfinity do jinych uceben s tabuli a dataprojektorem.
Pokud ovsem nemame v dalSich u¢ebnach k dispozici toto vybaveni, lze vyuzit mobilnich

stojanil ur¢enych pro ptevozy interaktivnich sett.

Na poptavku mobilnich stojani pro libovolné tabule reagovali nékteti vyrobci celkem pruzng.

Z tohoto diivodu méme na vybér hned mezi nékolika modely mobilnich stojanti.

Univerzalni elektricky ovladany zvedaci stojan pro interaktivni tabule

Tento stojan lze vyuzit pro vSechny typy dostupnych interaktivnich tabuli na trhu a krome¢
mobility celého kompletu umoznuje také vertikdlni pohyb tabule. Montaz je dle vyrobce

snadné a nevyZaduje zadné dalsi upravy. Jedinym omezenim je hmotnost tabule do 50 kg.
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Na stojan na koleckach se ptipevni tabule, projektor a miize se prevazet. Otacivé rameno lze
umistit nad tabuli tak, aby nepiekazel pii prijezdu uzkymi prostory, napt. dveimi, chodbami.
Elektricky motor ovlada vertikalni posuv tabule a je tak vhodny i pro rizné vé€kové kategorie.
Stojan je vybaven poli¢kou pro notebook. Bez pojezdu na koleckach jej pak lze vyuzit pro

montaz na zed a vyuzivat jej jen jako vertikalni posuv interaktivni tabule.

\

Obr. 56 Mechanicky

Obr. 57 Elektricky ovladany stojan oviddany stojan

Univerzalni mechanicky ovladany zvedaci stojan pro interaktivni tabule

Tento univerzalni pojizdny ram Ceského vyrobce umoziiuje pracovat mobilné s interaktivni
tabuli v prostoru nezéavisle na sténé a zaroven umoznuje vertikalni posuv tabule. Kovovy ram
upraveny vypalovanou praSkovou barvou je opatfen kolecky o priméru 100 mm. Ram je
opatifen projektorem s projekéni vzdalenosti od 15cm. Tabuli na rdmu je mozné vyskove
nastavovat pomoci mechanického zdvihu. Tuhost stavitelného mechanismu je plynule
nastavitelnd dle potfeby a velikosti tabule, coZ ¢ini tento stojan velice stabilni a piijemny
k praci. Tento stojan je také mozno vyuzit pouze pro instalaci na zed’ a vertikalnim posuntim.

Tuhost rdmu je vhodna i pro mobilitu tabuli typu Triptych.
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Mobilni stojan pro tabule ekoTAB

Tento stojan jiz nepatii mezi univerzalni, nybrz je uren pro interaktivni V\
tabule ekoTAB, které pracuji s interaktivnim systémem eBeam. Stojan

umoznuje mobilni posuv, neumoziuje vSak jiz jakykoli zdvih. Stojan

obsahuje 4 gumova kola, z ¢ehoz dvé jsou brzdna a odkladaci policku.

~N
Obr. 58 Mobilni

2.6.3 Posuvy interaktivni tabule stojan ekoTAB

Posuvy interaktivnich tabuli jsou vesmés stejné konstrukce, jako posuvy
tabuli klasickych, ovSem s pfipevnénim ramena dataprojektoru k posuvu tabule tak, aby byl

zajistén staly obraz i pfi jejim pohybu. Vyuzivaji zvedacich systému, pylona a vodicich list.
Zvedaci systém

Zakladem zvedaciho stojanu je hlinikova konstrukce, kterd se ukotvuje do stény a je
pouzitelna pro vSechny keramické tabule véetné tabule interaktivni. Pojezd doplituje rameno
pro umisténi dataprojektoru s kratkou projekéni vzdalenosti, které se pohybuje soucasné s
tabuli. Vertikalni pohyb je umoznén s rozsahem 50cm, coz dovoluje snadné pouzivani lidem

ruzné vysky. Hlinikova policka umoziiuje pohodlné zvedani a spousténi tabule.

oni T s >
b == e
2iFd 20+3243=T5 g

Obr. 59 Zvedaci systém




Manual k praci s interaktivni tabuli 2010

Pylonovy systém

Zakladem tohoto systému jsou dva cca 3m pylony, které umoznuji pouziti 1 vice tabuli
najednou. Rozsah vertikdlniho pohybu je mnohem vétsi nez u zvedaciho stojanu (cca 175cm),
z tohoto divodu vSak musi byt velkost stropu ucebny vyssi nez 2,5 m. Interaktivni tabule se
pohybuje ve vertikdlnim sméru a soufasné sni se pohybuje i dataprojektor s kratkou

projekéni vzdalenosti.

Obr. 60 Pylonovy systém

PruZzinovy pojezd

Tento pojezd je vertikdlni posuvny systém interaktivnich tabuli, ktery je na rozdil od
kladkového zvedaciho systému feSen principem pruzin. Rameno na pfipevnéni dataprojektoru

s kratkou projekéni vzdalenosti se instaluje pfimo k ramu pojezdu.

2.7 Horizontalni liStovy systém

Horizontalni liStovy systém se pouziva pro tabule, u kterych poZadujeme horizontalni posuv.
Tvofti jej zavésnd a opérna lista, na kterych se pohybuje interaktivni tabule s ramenem pro

dataprojektor. Nevyhodou je v§ak nemoznost ptfizptsobit vySce ¢lovéka.
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Obr. 61 Pruzinovy pojezd Obr. 62 Horizontalni listovy systém

2.8 FAQ — Casto kladené otazKy

Veskeré odpovédi na dotazy ohledn¢ ovladani software eBeam naleznete v napoveédeé eBeam,

ktera se spousti na systémové list€ poklepanim pravym tlacitkem na ikonu eBeam.

V napovéde se pohybujte pomoci rejstiiku.

2 Npedetrert I T T T N O i)
m e =2 & o0
Skt Zodt  Vpred Tk

Obseh | Rejtik | Hedat | Software eBeam Interact

= @ Software eBeam Interact -
O programu.... M
Co je nového
& ( Nastaveni
Minimalni systémové poZadavh
= lﬁ Mastaveni hardware
eBeam System 3 - Instalac|
eBeam Edge(TM} - Instalac|
= ([ Bezdratova konfigurace Blueto!
@ Konfigurace bezdratoveha [
Nastaveni programu
Hardware neni detekovan
Kalibrace
& { Prostredi softwaru Interact
] Menu Scrapbook

O programu...

m

Co je nového v této verzi

Lista nastroju Scrapbook Interact v2.3.x Reseni problému
Panel nastroju Interact
= ([ Palety nastroju softwaru Intera wwew luidia.com

@ Nastroje pracovni plochy
@ Nastroje anotaci plochy
= ([ Nastroje Scrapbooku '
[2] Sauhm nastroju Scraph
@ Nastroj Pero
Nastroje Text a Tvar
@ Klavesnice na obrazovce
[2] Nastroj O jeden vpred
[2] Nastroj Guma
@ Nastroje Vybrat a Ukazt
Nastroje Snimek, Nova :
@ Nastroj Lupa
[2) Nastroj O jeden vzad
[2] Mastroj Zvyraznovac
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Obr. 63 Napovéda eBeam
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