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Ill. Manual pro praci s vizualizérem

3.1 Popis, charakteristika a vyuZziti vizualizéru

3.1.1 Druhy, funkce, parametry

Vizualizér neboli dokumentova kamera je neocenitelra dnes jiz &n¢ dostupnou
pomickou pro moderni vyuku. Z&kladni funkce vizualiz@ypongrné jednoducha. Vybrany
predmét polozite na zvolené misto a snimate jej digitdamerou, kterd je umista na
pohyblivém ramenu. Obraz je ihnedepaSen dle zapojeni na monitor¢ipaie, pomoci
dataprojektoru na promitaci plochu, anebo n&\olstupni z&izeni zarové. Kvalita obrazu
odpovida zpravidla ceénpiistroje, zejména tedy kvalitsnimaci kamery, a dale zavisi na
vystupuci vystupech, kterymi je vizualizér vybaven. Mameikou rodinu vizualizér néjak
rozcklit, pak neni teba chodit nijak daleko. Rozdily hledejteegevSim v pé&tu a druzich
vstupi a vystup, stejre tak je to s uzivatelskymi funkcemi u jednotlivyetodeti ¢i vyrobai.
Zcela zasadni vliv na cenu vizualizéru ma potonliteva parametry digitalni kamery, kterou

je dané z&zeni vybaveno.

Obr. 1 zakladni rezimy vizualizéru

Co vSe nizZete s vizualizéremétht, kéemu jej Ize Bhem vyuky vyuzit? Vase moznosti jsou
omezeny jeho parametry a také vaSi fantazétSiva uzivatel hodnoti pouze to, co od
vizualizéru @ekavaji, tedy vysledny obrazqumétu snimaného digitélni kamerou. Aby byl
vysledek zobrazeni co nejlepsi, jsou vizualizérpameny zabudovanyndi odnimatelnymi
switly, pomoci kterych Izeigdmét shora osstlit nebo zezdola prosvitit. $tta jsou sndrova
a nevadi tak iitomnym ve vyhledu. Vizualizéry majadu dalSich funkci, jako napopticky
zoom, automatické asni, 3D scan, zmrazeni obrazu, ¢etdi obrazu, obrazové pétn
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funkci positive/negativ a mnoho dalSichét¥ina uvedenych funkci gatmezi standardni a

jejich dostupnost v konkrétnintipadt zavisi zpravidla na modelu vizualizéru.

Bl

Obr. 2 Pohled na vizualizér s dalkovym ovladanim

B Q.

Fyzické parametry vizualizérjsou uZivatelsky fiznivé. RestoZze se &Sinou vizualizér
pouziva na specializovanych pracovistich aree@Si se, nebudete mit zadny problé&in p
ptipadném mobilnim vyuziti. Jeho hmotnost je zpravidizkd a pohybuje se jiz od 2 kg.
Vyrobci berou v potaz i nutnou skladnostikwispae mista na pracovisSttadu model tak
Ize snadno slozit do nenapadné brasSny. Ghguou vizualizéry konstruovany z odolnych
materiali a @i béZném provozu a vhodném pouzivani nehrozi rizikdkpoéni.

3.2 Vizualizace dat

Ve Skolnim prosedi se vizualizér né&gst;ji

pouziva ve spojeni s dataprojektorem, protoz
cilem uzivatele-pedagoga je zobrazit snima
piedmét na velké ploSe tak, aby jej wid
vSichni studenti najednou. VSe, co se naché
pod kamerou vizualizéru, umi dataprojekto
promitnout ve vynikajici kvakit na projekni
plochu a piblizit tak vS8em i opravdu malé
prednmety (naf. ve spojeni s mikroskopem).

Obr. 3 Vizualizace textu s obrazky
Z casopisu
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3.3 Digitalizace dat

Vizualizéry maji dnes &&n¢ moznost fipojeni k p@itaci pomoci USB¢i jiného kabelu,
piipojeni k p@&itaci vS8ak neni podminkou pro fungovaniigtroje. Ripojenim k p@itaci a
pouzitim gislusného softwaru ziskate jediné moZznosti jako je ukladani snimanych
predméta nebo nahravani videa. Kr@nvyuziti @i prezentacich tedy plini vizualizéry jest
dalSi funkci, a tou je 3D skener. Zejména protovemializéry pouZzivaji ve Skolach k
digitalizaci jakychkoli pedloh od piihlednych folii, pes diardmé&y aZz po nerosty,
matematické model§i jiné uéebni poniicky. MoZnost ptizovat obrazovy zaznam se zvukem
ocenite napklad @i ¢caso¥ a finartné naranéjSich fyzikalnich nebo chemickych pokusech,
kdy vSe podstatné zobrazite vSem a bé&zpe cestou. Prakticka @ani jiz samoizejmeé
provedete v fisluSnych podminkach. Takto digitalizovariégiméty ¢i videosekvence je poté
mozné ulozit viiznych forméatech (n&pJPEG nebo PDF) na Skolni server, kde je mozné je
sdilet mezi diteli, dophovat do svych prezentaci a vyukovych progiacoz vede k vysSi

efektivit¢ prace a zkvalitgni vyuky.

Obr. 4 redloha ObVyuziti v chemické laborato

3.4 Ovladaci prvky vizualizéru

Vizualizér je mozné ovladat celkeifemi zpisoby, gicemz kazdy ma své vyhody a omezeni.
Muzete tedy statifimo u gistroje a ovladat jej pomoci diek, mezi nimiz se vyjima veliké
kolo slouzi k ovladani funkce Zoom. Pracénm u vizualizéru je vyhodna zejména diky
moznosti pimo nastavovat kameru do vhodné pozice @impredlohy a objekty podle
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libosti. DalSi mozZnost je pouziti dalkového ovlédaoz je idealni pro vyuZiti ve vyuce, kdy
secasto pohybujete z mista na misto. Posledni mozZjeostiladat uité funkce pes paitac
prostednictvim softwaru AverVision.

Pro redstavu zde uvadime stny popis jednotlivych funkci ovladacich pick

2

8
3 _ souRce  CAMERA

9
4

10
5
6 11

Obr. 6 Ovladaci prvky vizualizéru

1) tlacitko Zapnout / Vypnout

2) indikator pouzivaného vystupu pro signal

3) otaené kolo pro funkci Zoom (vlevo — zmenSit, vpravawtsit), slouzi zarove jako

Ctyfsmerné tlaitko pro navigaci v Menu a Upravu v pouzivanychkitioh
4) tlacitko pro potvrzovani vydr / aktivace funkci v Menu a vgbv rezimu Prohlizeni
5) funkce Zmrazit obraz zastavi zivy obraz na vystwalsi stisknuti funkci deaktivuje

6) zobrazi Menu s nastavenim a funkcemi, dalSi stiskiaiitka Menu deaktivuje
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7) IR (infracervenéXidlo pro @ijem signélu z dalkového ovlatka

8) prepin& mezi zakladnimi rezimy - Snimani / PC / ProhliZzeni

9) automaticky zao#it na edlohu i stavajici hodnatZoomu
10)automaticky pizpasobi a nastavi arosieryvazeni bilé a rychlost expozice

11)v rezimu Snimani uloZi jeden snimek v rozliSeni 4¥B8 px do vnini pangti

vizualizéru (max. 80 snindl, vymaZze vybrany snimek v rezimu Prohlizeni

1 10
2

11
3

12
4 13
S 14
6 15
4 16
8

17
9

Obr. 7 Dalkové ovladani

1) laserové ukazovatko

2) otocné kolo pro funkci Zoom (vlevo — zmenSit, vpravawtsit), slouzi zaroue jako

ctytsmerné tlatitko pro navigaci v Menu a Upravu v pouzivanychkitinh

3) automaticky zao#it na edlohu i stavajici hodnatZoomu
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4) zobrazi Menu s nastavenim a funkcemi, dalSi sti$kiaiitka Menu deaktivuje
5) automaticky pizpasobi a nastavi Uroxieryvazeni bilé a rychlost expozice
6) funkce Zmrazit obraz zastavi Zivy obraz na vystu@alsi stisknuti funkci deaktivuje

7) prepina zobrazeni do rezimu BWe(nobile), Negativu a Bare¥nfunguje pouze

v rezimu Sniméani a Prohlizeni

8) zapina / vypina funkce AverBox (zobrazi do obra@m,rkterému je mozné nastavit
velikost, barvu a vei¢ch stupnich ghlednost) nebo AverVisor f{ikryje obraz

vrstvou se d¥ma stupni pkhlednosti a moznosti posuvu pomocisovych Sipek

9) zapina / vypina funkci Ro2tit obrazovku, ktera v jednéasti promita Zivy obraz,
zatimco na druhé je mozné zobrazit nahled vybrandbbeného snimku z vt
pantti (detailni nastaveni je mozné &nit v Menu, praci s nahledy a orientaci snimk

piimo pi aktivované funkci
10)tlacitko Zapnout / Vypnout
11)tlacitko pro potvrzovani vy / aktivace funkci v Menu a vgbv reZimu ProhliZzeni
12)prepin& mezi zakladnimi rezimy - Snimani / PC / Prohlizeni

13)v rezimu Snimani ulozi jeden snimek v rozliSeni 4088 px do vnini panéti

vizualizéru (max. 80 sninil, vymaZze vybrany snimek v rezimu ProhliZeni
14)otcci obraz o 180°, funguje pouze v rezimu Snimani

15)zobrazi nabidku funkc€asova&; moznost nastaverasu, @i spustném odpotu je

mozné zvolit pauzu a posléze paloeat, popipad skortit

16)aplikuje a pepind mezi azi¢mi nastavenymi uZzivatelskymi profily, pro nastaven
profili vyberte v Menu polozku Funkce a poté UloZeni

17)zapina / vypina funkci Obraz v obraze, v menSimanbie zobrazen nahled snimku
Z pangti vizualizéru (pomoci Sipek je mozné snimky listw Menu je mozné zvolit

roh pro zobrazeni nahledového okna)
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3.5 Zakladni prehled parametni vizualizéru — AVerVision CP300

Video

obrazovy senzor

celkovy paet pixeli
rozliSeni na vystupu
objektiv

zoom

frekvence snimk
osteni

oblast sniméani

Funkce

oto¢eni obrazu
vestavena past
menu

efekty

expozice (vyvazeni bilé / blikani /

nocni zobrazenti)

AverPresenter (prezerita nastroje)

AVerMedia

= =A R Y Y- .1Fa |

=lelEl ==
—EEEEE

Obr. 8 Zakladni pehled parameir

1/2" CMOS
3.2 mil. pixel
WXGA (1280 x 720)
fl = 9,6mm
16x (2x AVERzoom™ + 8x digitalni zoom)
24 snimk za sekundu (max.)
automatické / manualrieg OSD
A4 (300 x 225 mm)

hlava kamery ¢t@ 0°/ +90°/-90°
max. 80 obrazk(1024 x 768)
cestina
barevny B / negativ / zrcadlovy / obraceny /
zmrazeni

automatickydnualni

funkce (AVerVisor a AVerBox)
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déleny obraz horizont&ra vertikalr

funkce Picture-in-Picture (obraz v obraze) moZzwngbtru umiséni PIP na obrazovce

rezim obrazu text / grafika / vysoka frekvence

snimani nepohyblivého obrazu jednorazbgribézne (nastavitelny interval)
profily moznost ulozeni 3 praiil

casova ano

filtr kmitoctu 2 urove (50 Hz / 60 Hz)

dalkové ovladani ano (vestaé laserové ukazovatko)
Vstupy a vystupy

DVI-I vystup ano

VGA vstup / vystup ano (15-Pin D-sub)

S-Video, kompozitni video vystup ano (NTSC nebd.pP

RS-232 port ano (S-Video/RS-232 kabel-adaptér)
USB 2.0 port ano (USB kamera / stazeni ohraizkPC)
Swétlo

swtelny zdroj zabudovany LED modul

laserové vymezeni polohy 4 laseroveé diody vyrjienbrazovaci oblast
Ostatni

rozmery provozni: 160 x 170 x 450 mm

ve sloZzeném stavu: 287,4 x 232,5 x 61 mm

hmotnost netto 2,4 kg

zdroj napajeni AC/DC 100-240 V ~ 4A, 50-60 Hz
zaruka 3 roky — viz vymezeni v ndvodu k obslu
certifikace FCC, CE

Systémové pozadavky
Windows® 2000 (SP4), XP (SP2), Vista (32 bitméd bit)
Macintosh® OS 10.3 (Panther), 10.4 (Tiger), XQ&opard)
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3.6 Zpusoby a moZnosti pipojeni vizualizéru (typy pFipojeni),

propojeni s notebookem

3.6.1 Moznosti pripojeni vizualizéru (PC, notebook)

Standardni vizualizér je mozn&igojit ke vstupnim i vystupnim &enim. Konkrétni
moznosti zavisi na vybawaseho zdzeni, gicemz zpravidla spolu s cenou vizualizéru roste
kvalita obrazu, jeho moznostifipojeni a také p#et uzivatelskych funkci. Vstupnim
zaizenim niize byt v zasad vas peitac nebo

notebook. Moznosti vizualizéru jsou rghledré

zobrazeny na iflozeném schématu. Je nutné

[ 1 zdaraznit, Ze poitac neni nutnou saiésti pro praci
VGA . ., e e
s vizualizérem. Jeho pouziti vam ovSentin@Si
LAPTOP P e
— Siroké moznosti softwaru fimo spolupracujici
VGA DOC L . . .
—_— svizualizérem. Pr& tak je mozné snadno
T CAM digitalizovat gredlohy, vytvdet videosekvence a tyto

objekty dale upravovat a zpracovavat.

Obr. 9 Schéma zapojeni vizualizéru

TO PROJECTOR
Potrebujete nasledujici kabely, konkrétdx VGA kabel a 1x ¢

USB. Redpoklada se, Zze mategia¢ / notebook fipojeny do EWo oWEXNo
elektrické si&. Nejprve veznite jeden VGA kabel a zapojte jej

do paitate / notebooku. Druhy konec kabelu zapojte do oM LAPTOP
vizualizéru do zasuvky soztenim VGA-in (tj. signal

s e . o , Obr. 10 VGA kabely
prichdzejici z poitace do vizualizéru). Vezwte druhy VGA

kabel a zapojte jej do dataprojektoru. Druhy kokebelu pati do vizualizéru do zasuvky
ozn&ené VGA-out (tj. signal vysilany do projektoru). IB&ezmeme USB kabel a zapojime
jej do gislusného konektoru na vizualizéru. ©pa konec kabelu ffpojime k p@itaci.
Malou ugchou pro vas je fakt, ze diky velmi odliSnému tvikamcovek jednotlivych druh

kabeli nemate filis Sanci se zmylit. i¢sto, kabely se nepokouSejte zapojovat silou.
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3.6.2 Vystupy vizualizéru: dataprojektor, platno, interaktivni tabule, TV,

display a monitor

Vystupnim z&izenim niize byt libovolné

zobrazovaci Zdzeni, tedy naipklad N
_

dataprojektor, velkoploSna obrazovka, monitor aw
| S-Video to SCART cable T,
[P, - - . s Pl {not supplied)
pocitate apod. Vysledny obraz je vyrazn |

S-Video cable

ovlivnén prd¥ pouzitym typem vystupu. fete

RCA cable

: o EE-
se setkat s vizualizérem, ktery je propojen se ' Rcmscmmg

{not supplied)

zobrazovacim Z&enim pomoci video Vystupugp, 11 Schéma pro moZnostignjeni TV

jimz je napiklad S-video nebo kompozitn

konektor. Kvalit@jSim vystupem vizualizér je vSak bezesporu¢bny paitatovy RGBhv
signal a digitalni signal DVI, pomoci kterychepesete perfektni obraz na LCD monitor nebo
do dataprojektoru. Mnohé vizualizéry dokazou kwairystupu pizpusobovat dle pdeby a

dosahovat tak vzdy optimalni kvality obrazu.

3.6.3 Hardware, software vizualizéru, uvedeni v provoz

Mezi hardware vizualizéru #ieme z#adit vSe, co obsahuje krabice sefizenim i
rozbaleni. Mimo samotny vizualizér jeszmou sodasti dalkovy ovlada véetne baterii,
napajeci adaptér a kabel, brasna, CD se softwaréngtelskou firucku a zardni list. Jako
prisluSenstvi mate k dispoziéadu Kiznych propojovacich kahel(zde S-Video/ RS-232
kabel-adaptér, VGA kabel, S-Video kabel, USB kaheRCA kabel) a antireflexni folii.
Volitelné gisluSenstvi zahrnuje adaptér prisppjeni k optice mikroskopu a poddlovaci
desku (tzv. lightbox).
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Obr. 12 Kompletni balenicetre prisluSenstvi

3.6.4 Detailni ukazka konkrétniho propojeni s notebookem

Zapojeni do funéniho celku je pro zkuSeného uzivatele otdzkekohka desitek sekund.
Z&kladem je zorientovat se v jednotlivych kabeleclpoté je spravn pripojit, popripad
pouzitd z#&izeni zprovoznit. Ve standardnintigac je vizualizér jakymsi uzlem mezi
pocitatem a dataprojektorendi jinym vystupnim z&zenim. Na schématu je téZz patrné

zapojeni a pouzity typ kabelaze.

Computer extension cable
(VGA cable) L

Obr. 13 Propojeni s ptacem 1
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— sl | \\\

Laptop

Obr. 14 Propojeni s ptacem 2

3.7 Snimani (zobrazeni) pedloh - 2D, 3D

3.7.1 Sniméani 2D — text, obrazky (scanner)

Ploché pedlohy jako jsou ieba knihy, obrazky 0

nebo pésvitné fblie jsou idealni pro pouziti EE
s vizualizérem, ktery je okaméit prenese do | , §
dataprojektoru anebo vam umozni vée digitalizovat}~ " 3
a ulozit do peitace. Pro dosazeni kvalitniho obrazu r% ' =

o7 |

je treba pracovat ve vhodnych é&winych

podminkéch, fipadré si pomoci pisvétlenim, které
byva sodasti ¥tSiny vizualizéti. Mate-li ve vaSem

archivu starsi fotografie nebo dokonce diapozitivy,

je vizualizér perfektnim nastrojem pro uchovani

Obr. 15 Sniméaniedlohy s textem

obsahu v digitalni podaéb Stejré tak vam dokaze

vizualizér prostednictvim podsétlovaci desky

pieveést negativ na pozitiv, takze ani tyto materi@ysou k zahozeni. Vlozitedlohu, pokat
na zaogeni, ulozit. UloZeny soubor ve vaSemcpali jiz ¢eka na eventualni zpracovani a

VYyUuZiti.
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3.7.2 Sniméani 3D — staticky, pohyblivy (webova kamera)

Prace s prostorovymi objektadi vizualizéry nad starsi
zarizeni, se kterymi jste se jistsetkali — meotary,
epidiaskopy a dalSi. Na rozdil odedchidci snimame

samotné fedméty, nikoliv jejich obrazky. Tyto obrazky

naopak nmiZete sami bez potizi vytket. Vizualizér viak
Obr. 16 Snimani 3Digdlohy neni jen nepohyblivy skener plochych i prostorovych
objekti. Diky digitalni kamée umiséné na pohyblivém
rameni mate moznost zobrazitednety z niznych stran, Gfl, priblizit detaily a oZivit tak
svij vlastni vyklad. Mizete samadzjmé pohybovat s celymifstrojem, jak jen vam to dovoli
podminky na pracovisti. Hovime-li u vizualizéru o digitalni kanie na pohyblivém rameni,
muzete tedy vyuZzit vSech moznosti a pouzit fejygucovani pra¥ jako kameru pro zaznam
napiklad skupinové prace nebo jinyennosti. Dokonce je mozné vizualizér vyuzit jako
webovou kameru, ide&irve spojeni s libovolnym komuni&aim software jako nd&p Skype

nebo Microsoft Windows Messenger.

3.7.3 Detailni ukadzka konkrétniho pripadu snimani gredloh

K samotné préaci s vizualizérem fidtschopnost jej finést a zapojit. Nebojte se, nejedna se o
nic ©€zkého. Jak vidite na nasledujici sérii obfaziipojeni s notebookem je velice snadné.

Pokud mate k dispozici stolni §itec, je teba pouze dat pozor na VGA vstupy a vystupy.

Obr. 17 Rozbalovani a zapojeni vizualizéru
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Obr. 18 Rozbalovani a zapojeni vizualizéru

Jakmile mate vizualizér zapojeny, je t@se vyzkouSet si jeho moznosti v praxi. Idealni je

z&it treba s libovolnou textovour@diohou. Budeme postupovat v krocich, pro tentokeat
obejdeme bez gitate (Eipominame, Ze pitac je sice vhodnym, ale nikoliv nutnym

doplikem pro praci s vizualizérem).

1) Provedeme kontrolu. Vizualizér byehbyt samozejmeé zapojen do elektrické gjtefektni
ukazku jist obohatime fipojenim dataprojektoru pomoci VGA kabelu do kooebt
VGA-out (tzn. vizualizér odesila signal grykonkrétré do dataprojektoru).

2) Mate-li vSeradre pripojené, zapéte vizualizér i dataprojektor. K dispozici budouuge

rezimy Snimani a Prohlizeni @ta¢ neni gipojeny).

3) Nastavte rezim snimani a na obraze z dataprojekigste ndli vidét vystup z vizualizéru.

Pokud se nic nezobrazujeico neni v ptadku. Zkontrolujte zejména spravnost zapojeni

VGA kabelu, popipad také zkontrolujte dataprojektor, zd&hidre vyhledava jednotlivé

zdroje videosignalu.

4) Jakmile se vam podiazobrazit obraz prostdnictvim dataprojektoru, zaoste jej pro

optimalni kvalitu obrazu (kvalitu projekce ovlivnénpouze fimo u dataprojektoru).

5) Méame zapojeno, sputo i nastaveno, takzgigtoupime k samotnému snimani. Urétisst

vasi textovou fedlohu (knihagasopis atd.) pod kameru vizualizéru a sledujteemj

jak vaSe pedloha vypada na vystupu. i¥ete si vSe naaranzovat tak, aby se vam

pracovalo co nejlépe.
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6) Nyni prichazi nejdlezit¢jSi bod, a tim je test funkci spofe s jejich vyuzitim. Nevéhejte,
veznete si do ruky dalkovy ovlada(nezapomeneme zkontrolovatitpmnost funknich
baterii) a zkouSejte spdl® s manualem, jak se ktera funkce chova. Zamysketézsnad
moznym vyuZzitim jednotlivych funkci ve vasi pralir¢ité si vyzkousSejte ulozeni snirak
do pangti vizualizéru tl&itkem CAP/DEL. Redlohu je mozné samimmeé kdykoliv

vymenit za jinou.

7) Jakmile nabudete trochu jistoty v orientaci mezxikitemi vizualizéru, postoupime dale a
piipojime paitac. Nebojte se, je to otazka dvou kab€VGA a USB). VGA kabel

vedouci z péitace musi kogit v konektoru oznéeném VGA-in.

8) Mate-li zapojeno, nainstalujte si software Averdisia spuge jej. Vizualizér peprete do
rezimu PC a na obrazu z dataprojektoru bysté wmd¢t stejny obraz jako na displeji
vaseho pditace. V tomto okamziku signal z pitace pouze prochazi skrze vizualizér do

dataprojektoru.

9) Pirepneme-li se zh do rezimu Snimani, software vdia¢i nam umozni ovladat celou
fadu funkci a zr¢ upravovat vyslednou podobu obrazu. Podminkou pradani

vizualizéru pomoci pitace je gipojeny USB kabel a nainstalovany software.

10)Po otestovani moznosti softwaruizete p@itac klidné odpojit a koneéné prepnout do
rezimu Prohlizeni, kdy budete mit moznost shlédne@mni uloZzené snimky nebo
videosekvence. Dopotujeme s funkcemi a efekty experimentovat a ziskltzakladni

powdomi o tom, jak je ktera funkce dostupna a @hiéepro utité pilezitosti.

Splreni €chto deseti jednoduchych hioge zarukou, Ze se s vizualizérem rychle szZijete a

budete jej vnimat jako moderni Skolni picku s Sirokymi moznostmi vyuZiti.

3.8 Digitalizace dat — ukladani nasnimanych gedloh do PC

3.8.1 Princip ukladani
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Pokud pracujte &né s paitacem a digitalnim fotoaparatem, =
nebude pro vas ukladani problem. Vizualizér plnkfii snimge a ﬁ
na zaklad nastaveni uklada statick¢i dynamicky zaznam ' :

k dalSimu vyuziti¢i zpracovani. Standardnbyvaji vizualizéry i «L

=

vybaveny stej# jako fotoaparaty nebo kamery tzv. ¥nit pangti,
coZ je misto, kam fitzete ukladat omezené mnoZstvi dat bSBr. 19 Lji;iédénisnim%
piitomnosti jakéhokoliv externino média (fapanttova karta,

flashdisk). Vnitni pangét je misto, kam si vizualizér uklada data v digitapodolE bez
piitomnosti externiho Glozi&t Takové misto si Ize snadnéegdstavit jako vestany flashdisk
s miznou kapacitou. Samigjn je vizualizér vybaveny tak, aby bylo mozZnigppijit vlastni
datové ulozigt, videdlnim pipadt prenosné. V fipact pouziti panitovych karet je ieba
spravr je vlozit do zabudovaného slotu (otvor pro géoveé karty) a mzete okamzi zadit
pracovat. Pagtrovou kartu nizete kdykoliv naist ve vaSem potaci (podmiréno giitomnosti
odpovidajiciho hardwaru) a data zpracovat. DalSimuosti je pimé gipojeni vizualizéru
k patitaci, negastji pomoci USB kabelu. Pomoci softwaru pak ziskatistpp k mnoha
dalSim funkcim a moznosti okamzitého zpracovaninaniych materiél, a to etné piime
publikace v#znych formatech. Také mate moznost gpgeni k p&itaci otewit vnitini

panet’ vizualizéru a pracovat s uloZzenymi objekty.

3.8.2 Snimani 2D predloh — zaznam

Na zaklad predchazejicich informaci a vaSich moZnosti siZzete vybrat, jakou metodu
zvolite pro préaci. Idealni je mit vizualizéfigpojeny k p@&itaci, neba’ software vam dokéaze
mnohdy vyraza usnadnit praci. Jakofilad si mizeme uvést moznost uloZzendkolika

stranek do jednoho PDF souborti. pouziti ve Skole takto fiZete snadno digitalizovat svoje

skripta, publikace, mapy, nakresy, vytvarna difedobrz.

3.8.3 Snimani 3D predloh — zdznam, videozaznam

Jak jist vite, zaznam videa je v dnesni dgmmirné béZné wc. Umoznila to situace na trhu,

kdy ma kazdy moZznost pidit si dostatené vybavenou videokameru za cenu lehce
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piesahujici cenu digitélniho fotoaparatu. J&pgmeneme, Ze digitalni fotoaparat takerg
umoziuje pdizovani videosekvenci. Od (digitalni) videokamery KSi v tomto ohledu
zejména ergonomicky, nikoliv technologicky, a t@hdedem na hlavni cil vyuziti. Tim
rozumime fakt, Ze fotoaparat jecany hlavie k parizovani fotografii a kamera k pohodinému
a efektivnimu zaznamu videa. VSe krohiavni funkce je vedlejSi a pouze rdmfe moznosti

zarizeni. Steja tak je tomu i u vizualizéru v otdzcefrmvani videosekvenci.

Jak jiz byloieceno, prace s pohyblivou digitalni kamerdinasi obrovsky potencial moznosti
a variant vyuziti. Chcete-liffplizit funkénost vizualizéru p béZném statickém zaznamu,
funguje digitalni kamera jako fotoaparat, kteryjdaveny vynikajici optikou (navitasto

s funkci automatického zadsvani, tzv. auto-focus) atie byt gipojeny gimo k paitaci.
Pohyblivé rameno vam usnadni praci tak, Ze nemasiizeni drZet a rieSite tedy problém
se stabilizaci obrazu. Umistitéedn®t do vhodné pozice a polohyid digitalni kamée a
muzete zait parizovat jednotlivé snimky. &em procesu je vhodns ohledem na kvalitu
vyslednych snimk pracovat v idealnich stelnych podminkach, pdipac vyuzit
piidavného LED os#tleni ¢i jiného zdroje s#tla. Pro vytvdeni opravdu kvalitnich zaznam

zkuste pedntt nasnimat vicekrat a aanych Ghii.

Doposud jsme se zabyvali pouze statickymi snimky§em vizualizér Pnasi moZznost
parizovani videosekvenci, a to v pémeé vysoké kvali¢. Pridame-li jeS¢ moznost zaznamu
zvuku, dostavame se @kolik kroka dale. Pro fiblizeni, obdobnou funkci @b nalezneme u
digitalnich fotoapardt avSak kvalita zaznamu ne vzdy splekavani. Takze kemu je
takovy videozdznam pomoci vizualizéru vlgstiobry? Pedstavte si ndfklad situaci, kdy
chcete studeitn predvést efektni chemickou reakci. Ano, takovou ukamkizete proveést
v laboratdi, ale co kdyz je fiprava piliS zdlouhava, nakladna anebo reakce nehg#ie
V tuto chvili nastupuje na scénu vizualizér a vytendoznost si takovéto zpssi vyuky
pripravit dogedu a pouZzivat jej ugpre i v budoucnu. Postup je jako vzdy jednoduchy.
V laboratdi si vSe ipravite, vizualizér nastavite do vhodné poziceyssipe zdznam a
iniciujete reakci. Vysledny zdznam siipete v pditCi ihned gehrat, velmi snadno séstat
a eventueld jej i nasdilet svym kolagn. Stejnym zfisobem lze samégjmé zaznamenat
pokusy v jinych pednetech jako je fyzika, biologie (zejména zde fémw nabizi pouzit

vizualizér spolu s mikroskopem) a pod¢bn
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Vizualizér vyuZijete ale i jinak neZz pouhym sninmand&kje pod kamerou. Diky pohyblivému
ramenu a otiné hla¥ méate moznost digitalni kameru ndini do prostoru a pidzovat tak
zaznamy podohinjako s EZznou kamerou na stativuiikladem budiz zaznamizné pracovni
cinnosti @ hodiré, skupinové prace veiitlé, ukazek konstrukci ip geometrii nebo

individualniho tréninku osobniho projevu. VyuZ#iprakticky omezeno pouze vasi fantazii.

3.9 Pridavna zaizeni - lightbox, nastavec na mikroskop,

oswtleni

3.9.1 Vyznam a pouziti proswtlovaci desky

Pods¥tlovaci deska neboli lightbox pFatsice
mezi volitelné pisluSenstvi (tzn. neni s&asti &
baleni, ale je mozné je dokoupit), nicraga pro

mnohé uZivatele nepostradatelnou st

kompletu diky svym jedir@ym vlastnostem.
Jedna se o specialni podloZzku se zabudovan
zdrojem s¥tla, ktera se zpravidlafipojuje pimo

do vizualizéru a je skrzegni napajena. Na svitici Obr. 20 Prosstlovaci deska

desce by nebylo asi nic zvlastniho, poki

nenajdeme vhodné vyuZziti. V naSenfippct muZzeme tento dopbk prirovnat k ploSe
zndmého meotaru, kde je taktéz zdrojtley které posléze prochazi skrzeiguitné félie.

V tomto ohledu je funkce prostovaci desky stejna. Aby vSak bylo mozné dosahnout
univerzalniho pouziti, je deska vyrobena tak, Zdtgen intenzivni sétlo a je zarova
vybavena antireflexnim povrchem pro zamezeni ddr&zoto je vizualizér schopen diky
proswtlovaci desce zobrazit krambéznych pusvitnych folii napiklad i diapozitiv nebo
dokonce pevést obrazek z negativu do standardni podoby t(ppzVyuziti vizualizéru s
proswtlovaci deskou a iffdavnym oswtlenim zarduje bezproblémovy provoz prakticky

v jakychkoliv swtelnych podminkach.
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odpada zdlouhavé individualni  prohlizeni  prepard Obr. 22 Adaptér na

3.9.2 Vyznam a pouZiti vizualizéru u mikroskopu

Pouziti vizualizéru spolu s mikroskopeninasi obrovskou
vyhodu @ vyuce i @gipraw raiznych materidl. ZjednoduSe#

feceno jde o to, Ze zobrazite do ¢fiace nebo rovnou na

projekéni plochu vSe, co je pozorovano mikroskopeiinvipuce

zaostovani, korekce a podobnVsichni mohou sledovatifmo mikroskop
Z — na projekni ploSe to, co je podstatné a vy sézete
soustedit na detaily, fipadré fidit diskusi k tématu.
@ Microscopic . o e ,
@ Adapter Stejre efektivre muzete paidit zaznamy prepanata

vzorka do své vlastni databaze wjitaci a studenim
¢i posluchg&im predvést perfektni vysledek vasSi
prace. Toto vSe je zasluha nenapadnehonétapktery

zaji¥uje napojeni digitalni kamery vizualizéru na

optiku mikroskopu. Jedn& se konkr&im maly tubus,

Obr. 21 Fipojeni vizualizéru k  ktery nastavi hlavu kameryrgsre tak, aby byl obraz
mikroskopu idealni. Automatické zad®ini se pak jiz postara o

kvalitni vyslednou podobu vystupu.

3.100switleni a spravné nasvicenifedloh

V piipac, kdy chcete dosahnout opravdu kvalitniho zdznamu

nebo videozaznamu, paswtelné podminky a samotna prac

se s¥tlem k €m nejdilezitéjSim prvkiim. Sami doke vite, ze =

nedostatek sitla dokdze zrné znegijemnit praci. Mize se

jednat teba octeni a psani, kde Spatnéewine podminky opr 23 Bidavné sitlo

nadneérné namahaji zrak aftpdlouhodobém fisobeni mohou
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zhorSovat jeho kvalitu. Néfemny je ale i pebytek s¥tla. ZjednoduSehieceno, gebytek i
nedostatek sitla vas pipravi o detaily a také barevné informace obrazog warianty
v odliSném podani. Vratime se ale k vizualizérugifaini kamera je jako oko, takze je
vhodné pracovat za optimalnich podminek, ffjmgE optimalnich podminek pomoci

piisluSenstvi a dalSich dali dosédhnout.

Nejdalezit¢jSi je vybrat vhodné misto, kde budete zaznaiizpwat. Na nevhodném podkladu
mohou zaniknout detaily nebo seibe (v gipac reflexniho povrchu) sstlo odrazet gimo
do kamery. Hswvétleni dodavané spale¢ s vizualizérem vam poiie v situaci, kdy je
intenzita okolniho sitla prilis nizka na to, aby vznikl kvalitni a ostry obr&polu s moznosti
nastaveni jednotlivych paraméta digitélni korekce dosahnete slusného vysledkaprosté
veétSingé pripadi. Jakmile ziskéate &kolik zkuSenosti s praci s vizualizérem, nebude vnit

razné prostedi a s¥telné podminky Zadné vyrazneé potize.

V piipact vystupu obrazu pomoci dataprojektoru
je také teba mit se na pozoruqu negativnimi
vlivy. Jako giklad mizeme uvést situaci, kdy se
tzv. parazitni sitlo snadno postard o
znehodnoceni celé projekce. Parazitnitlsv

spojujeme ne€pstji s vlivem Slunce (obeanse

Obr. 24 Fidavné osetleni vizualizéru jedna o zdroj sstla, ktery nahodd oswtuje
blizké prostory a i1ize byt gicinou
negijemného s#telného ruSeni), a pokud nepouZijeme v promitacétmosti vhodné
zatemgni, mame v fipadt slune&ného pdasi a nevhodné orientace mistnosi¢ivSlunci
problém. Striné feceno, ani ten nejsilijSi dataprojektor vam nevytvioperfektni obraz na
sttné piimo osvicené slugaimi paprsky. Technickd poznamka na okraj —fitojnosti
piimého slunéniho s¥tla mizete mit potize s dalkovymi ovladdungujicimi na principu IR

(infracerveného zini).
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3.11 Software

3.11.1Piehled software nefastji uzivaného k vizualizénim

K vizualizétim zna&ky AVerMedia dostavate automaticky software AVelvis a takeé
nastroj AVer +. Rozdil mezi nimi je zejména v nal@dunkci a Gelu, za jakym produkty

vznikly.

Program AVerVision je za#ieny na uzivatele vizualizéru, takze v pryadt nabizi ovladani
mnoha funkci fimo z gkné zpracovaného menu. Dale objevite mnoho drobnystamani a
mocnych nastrd, jako teba zaznamenavani videa nebo jednotlivych shinikm ale
AVerVision nekori. Mate téz k dispozici nahledové okno, ve kterétizete sledovat vSe, co
vidi kamera vizualizéru. Zvladnete tak reagovarmany, a&koliv zrovna sedite u @itace.

Ve spojeni s interaktivni tabuli jét ocenite

anot&ni nastroje pro moznost rychlého zvyrézin

nebo popisu libovolnych vyukovych matefial

Pracujete-li s interaktivni tabuli jakékoliv zikg, %-J +

nebudete zde mit sebemenSi potize. Nyni

podivame na aplikaci AVer +, ktera byla vyteoa

za jinym (&elem.

Software Aver + nabizi Sirokou $kalu uZitgch Obr. 25 Software AVer +

funkci a objektow orientovanych nastrdj pro

vytvareni kreativnich prezentaci.¢ltelé mohou vyuzit obrdzky z vizualizéru, libovolny
obsah z internetu nebo @tace k vytvaeni poutavych vyukovych materiabh sdilet tyto

ucebni materialy v realnédase.

Diky intuitivnimu uzivatelskému rozhrani mohouitalé kopirovat, zaznamenavat, tio
skupiny, komentovat a organizovat obrazky nebo obsah v neomezenémdbo pracovnich
lista (stranek), které mohou bytiptupné elegantnpomoci integrovaného prohliégeestranek.
Chcete-li oZivit prezentaci, jsowitelé schopni jednoduséigat zvuk a hypertextové odkazy,

aby byl obsah je8tvice informativni a studenti rychleji pronikli Ernatu.
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Kromé toho miZze byt také prezentace sasre
zaznamenavana nebo sdilena geabtictvim mistni

sit (LAN). Obrazovku s prezenta¢i materialy lze

Vulture

Yak

snadno sdilet mezi jednotlivymi @iteci a jejich

uzivateli. Software Aver + je idedlnim nastrojem,—
ktery dokaze pomociditelim ozivit vyuku.

=

Obr. 26 Multimedialni vyukové

Uzivatelsky pFiznivé rozhrani materialy

Intuitivni uZivatelské rozhrani Aver + je navrzetak, aby u¢itel nebyl nucentist manual
pied pouzitim softwaru. Komplexni ikony nastrojov&yia bublinova nap@da pomahaji i
navigaci a snadno se zapamatuji. Nabidkové menbjeei jen v pipadt potreby a poskytuje

tak uzivateli ¥tSi prostor k praci.

A

Anotaéni nastroje

\
r-
*

!

Program je vybaven Sirokou Skalou nastrggomoci kterych budete moci _ .,
piidat své prezentaci na bezptesinosti a drazu. Ovladani je velmi~——

=

intuitivni a jednoduché, takZze nause pracovat £mito nastroji je Obr. 27 Anotani

otazka ®kolika malo minut. nastroje
¥ %
Vizualizace ovladaciho panelu =
<gh

Stati kliknout na ikonu vizualizace na panelu nasirej mate moznost , o

vzdaleného fstupu k funkcim vizualizéru pomoci softwaru Aver +f

MuZete pracovat s funkci Zoom, spravovat Zivy obsailet jej gfimo pes & =

. . . , ok . ., - = .=
LAN a tfeba si zaznamenavat své anotace v R@sti obrazu z vizualizéru. : 5
O I el
e
Obr. 28

Ovladaci panel
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Zivy obraz a audio zaznam 5 I

Diky funkci video / audio zaznamu sitgrete @ipravit mnoho os¥zujiciho

materialu do vyuky, anebo vyuzit tyto moznosfnm ve tidé. Studenti maji D({;]:((')D%@

radi intuitivni weni, tak pré jim nevyjit vstic pomoci moderni techniky? ... ...

.. - . , - - , ’ HGa 10240768
Dovolte jim wit se prostednictvim vlastnich zkuSenosti z wgwvacich gsm i

. , T . . , . L. . OVGA  d0xdR0
hodin. Zaznam jejicitinnosti mizete mit k dispozici jak vy, tak studentl.Sa;In
-.VerMediaWidsos.' =
Fils Nae '
: .AnmtationRecm_l;

Kdykoliv se k mu miZete vrétit a os¥it si tak panit’.

F

Obr. 29Zivy obraz
a zaznam

Sitové funkce

Aver + je vstupni branou k zasob¢ebnich materiél, navic diky Bzre
pouzivané siti LAN dostupnou v redlngmse. Cela Skola ¢itelé nebo i studenti) ma tedy

moznost sdilet a pouzivat tyto informace v jedngth hodinach.
[
To zvySuje interakci meziditelem a Zakem na uroirgkteré byste = feorsfeonton

(XA 1024765

jinak t&Zko dosahli Bznymi prostedky. (Eitelé mohou samdgjme s 300

OvGas 6403430

sdilet res LAN i obsah vytvieny pomoci softwaru Aver +. Captue
Time Tl
Intersal 6!;
Save In - .
. , . AVerhedisth VerVision | 77 2 e
Automaticky zdznam Fil Nure - i
| Contingous Capturs

Tato funkce vam umdiije pdizovat snimky pib&Zzré behem -

vyucovani ve vybranycltasovych intervalech. Aktivovani funkce Obr. 30 Automaticky

Automaticky zédznam vam umozni zachytit rozmezi eelk72 zaznar
hodin s nastavitelnym intervalem zaznamu az 5 &zsé@und. Navic si izete . |3¢/
nastavit parametry adrésdro ukladani soubir ﬁ 1
|k
Zaznam celé obrazovky a zaznam Wezu obrazu (i
[ | B
Diky této funkci Ize nejen snimat cely obraz, alavh¢ jakoukoliv jehoc¢ast IZIQ |
(vybranou oblast). Vybrany vgz je ulozen do schranky tak, jak jste zvyk'-[i':- —

z jinych aplikact, takze jej snadno vlozite na  QOpr, 31 Zaznam obrazovky,/eg obrazu
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libovolné misto na strance nebo v dokumentu. Zkoainy obrazek lze vyuzit i v dalSich
aplikacich pracujicich se schrankou jako jsou Matdyangl. MS Paint), PowerPoint, Word

nebo Excel.

Rozdéleni obrazovky

Ucitel ma diky této funkci moZnost flexibin vyuZit e ——— - |,
AP ' |

] . o . SRR .
pracovni prostor na obrazovce tak, ze ji #bzdo nekolika ” fk‘ B %,
sekci (max. 6). Tim umdbje studentm nagiklad | J
porovnavat i rozliSovat tzny text, obrazky a dalSi i |[ .

. Plants

materialy. Je také idedlni pro vyukugetnich tkon diky |—* '

zietelrg zobrazenym vztalm mezicisly na jedné ploée.‘ Obr.-32 Rozdeni obrazovky
Predvelte svym studefim priklady, které oceni v
kazdodennim ziveét Limitujicim faktorem této funkce je pouze vasetézie.

Transparentni rezim

™ . - i
S e

Transparentni rezim neboli reZim dptednosti dava|.- -

ucitelim moznost vytviet a pouZivat aplikace naytci fﬁ H ﬁ - X
spolu s uziténymi nastroji z nabidky aplikace Aver + B a oA

bR ﬁ":l.!ﬂ g

i1}

zdroje digitalniho obsahu vyuky priddu. Obr. 33 Transparentni reZim

Ucitelé proto mohou snadno vyuZivat a integrovang

Spolupréace s interaktivni tabuli

Software Aver + je také kompatibilni se vSemi druh
interaktivnich tabuli, takZze nebudete mit potizgehs
pouzivanim v moderniché¢abnach. Zjednodusénieceno,
interaktivni tabule jsou a vizualizér jsou dva negi@& .-

systéemy, které mohou za spravnych podminek vyu¥ivan

dohromady. Obr. 34 Interaktivni tabule
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DocCam TWAIN

Pomoci ovladée TWAIN snadno proinite vizualizér ve skener nebo tiskarnuadte tak

nagiklad nastavit jas, oteni obrazu a dalSi parametry, které pouZzivéitegku obrazk.

Aby bylo moZné digitalizovat obraz pomoci rozhrani
DocCam TWAIN v softwaru, ktery podporuje di@ni
obrazKi ze zdizeni jako skener nebo tiskarna, musi byt
v paéitaci nainstalovany software AverVision a vizualizér
musi byt pipojeny pomoci USB kabelu k pibaci.

V softwaru vyberte (népstji v zalozce Soubor) jako zdroj

Obr. 35 Rozhrani TWAIN Z&fzeni TWAIN prae AverVision DocCam TWAIN. Poté
znovu otevete nabidku Soubor a zkuste naimportovat nebo
naist obrazek do programu. dMby se spustit AverVision DocCam TWAIN. Podrobné
postupy pro importovani / t@ani obrazk ze zaizeni TWAIN viz nadpovda k @gisluSnému

programu.
Specifikace

Windows

- Windows XP

* Intel Pentium Il 1 GHz nebo vySSi x86 procesotdliCore 2 Duo 1.66GHz dopa®eno)

e pantt: 512 MB RAM (1 GB doporéeno)

* pevny disk: 100 MB volného mista na pevném diskuzdidadni instalaci (bez obsahu v
galerii)

- Windows Vista

* Intel Core Duo 1,5 GHz nebo vySSi x86 procesoe(l6bre 2 Duo 1.66GHz dopa®no)

 pantt: 1 GB RAM (2 GB doporéeno)

* pevny disk: 100 MB volného mista na pevném diskuzdidadni instalaci (bez obsahu v
galerii)

- Windows 7

* Intel Core Duo 1,5 GHz nebo vySSi x86 procesoe(I6bre 2 Duo 1.66GHz dopa®no)

 pantt: 1 GB RAM (2 GB doporéeno)
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* pevny disk: 100 MB volného mista na pevném diskuzdidadni instalaci (bez obsahu v

galerii)

MAC

* Mac OS X 10.4 a naysi

e 1GHz procesor G4 nebo Intel Core Duo 1,83 GHz nsf$8i x86 procesor (Intel Core 2
Duo 2,0 GHz doporeno)

* pantt: 1 GB RAM (2 GB doporéeno)

e pevny disk: 100 MB volného mista na pevném diskuzdikdadni instalaci (bez obsahu v

galerii)

Bonjour

,Bonjour” je si’ova technologie od firmy Apple, ktera uniofe propojeni mezi pitaci bez
nutnosti konfigurace (krotnpripadné konfigurace firewallu). Protokol Bonjourssandarda
pouZziva v opermim systému Mac OS X od verze 10.2, preshictvim této instalace je vSak
k dispozici i pro Windows. Bonjour pro Windows ohsg plugin pro Internet Explorer,
pomoci kterého Ize v intranetu vyhledavat HTTP egrv(ohlasené ies Bonjour). St&

kliknout na ikonu Bonjour na li8tinternet Exploreru.

Soutasti instalace je i pvodce tiskem (Bonjour Printer Wizard), ktery podpgertisk na
tiskarny zgistupréné prostednictvim Bonjour. Podporu pro Bonjour byéla obsahovat

vétSina sfovych tiskaren vyrobend v roce 2002 nebo gpzd

3.12 Uprava fotografii, videa

Upravovani fotografii je dost mozna standard#d pro ty z vas, ki vlastni nebo pouzivaji
digitalni fotoaparat. Pokud ne, jedasté&né zpisobeno tim, Ze nepovedeny snimek jednoduse
smazete a okaméitpaidite novy. Kvalitu si totiz rychle zkontrolujeteanLCD displeji
zZjistite, Ze neni vSe tak slozité, jak se na ppatiled niize zdat. Vyrobce Z&eni vas totiz

v naprosté #Sin¢ pripadi vybavi zakladnim a uZivatelskyrigmnym softwarem pro
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zpracovani zaznamu (fotografie i video). Sarepre existuje i dalSi software pro tyt@ely,
nekteré produkty jsou dokonce veélpouzitelné a bezplatné.

Hovoiime-li o Upra¢ fotografii, napadne vas jisthned rkolik moznosti. Mize se jednat
titeba o velikost fotografie (vtomtofipact se jedna o informaci, kolik prostoru zabira
fotografie na pevném disku gitece nebo jiném pastovém meédiu jako padétiova karta,
USB flashdisk apod.). DalSiatkZitou informaci je také rozen fotografie, jeji rozliSeni,
barevné podani atd. VeSkeré tyto udaje a mnohé @&8 mohou napadét, jak je mozné
nebo vhodné upravit vybranou fotografii. Progfiapro Gpravu fotografii je velké mnozstvi,
dostupné a bezplatnpouzitelné jsou zastoupeny také a jejich kvalitar sicem nezada

s jejich placenou alternativou. Zminim zde aléspoogram IrfanView, ktery nabizi Siroké
spektrum funkci od jednoduchych Uprav jakoémen rozngru ¢i orientace fotografie az po
detailni praci s barvami, odstiny a informacener&tnema lidské oko Sanci rozlisit. Oblibena
a velmi uziteéna funkce je hromadné zpracovani fotografii podidanych parameiy a to
véetrg jejich p'ejmenovani. V fehledném menu si vyberte poZzadovana kritéria adtgoni
prace, kterd by jinak trvala nekam& hodiny, je provedena diky programu automaticky.

Program samotny pakithe slouzit i jako prohlizeobrazki vSech moznych formét

Mezi béZnymi uZivateli pevlada pedstava, Ze software pro zpracovani videa musnatét
tisice korun a vice. Ano, ie. Nicmég pokud nejste opravdovymi profesionaly nebo
nadSenci, vystate si s dostupf)Simi alternativami. Dokonce, pokud jste uzZivapeiitace se
systémem Windows, mate nastroj pro zpracovani qitieao pred sebou. Jmenuje se Movie
Maker a je jako fisluSenstvi zdarma sedsti operéniho systému. MZeme ho popsat jako
vykonny nastroj pro ty, ktévlastni digitalni kameru a na PC maji ogmiasystem Windows
XP. Pomoci tohoto nastroje tixete editovat, vytu@t a dokonce i sdilet videozaznamy.
Editovat Ize obraz i zvuk zaznamu. Do sekvené¢?ete samazjmé vkladat fizné efekty
jako prechody a titulky, které naleznete v levém panelm&vé Ukoly, kde je i moznost
jednotlivych imporé obrazki, hudby atd. Vkladani hudby deasové osy je téz velmi
jednoduché. Po importu zvukového souboru jej snaaletahnete déasové osy tam, kde se
vam to bude hodit. Stejnjako video jej nizete kdekoli rozdit a s jednotlivymicasti si
pohréat. U zvuku lIze libovolhmenit hlasitost a nastavit pamzvuku z videa a importovaného
zvukoveho souboru. Program samotny ma vice funia, detail@jSi informace niZete

vyuZzit napo¥dy k programu.
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Pokud se zeptdme v kontrolni skuplidi na otazku, kdo z nichétiné zpracovéava video, jist

se nezvedne tolik rukou jakaripotazce tykajici se prace s fotografiemi. dfob kEZnych
uzivateh je zpracovani videgasow velmi nar@né a zvladne to pouze specialista nebo
clovek, ktery u videa travi desitky a stovky hodin. dklime vas, neni to pravda. Pokud se
nécemu aktivig vénujete, tak doke vite, kolik hodin vas to stoji a stalo. To santetip u
hrani si s videem. Ano, skut® se ntiZze jednat o hrani, nebdikovny uZivatel zvladne
zpracovat pimeérné dlouhy zdznam akce¢bem hodiny, pesto u & c¢asto stravi &kolik
veceni, neba jej chce dopracovat k dokonalosti a vlastni spehogti. To je tedy tajemstvi
prace s videem, nebojte se proto zkusitonnoveho. Pokud jste zvladli v ramcigitacovych
kurza vytvorit si prezentaci v Powerpointu, zvladnete si zpvato video.
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3.13FAQ - ¢asto kladené otazky

Potrebujete odbornou pomoc, poradit s instalaci negy pro praci s vasim vizualizérem?
Méate technicky problém, ktery pgebuje vyeSit? Prostudujte tuto sekci, abyste zjistili, jak
vyiesit wtSinu probléni, na které miZzete narazit.

Jak Ize pracovat s malym videozaznamenizpaym pomoci vizualizéru?

Ano, je mozné pidizovat videozaznamy ve formatu AVI a rigad je posilat fes sf.
Videozaznam rizete vytvdit idealnt pomoci softwaru AVerVision, ktery je dodavan na CD
spolu s vizualizérem. Po instalaci softwaréippjte kabel USB a ziskate takiigtup

k mnozstvi funkci ¥etre moznosti nahravat a ukladat video na pevny digkditaci. Video
pofizené prosgednictvim softwaru AVerVision ighrajete v libovolném iphravdi
podporujici format AVI. Pomocitizného softwaru rizete také AVI souboripvést do jiného

formatu dle vlastniho vyiou.

Kdyz jsem &kolikrat pouzival vizualizér, obraz se mi zdal tgna8tisknutim tléitka Auto-
Image neni mozné tento probléniedit. Jak na to?

Existuji dva zfisoby, jak tento problém wgSit. Prvnim je aktivace ®piho rezimu v menu
vizualizéru. Stiskéte tlatitko Menu a vyberte Nastaveni > Obraz > Expozidéoeni pohled.
Druha metoda sgdva v rienim upraveni urowh expozice. Stiskite opt tlacitko Menu a
vyberte Nastaveni > Obraz > Expozice XRua upravte Uroveexpozice na vyssi nebo nizsi

hodnotu podle poeby.

Jak mohu pevést vSechny uloZené obrazky z mého vizualizépavry disk do pitace?

Pokud chcete ignést obrazky z vizualizéru do vaSehdifae nebo na externi pevny disk,
musite nastavit vizualizér tak, aby byl rozpoznakoj pandtova jednotka a nikoliv jako

digitalni kamera u potace. Chcete-li tak ¢init, postupujte podle nasledujicich pokyn

1) odpojte USB kabel

2) uvizualizéru stiskéte tlatitko Menu
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3) jdéte do Nastaveni > USHEipojeni > IMG ke stazeni

4) vizualizér je nastaveny jako pétiova jednotka a ne kamera.

Nyni pripojte kabel USB a iejdéte na slozku Tento giac a otevete jednotku nalezici
vizualizéru (obdob& jako @i zasunuti USB flashdisku). Tamudete zkopirovat a vlozit

obrazky do péitace nebo naopak ulozit data do painvizualizéru.

A takto to funguje u modelu CP300. Nejprve odpdisbel USB a poté ippréte vas
vizualizér do rezimu fotoaparatu. Pak postupujtmenu do Nastaveni > USHipojeni >
IMG ke stazeni. Potdite volbu, stiskite pravou Sipku na navigaim kole pro otekeni
dalSich moznosti. Po v§tu a potvrzeni uvidite text v bilé b&riIMG ke stazeni" v pravém
dolnim rohu obrazovky. Rkejte, az text zmizi, stiskte tlatitko Zdroj a geprete vizualizér
do PC rezimu. Potomfipojte kabel USB a na obrazovcecfiace by n€élo automaticky
vyskaiit okno Vymenitelny disk s nabidkou (podobnjako v gipact USB flashdisku).
Vyberte "Ote¥it sloZky a zobrazit soubory” a mate hotov. Nynizete kopirovat / vkladat

soubory do péitace na pevny disk a 2p

Co jsou funkce Rozkkni obrazovky a PIP (obraz v obraze) a jak je mphuZivat pi praci

s vizualizérem?

Funkci Rozdleni obrazovky aktivujete nasledujicim postuperisktte tlatitko > a pouzijte
Sipky nahoru / dal pro vyker rozcleni obrazovky bd horizontald anebo vertikale
Stiskrite tlatitko > / Enter pro potvrzeni vghu. Tato funkce rozili obrazovku na dv ¢asti.
Na jedné strahse zobrazuje Zivy obraz a na druhé strnk dispozici nahled snimaného
predmétu z pandti zdroje v osminasobném &geni.

Pro zwtSeni vybraného obrazku v rezimu rétmhé obrazovky pouzijte Sipky nahoru / dal
doprava / doleva a stisée tlatitko Enter. Pokud chcete pracovat sétzenim / zmensenim
na polovit s nahledem, je zapgebi pdidit snimek v poZadované podolest pied
spusEénim funkce Rozélena obrazovka. Netzete si tedy zitSit / zmenSit uloZzeny snimek,
nicmére vSak mizete pomoci Aver kola pracovat s rélethim vlevo / vpravo (vertikalni
rozckleni) a nahoru / dél(horizontalni rozéeni).
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Pro nastaveni funkce PIP (obraz v obraze) stisktiatitko > a pouzijte Sipky nahoru / dol
pro vyker umistni obrazovky se zadznamem. Poté stisire / Enter a potdite svoji volbu.
Na rohu obrazovky se zobrazi nahled zachycenéhazobr paniti ptistroje nebo jiné

destinace, festoze se nachazite v rezimu fotoaparatu.

Pouzijte tl&gitek < a > niZzete pejit na gedchozi nebo nasledujici obrazek, a Enter pro
zobrazeni obrazku v pIiné obrazovce. Zatimco snijmela celé obrazovce,itbete pouzivat
pomoci AVER kola funkce zoom in / zoom outikéte také mnit pozici obrazku pomoci
tlacitek nahoru / dal, popipact doleva / vpravo. Proifpad, Ze chcete cokoliv &&it na
Zivém obraze, musite mit zoom sprévmastaveny five, nez pejdete k funkci Picture in

Picture.

Obraz z vizualizéru je tmavy a / nebo se automatierizpisobuje swtelnym podminkam v

mistnosti.

KdyZz zapnete vas vizualizér a obraz je tmavy abbree nebude automatickyizpiasobovat
swtelnym podminkam a jinym z&nam, ujistte se, Ze tldtko Auto-Image na ovladacim
panelu nesviti mad. Pokud ano, stiskte tlatitko jednou pro vypnuti funkce Auto-lmage a

vizualizér by mdl automaticky nastavit obraz s optimalnimi parametr

Vizualizér nezobrazuje i#pobraz z mého pdtace MAC (Macintosh) v rdmci rezimu PC.
Dataprojektor neni mozné rozpoznat a spojit gifadem, ikdyZz vSechny mojeigojeni,

vystupy a nastaveni jsou viadku. Co se ge?

Pouzivate-li psitac MAC a chcete Ppojit vizualizér, je teba ped gepindnim mezi zivym
obrazem a PC rezimem spréumastavit poitac. Pokud neni dataprojektor rozpoznan jgba

v PC kliknout na funkci Odhalovani zobrazeni. éltko mizZete obvykle najit na gaaci
obecré pti pohledu na horni plochu panelu nasir¢j pravém hornim rohu plochy). Hledejte
néco, co vypada jako obraz monitoru a kikena ©j. V menu uvidite kror jiného moznost

Odhalit monitor. St& na ni kliknout a rdlo by vSe fungovat.
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MiiZzu pouzit vizualizér CP300 ve zcela temné misthosti

Ano, mizete. Model CP300 fighazi s jasnym odklopnym LED modulem a laserovymi
voditky pro oznéeni snimané plochy. LED modul @uje oblast, kde je umi&ta gedloha /
objekt. Navic LED zZarovky vydrzi az 50 tisic hodin!

Obraz z vizualizéru je rozmazany, co matat®

V prvni fack vyzkouSejte tléitko Auto-Focus, které by &b obraz automaticky zadt
Pokud neporize tento krok, vyhledejte v MenuigluSnou polozku a pokuste se nastavit
obraz do idealni podoby. \ipadc dalSich potizi kontaktujte technickou podporu nebo

vaSeho dodavatele.

Jakym zpsobem zapojim spragwizualizér?

Prilis mnoho pori a kabel, a vy netuSite, co kam pét Rychla lekce a popsany postup

feSeni vam poiize v z&atcich

Potebujete nasledujici kabely, konkrétex VGA kabel a 1x USB. iiedpoklada se, Ze mate
pacitat / notebook fipojeny do elektrické sit Nejprve veznite jeden VGA kabel a zapojte
jej do paitace / notebooku. Druhy konec kabelu zapojte do vizéal do zasuvky
s ozn&enim VGA-in (tj. signal fichazejici z poitace do vizualizéru). Vezite druhy VGA
kabel a zapojte jej do dataprojektoru. Druhy kokabelu pati do vizualizéru do zasuvky
ozna&ené VGA-out (tj. signdl vysilany do projektoru). IB&ezmeme USB kabel a zapojime
jej do pisluSného konektoru na vizualizéru. ©p@a konec kabelu fipojime k p@itaci.
Malou ugchou pro vas je fakt, ze diky velmi odliSnému tvikamcovek jednotlivych druh

kabeh nemate {liS Sanci se zmylit. iesto, kabely se nepokousejte zapojovat silou.

Pro¢ se mi zda, Ze laserové vymezeni plochy ne zcplaviadh zobrazené oblasti zachycené

vizualizérem?

Pokud by laserové ukazatele polohy spadaly do tldashycovani, vysledkem by mohly byt

¢tyii hotspofi na kazdém snimku, coz je sarf@me z uzivatelského hlediska nezadouci.




MANUAL PRO PRACI S VIZUALIZEREM 2010

Jak ma&m pouzivat adaptér préigojeni k mikroskopu? A jak ziskdm co nejlepSi nlaraného
mikroskopu?

Pripojeni vizualizéru k mikroskop vypada sla@jitnez ve skuténosti je. Utité¢ vam poniize
fakt, Ze adaptér slouzi kgsnému umishi digitalni kamery na optiku mikroskopu. Pomoci
raiznych pojistek doite adaptér fipevrete, nastavie mikroskop s preparatem an&a si

vytvaret materialy.

Nevidim Zadny obraz¢koliv vizualizér je zapnuty. Co bychkilmakontrolovat nebo opravit?

Za prvé, zkontrolujte zapojeni a postupujte podievepdce pipojenim vizualizéru. Ujiste
se, Ze jste nic nevynechali, fieplédli a Ze vSechny kabely jsou zapojené do spraésuvky
¢i konektoru. V pipadt pretrvavajicich potizi kontaktujte technickou podppaskytovanou
dodavatelem.

Jakym zpsobem se mam ide&labavit odlesk a hotspai v obrazu vizualizéru?

Lesklé povrchy a vizualizéry nejdodi ppouzivani ruku v ruce. To jeidod, pr@ se k &tSine
vizualizéfi zdarma dodava antireflexni folie, ktera tyto neditbSi a pomze v €Zzkych

chvilich. Naleznete ji mezifgsluSenstvim.

Mohu pouZivat vizualizér jako webovou kameru?

Ano, miZete! Vizualizér musi byt v Menu nastaveny tak, ggypaiitac identifikoval jako
datové ulozidt nebo vyndnitelny disk. Tehdy také Skype a podobné progranohon
identifikovat vizualizér jako webovou kameru.

Méam negativni zkuSenost s plynulyrelpavanim videa a jeho trh&ninfi pouziti softwaru

Aver +. Jak mohu zvysSit pet snimk za sekundu, aby bylo video plynulejSi?
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Za prvé, je iteba pipomenout, Ze ffghravani videa v softwaru Aver + bude vzdy &m
pomalejSi nez ip zobrazeni videaifmo z vaSeho dataprojektorun@dem jsou fyzikalni
vlastnosti kabelu USB oproti kabelu VGA.

3.14 Slovnik pojmi z oblasti audio video

ANSI Lm (American National Standards Institute)

Americky normalizani institut, ktery stanovil kroghjiného také zfisob ngreni sételného
toku v jednotkach ANSI Lm. Metoda sfiga v rozéleni obrazu na deév shodnych
obdélniki. Hodnota osgtleni (Ix) ve stedu kazdého obdélnika vynasobena jeho plochou (m2)
predstavuje sitelny tok (Im) na obdélnik dopadajici. Set hodnot sitelného toku vSech
deviti obdélnik je swtelny tok celého obrazu vyjéehy v ANSI Lm (tento zfisob néfeni

byl prijat téZ do #mecké normy DIN).

BNC konektor
Konektor pouzivanyigdevsim pro video signal.
Jas(angl. brightness)

Spravig jas svazku sMelnych paprsk, coz je velkiina, na kterou bezprdsdre reaguje

zrakovy organ.
Dalkové ovladani(angl. remote control)

Umoziuje ovladat jiné ziazeni na dalku. Mze byt bezdratové nebo dratové. Vybava a
funkce se liSi prakticky u kazdéhoiizeni, ke kterému se ovladani dodava. Zakladnideink
jsou pak u zézeni vicemé® stejné (samdejmeé s ohledem na druh faeni).

Digitalni zoom

Funkce umotujici provadt elektronicky vyez obrazu a tenéholikanasobg elektronicky
zwétSovat (na rozdil od zoomu realizovaného opticky ddchazi k witému zhorSeni kvality

obrazu).

Dotykova obrazovka(angl. touch screen)
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Ovladaci panetidiciho systému. Tldtka jsou zobrazena na obrazovce a ovladanié¢ge d
dotykem prstu imo na obrazovku. Obsah obrazovky {ifka, grafické symboly atd. Ize

naprogramovat podle konkrétni petby.
HDTV (High Definition TeleVision)

Jeden z televiznich formas vysSSim rozliSenim nez je standardni NTSC, PARELCAM.
RozliSeni je od 655 az 1 12&dek, pondr stran obrazu 16 : 9,fEKA pasma 30 az 50 MHz.

Hotspot

Rusivé swtlé skvrny vznikajici na projekich plochach diky odram swtla. ReSenim je

povrch s niZSi odrazivosti nebo vhégi umiseni ¢i model dataprojektoru.
Infra ¢ervené ovladani(angl. infrared control, IR remote control)

Bezdratové ovladani, které vysila ovladaci povelikérlované v infréeerveném sitelném
spektru. Musi byt zaji8ha Fima viditelnost nebo moznost odraziteiného paprsku mezi

vysilatem a gijimacem.
Kmito ¢et (frekvence)

Frekvence elektrického signalu udav&etocykii signalu za vtgnu, neifeno v jednotkach
Hertzech [Hz].

Koaxialni kabel (angl. coaxial cable)

Druh signalniho kabelu. Dvouvadivy kabel, u kterého je viiiti vodic obalen vjSim

vodi¢éem. Oba vodie jsou izolovany. Kabel s konstantni impedanci,yideo signal 75 ohm.
Komponentni video(angl. component video)

Televizni systémy pouZzivaji pro vyteni obrazuit zakladni barvy <ervenou, zelenou a

modrou (red, green, blue - RGB) nazyvané komponenty
Kompozitni signal (angl. composite signal)
Videosignal zakodovany (jas + barva) dikteré z TV norem (PAL, SECAM, NTSC).

Kompozitni video (angl. composite video)
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Video signal, kde jsou jasova i barvonosna sloZzkaatniovaci i synchronizai pulzy
zakodovany do jednoho signalu.

Komprese (angl. compression mode)

Postup umaoiujici zobrazeni signalu, ktery je zdiace generovan s vyssSim rozliSenim, nez
je rozliSeni zobrazovaciho prvku projektoru. Zakliaa principem komprese je vynechani
urcitého pa@tu obrazovych bai Inteligentni komprese - obrazové body jsou vy@asény na

zaklad urcitého algoritmu tak, aby vysledna ztrata informagka co nejmensi.
Kontrast (angl. contrast)

Kontrast udava po#n mezi os¥tlenim mist s maximalnim ostfenim a mist bez aktivniho
oswtleni. ProtoZe neni mozné&igpromitani / projekci docilit absolutierné (neni mozné
uplné zamezit pichodu nebo odrazu &la jednotlivym bodem zobrazovaciho prvku), a
naopak absolutni fichod nebo odraz s&ila také neni mozny, nebude nikdy bila @plrila a
cerna uplg ¢erna. Vysledek je udavan kontrastnim goem, ktery se pohybujefiplizné od
1:100 do 1 : 2000. Je ovSem nutné rozliSovat tmajFull on / Full off, kdy se #fi cela
rozsvicend a celd zhasnutd plocha a udaj ANSI,skedpodobé jako u s¥telného vykonu

v v

ANSI Lm n¥fi v deviti obdélnicich, na které je ra@keha projekni plocha a p&ita se

viv s

pramér. Udaj Full on / Full off byva $iznivéjsi a proto ho vyrobci pouZivaji réd
Korekce lichobéznikového zkresleni(angl. keystone correction)

Funkce umoitujici v urkitém rozsahu eliminovat zkresleni promitaného alpr&e kterému
dochézi, pokud opticka osa projektoru neni kolmardjelcni ploSe (tj. pokud je projektor
vySe nebo nize nez platno). Eliminace zkreslerdosahuje bdi optickou cestou (shift lens)
nebo elektronickou cestou (digital keystone coroedt U dataprojektdr se setkavame

s iznym rozgtim digitalni korekce.

Norma NTSC

Norma pro kédovani televizniho signalu v USA a Jegio.
Norma PAL

Norma pro kédovani televizniho signélu v zdpadstfedni Evrog (mimo Francie).
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Norma SECAM
Norma pro kédovani televizniho signalu ve FrariRiisku a v dkterych dalSich zemich.
Objektiv

Soustavatocek zobrazujicich realné&gqdnety nebo pedlohy pro projekci. U pokeaejSich

zarizeni vybavenych objektivem je mozné jej \ynmit za jiny typ a podobh
Ostrost

Subjektivni vijem obrazu, ktery je velmiulézity pro vyslednou podobu prezentace. V

osftejSim obrazu Ize rozlisit vice defail
Projekéni vzdalenost(angl. projection distancejhlopri¢ka obrazu (screen size, diagonal)

V zavislosti na rozsahu zoomu Ize u kazdého typiegtoru pro witou projekeni vzdalenost
(. vzdalenost $edu promitaného obrazu odextu objektivu) v ufitém rozsahu nastavit
velikost obrazu. Maximalni projéki vzdalenost (a na ni zavisla maximalni Uhidm
obrazu) je teoreticky dana pouze optickymi vlastmb®bjektivu, v praxi vSak také zalezi na

tom, zda je f této velikosti obrazu jeStdostaténa hodnota jasu v jeho ploSe.
RGB video

Analogovy video signal, u kterého jsou jednotliverdvné komponenty obrazu atiehy a
nejsou kédovany. Pouzivaji se 4zmé formy signalu podle toho, jak jsouepaSeny

synchronizani pulzy

1. RGsB - synchronizmi pulzy zakddované v zelené barv
2. RGBS - separované sléené synchronizmi pulzy

3. RGBHYV - separované rozloZzené horizontélni a veriksynchronizani pulzy

4. RsGsBs - synchroniZai pulzy véervené, zelené a modré

RozliSeni(angl. resolution)pbrazoveé body - pixely(angl. pixels)

Jeden pixel je nejmen&ast obrazu, ktera je schopné&nit svij jas a barvu. V zasadlati, Zze

bychom néli pouZivat projektor s finejmensim takovym nativnim (fyzickym) rozliSenim,
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jaké nejvice pouzivameripprezentaci. Pokud budemekay vyjimeiné potrebovat zobrazit
rozliSeni vyssi, #Sina dnesnich projektibrumi zobrazit v kompresi minimalro jedeniad
vysSi rozliSeni, nez je jeho nativni. Pro wtgsni - nativni (fyzické) rozliSeni je takove, kéer
opravdu fyzicky odpovida @tu bodi na zobrazovacim prvku (LCD nebo DLP) projektoru.
Komprese znamenda, Ze Wigad: zobrazovani vySSiho rozliSeni je nutn&akou cast
zobrazované informace vypustit, abychom se veSlindmsSiho pé&u bodi. Tato metoda
samozejm¢ zpasobi jistou degradaci obrazu, ale dneSni metodypkese jsou jiz tak

dokonalé, Ze byva téfneznatelna.

Pro rozliSeni se pouziva nasledujici aama:

VGA - 640 x 480 bod (Video Graphics Array)
SVGA - 800 x 600 botl (Super Video Graphics Array)

XGA - 1024 x 768 boil ( Extended Graphics Array)

SXGA - 1280 x 1024 bad  (Super Extended Graphics Array)

UXGA - 1600 x 1200 baoil  (Ultra Extended Graphics Array)

- QXGA - 2048 x 1536 bad

RozliSovaci schopnost
mira zobrazeni detdil patetcar na 1mm, které je mozno rozlisit
RS-232

Zkratka je ozn&enim standardu, ktery specifikuje zakladni vladinaesymetrického
sériového digitalniho rozhrani mezi&va z&izenimi. Rozhrani RS-232 je pouzivano pro
relativne kratké vzdalenosti. Zkratku mozna znate jako ¢enaportu (viz sériovy port).

Ridici jednotka (angl. control unit)

Centralni jednotkaidiciho systému, kterd ovlada jednotlivarizeani pomoci vstupnich a
vystupnich poit. Zakladni typy potit jsou sériové, infriéervené, analogove, digitélni a relé.

Ridici systém(angl. control system)
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Ridici systém umaiuje ovladani vSech #aeni (nap. videorekordér, projektor, CD
piehrav&, swtla, projekni platno apod.) pomoci jednoho nebo vice ovladagianet.
Ovladaci panely mohou byt bezdratové netipggené pomoci kabelRidici systém umozni

realizovat automatické funkce, které zjednodusoglwhu a eliminuji chyby.
Sériovy port (angl. serial port)

Vstupni a vystupni port umagjici datovou komunikaci s jinym #aenim. Data jsou

pirenasena serigyparem vodi.

S-VHS (Super-Video Home System)

S-Video

Videosignal, v 8BmZ je oddlena jasova a barvonosna slozka (S-VHS, Hi-8, aigit
Vstupy (angl. inputs, input terminals)

Dataprojektory umailji sowasné pipojeni nejmén 1-2 paitaca (pro PC obvykle konektor
CANON 3rowl15pinF, pro Apple pouziti redukce, sigR&bBVH) a 1-2 zdraj videosignalu

(konektor typu RCA zvany cinch nebo BNC pro kompaizsignal, konektor typu Mini-DIN

pro S-Video). \étSina projektoit ma zabudovany reproduktéirreproduktory, mezi vstupy je
proto téZ konektor pro zvukovy signal.

Zadni projekce
Dataprojektoci jiné projekéni z&izeni je za projedni plochou a divakimd ni.
Zaostrovani (angl. focus)

Obraz promitany projektorem je v zavislosti na \Vedasti od projeéni plochy zaogbvan

bud’ manualg anebo motoricky pomoci dalkového ovladani.
Zoom

RozliSujeme dva druhy zoomu — opticky a digital@ipticky zoom vyuziva vlastnosti
objektivu s prominnou ohniskovou vzdélenosti, ktera urge v ukitém rozsahu plynule

meénit velikost obrazu f» zachovani pé&tu zobrazenych bad Na rozdil od digitalniho zoomu,
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kde probiha digitalni korekce a také postupné simikeality obrazu. Podle typu #aeni je
zoom ovladan bdi manuélg anebo motoricky pomoci dalkového ovladani.




