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V. Piehled interaktivnich pomiicek a nastroj pro

pedagogy

Tento manudl finasi zakladni fehled hardwarovych a softwarovy¢hSeni interaktivity,

které jsou VCR b&zné, vyzkousené a cenpsiostupné.

4.1 Prehled dostupnych interaktivnich technologii VCR -

hardware

Dostupné interaktivni technologie lze reékd podle funkinosti do ¢étyrech zakladnich

kategorii.

1. kategorie

V prvnifack se jedna o ,interaktivni“ tabule typu ,White Boartedy o zdizeni, které snima
veskeré dni na aktivni ploSe tabule, vSechny akcée@@vsim kresleni objekt vpisovani
poznamek, provami screenshdét ...) zaznamenava na pevny diskéfpaie a umo#uje
nasledné archivovani nebo tiskchto dat. Pomaha udrZovat pozornost poskicha
podrécuje zapojeni do diskuze. Zkracujas prezentaci, a tak zvysuje jejich efektivitu.
Snimani akci prov&dych na tabuli je prov@&to riznymi technologiemi. Pro spravnou
funkénost tohoto zédzeni neni nutny dataprojektor, protoZze nedochazadné interakci

s rgjakym aplik&nim softwarem.
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2. kategorie

Nejvice vyuzivanou je v séasné dob interaktivni tabule. Jedna se o tabualimych rozngra,
klasického tvaru siznymi povrchy (branici odlesku, umagici popis BZnymi zn&kovadi),
propojenou s pitacem (WtSinou pomoci USB portu nebo bezdragomoci BlueTooth),
ktera Gznymi technologiemi (ndp infraervené s#tlo, elektromagneticky) snima akce
provadné na tabuli (prstem, el. perem, normalnim peremdaguje na tyto akce, resdi
pomoci &chto akci specificky neboébny aplik&ni software. PracujeétSinou ve spojeni
s dataprojektorem (neniteba v pipact interaktivnino LCD). VSechny tabule pracuji i
v rezimu ,White Board” (viz fedchozi bod).

3. kategorie

Tablet je polohovaci #&eni skladajici se z pevné podlozky s aktivniazjola obdélnikovou

¢i ¢étvercovou, plochou a z pohyblivého snimacihtizami v podob pera nebo tak zvaného
puku (obdoba mysi s nitkovyntigem a tl&itky). Tato p&itacova vstupni periferie umaanje
ovladat pgaita¢ podobnym zpisobem jako p&tacova mys (ovladani kurzoru), wipads pera

je pouzitelna i ke kresleni volnou rukou, s pukesk piize slouzit i k digitalizaci vykresové
predlohy. Pouziva se zejména v CADgrafickych programech. Moderni tablety jsou g#li

na tlak a je mozné &nit tlou¥’ku a charaktetary v zavislosti na tlaku na hrot pera. Podle
piipojeni k PC niZzeme odliSit tablety iipojované kabelem (obvykle USB) a tablety

bezdréatové.

Interaktivni bezdratovy tableti@dstavuje zajimavou alternativu k interaktivnim utédn.
Tablet standardnoviada @ni na projekni ploSe (ve spojeni s dataprojektorem), interéattiv
spaiva v moznosti fedavat zéizeni Zakm nebo Skolenym a zapojit je tak do tvorby
vyukového obsahu nebo hodinyéktiera zaizeni dokonce umakiji pripojit do sit desitky
téchto tablel a kazdy dastnik vzdlavaciho programu ma tedy moznost zasahovat dbyvor

vyukového obsahu nebo hoditiyseminde.
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4. kategorie

Hlasovaci z&zeni jsou mala Z&eni fizneho tvaru, &kdy s LCD displejem, ktera obsahuji
fadu tl&itek umoaujicich Zakm nebo Skolenym v redlnérase reagovat na konkrétni
situace prezentované lektoramucitelem. Umozuje nagiklad mnoha dastnikim provadt
rozhodovani v hodiy nag. znamkovani prezentaci nebo vykladu, rozhodovani o
nasledujicim vyukovém obsahu, vyiadani k tématu, zZjthou vazbu o tom, zdacastnici
pochopili dané téma, apod. Nabizeji rychly¢andy zpisob, jak se dozdét nazory celéitdy

i jednotlivai, a motivuji i ty zaky, ktd maji komunik&ni zabrany. Dodavany software
umoziuje samoiejme tyto vysledky zpracovavat aghledré graficky zobrazit do tabulek a
grafi. Z grafického vystupu okaméitzjistite vysledky a rizete vyhodnocovat pokroky
kazdého dite bthem vyuky a mnoho dalSich archiwdch¢i vizualizasnich funkci.

Razni vyrobci interaktivnich zZé&zeni nabizi komplexniteSeni v podob vSech vySe
uvedenych zidzeni nebo nabizi vyrobky jedné kategorie.

4.1.1 SmartBoard

Interaktivni tabule SmartBoard je schopna diky

elektromagnetickému snimani rozpoznat poz
znakovae s gesnosti na 1 mm. Zikovatem mize
byt popisovéd nebo jen prst. Pracuje v rezimu ,Whit

Board“ nebo interaktivni tabule s moznosti ovlad:

Siroké Skaly aplikeniho software. Vyhodou je neje
moznost pouZiti popisova razné barvy, které jsou \\J
automaticky rozpoznavany (odpada tak nutnost vo

barvy softwarovym zgsobem), ale automatické Obr. 1 SmartBoard 680
rozpoznavani akci dle dotykutiouziti pera vstoupi

tabule do rezimu psanifigoouZziti prstu do rezimu mysi (posouvani obje&apod.), pi pouziti

dlaré nebo gsti do rezZimu mazéni. SmartBoard nabizi také zagnmaobilni interaktivni
tabule.
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4.1.2 Promethean ActiveBoard a dalSreSeni

TabuleActivBoardje urtena spiSe pro klasick&ebny. Zajimavym jgini predevsim velice
tvrdy melaminovy povrch, ktery je velmi odolny prpbSkrabani a tabuli nevadi ani narazy a
ottesy. Na rozdil od jinych tabuli nema aniigadné poSkozeni povrchu vliv na funkci

elektromagnetické tizky, kterd navic poskytujeigraci neufiitelnou resnost.

Je dodavana s interaktivnim softwdYetivStudio ktery je uteny vSem wkovym kategoriim
a pomaha ozivit vyuku mnohaeulneta. Na atraktivit se podileji stovky nastiinj kruzitko a
interaktivni rysovaci poeby, moznost vyhledavani mezi vice nez 22 000 wyakid zdroji —

pozadi, obrazky, tvary, zvuky a aktivity, ...

Which is the most
populated area?

[
4]
| 4

Pull <
down to w2
view key < &

I {_ Collins Primary World Atlas

Obr. 2 Ukazky vystupz aplikace ActivStudio

Jako pisluSenstvi, pouzitelné ovSem i samostafe dodavano
hlasovaci z#zeni Activote ve tvaru vajek, se vSemi funkcem

popsanymi v obecném pojednani o hlasovacichizesai (4.

kategorie interaktivnich t&eni).

Obr. 3 Promethean Activote
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Bezdratovy tableictivslate umoziuje pouzivat tabuli
Activboard z libovolného mista daebny. Mize byt
zapojen v prakticky libovolném ptu a Ize ukit, ktery

z tableti je v danou chvili aktivni. Lze sami@pme

pouzivat i jen jeden tablet, ktery bude mezi Zaky

postupr piredavan.
Obr. 4 Promethean Activslate

Bezdratovy tabletActivtablet ma vlastni elektronické pero
nabizi vyjim&nou flexibilitu pi ptipraw vyuky a realizaci

vyuky, a to i bez spojeni s interaktivni tabuli.

Interaktivni displayActivpanel je Obr. 5 Activtablet
velmi vhodnym teSeni v situaci,

kdy je webna neboimdnaskovy sal pro interaktivni tabufils

velky. Obraz z péitate se zobrazuje na displeji panelu i na

™~

Obr. 6 Activpanel

projekénim platrg, takze ditel nebo lektor jej vidi a fize s nim

pracovat, aniz by se kidé musel otéet zady.

PeroActivpenje urceno pro Skoly. Pouzivani pera od rannébstsi je
nejlepSim zfisobem, jak rozvijet rukopis die, proto jeActivPen ktery
se ale chova jako mys, tzn. Ize s nim aktivovatapkgietahovat a
zvyraziovat polozky, spoudt nastroje, stranky a disky DVD, cozZ |
doporieno pra¥ pro tuto ¥kovou kategorii. Na milimetr figsné pero
Activpenumozni zZalkm presné ovladani pitace a fitom podporuje

prirozeny vyvoj psani. Obr. 7 Activpen

AR

Firma Promethean nabizitidici jednotku, kterd zabezfientegraci vSech vySe uvedenych

zarizeni, a vyrazéizjednodusi jejich instalaci, resp. ovladani.
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4.1.3 Systém eBeam

Reseni fimy Luidia €Beam(dodavané ¥R téZ pod obchodnim nédzvem interaktivnich tabuli
ekoTab), je zajimavérpdevsim tim, Ze nepebuje ke spravné futtkosti zadnou tabuli
(prestoze je ideathkeramické tabule s antireflexni Gpravou dogena), nebt zakladem
zaizeni je infrgerveny vysild a gijimac¢ v kombinaci s ultrazvukem, ktery na jakémkoliv
rovném povrchu vytv interaktivni plochu.
Jedna se tedy o vybornou mobilni variantu
provedeni Projectior a ,Edge".

Tabule eBeamsamozejm¢ funguje 1 v rezimu
~Whiteboard“ bez pouziti projektoru, tzn. j
schopna zaznamenat do¢fiece, to co se zapise
na aktivni plochu, uchovava zapisy pro budol
pouziti, jedinym kliknutim na aktivni ploSe

vytiskne poznamky a nakresy naripmjené

4

tiskarré, odeSle zéznamy jako e-mailove

Beam Interact Software eBeam Interactive Stylus

piilohu, umisti na webové stranky nebo umoziu
Obr. 8 Systém eBeam firmy Luidia

jejich sdileni po siti.
Ve spolupraci s dataprojektorem se stane intenaktiv
tabuli, tzn. ovlada specificky software dodavany
k tabuli s ndzvem eBeam Interact, jehoZz obsahem je
aplikace pro tvorbu vyukovych prezent&irapbook,

umoziujici tvorbu vyukového obsahu on-line nebo

tvorbu @iprav, obsahuje spoustu mateii@ knihoven

k pouziti. Samozjme lze interaktivé ovladat Sirokou

Obr. 9 Software Scrapbook

Skélu aplik&niho software, &etné vpisovani a vkladani
poznamek do tdenych nebo jfedgipravenych
materiaii, a to wetrg sdilenych po siti.

SystémeBeamje prenosny (vazi méhnez 1 kg) a je rozlozitelny vigoehu nékolika minut.
Jeho pouziti vifde, v zasedaci mistnosti nebo v podstedykoliv ho gedukuje predevsim
schopnost poradit si s jakymkoliv rovnym povrchem.
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Bezdratovy tablet eBeam Inscribe 200e je
vhodnym a vykonnym dopkem interaktivni
tabule eBeam Projection nebo vSech variant
interaktivnich tabuli na bazeBeam Umozni
wciteli nebo pednaSejicimu naprosto volny
pohyb po debre s moznosti neomezeného

interaktivniho ovladani pdtace, na kterém

o , probihd vyuka nebo prezentace. Tento tablet
Obr.10 Bezdratovy tablet Inscribe 200e . .
poskytne uzivateli plnou vzdalenou kontrolu nad
ovladanim PC. S tabletem se pracuje s$tegnadno jako s klasickou mysi, s rozdilem
moznosti volného pohybu pa&ebrg, konferegni mistnosti nebofpdnaskovém salu. Tablet

vyuziva radiovy penos dat do PC.

4.1.4 Interwrite

Interwrite jsou interaktivni tabule (2. kategorie), kte
vyuzivaji patentovanou elektromagnetick

digitalizatni technologii. Vyhodou této technologie j

vysoké rozliSeni, které poskytuje kvalitni zobraze

jemnych detail, rozpoznavani jemnych detapsaného
textu, rychlé snimani polohy pera (rychlost az &)m.
ale také velmi robustni konstrukci, tolik Zadant

pii exponovaném Skolnim vyuZiti.

Tabule Interwrite je pouZitelnd i bez projektort Obr.11 Interaktivni tabule Interwrite
vrezimu ,White Board®, tzn. Ize jen psét libo-
volnymi popisovai (za sucha stiratelnymi) na tabuli a ukladat nébknout vSe napsané.

V tomto rezimu lze také vytwany vyukovy obsah (nebo jina data) sdilet v reéliase.

Pracovni plocha tabulaterwrite minimalré oshuje @i pouziti projekce v rezimu interaktivni

tabule. Obsahuje programovatelné ,hot keys".
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Tabule se ovlada prasdnictvim dodavaneho elektronického pera nebo relekkého fixu,
které plré poskytuje vSechny funkce mysi - levé a pravéitita.

Z&kladnim softwarem dodavanym s tabuli InterWrédnterwrite Workspace Jde o lehce
ovladatelny a intuitivni software obsahujici minieéj tisice obrazovych materidh zdrofi

pro vytvdeni interaktivniho vyukového obsahu. Interwrite W&pace mize byt vyuzit se
Sirokou Skalou pd&itacovych program, vSe kterych umozni zvyraavani a tvorbu

poznamek.

& i Reseller Area
AINTERWRITE ooy on 000

LEARMNING™ Le world (earns

* QUICK LINKS

Training
Preduct Regisiration

+ HIGHLIGHTS

Interwrite Learning
Unveils Workspace

Read Press Release »

Interwrite Learning
Simplifies Student
Assessment with
Cricket

Read Press Release »

"Interwrite Pad at
Whitewater High
School" - Atlanta, GA

WXIA-TV (NBC Affiliate), April
25, 2007
View Hews Footage

Obr. 12 Zakladni software Interwrite Workspace

4.1.5 TriumphBoard

TriumphBoard je komplexni sada interaktivnickizeni ze vSech uvedenych kategorii.
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TriumphBoard Econje elektromagneticka tabule, fungujici
v rezimu ,White Board" nebo interaktivnim rezimwe dvladani

TRUMPH BOARD' dodavanymi elektronickymi pery, po stranach obsaragu ,hot

TR

keys".

TriumphBoard Touch vyuzi- -
vaji IR technologii, ktera f//
e funguje na zakla# kombinace
& - IR LED diod a foto tranzistd AUMPH BOARD®
> jenz jsou sk&zené ve dvojicich
v ramu tabule. Dvojice LED diod a foto tranzistopo
Obr. 13 TriumphBoard kalibraci vytvai na povrchu \N
tabule nitizku. Dotekem pera

Ecor L

nebo prgai na povrch tabule se linie mezi LED diodou Obr. 14 TriumphBoard Touch
foto tranzistorem ferusi. Tato technologie poskytuj

rozliSeni 4096x4096 bdgtj. dle velikosti projekni plochy az 50 DPI. Vyhodou je ovladani
Sirokou Skalou zZdzeni (od BzZzného pera po dotyk prstem). Na tabuli Ize sasjog psat

béZnymi popisovai.

S okEma tabulemi je dodavan softwaeasiteachStarter s vestagnym vyukovym obsahem,

umoziujici vpisovani poznamek a zapisovani obsahu aa&igkaly aplikéniho software.

ProduktTriumphBoardRF40tablet je bezdratovéeSeni,

které zvysSuje kreativitu aifpdstavuje uzivateli moznosi

/

nové, dynamické prezentace. Umuoje kreslit, dlat \
poznamky, editovat obrazky a ovladat casové '
aplikace, aniz by uzivatel byl ,uvazan“ ke stolubne

pocitaci. Pri pouziti jednoho pdétace lze gipojit az 50 .

bezdréatovych tablétnajednou. \/

TriumphBoard Overlay je dotykovy pekryvny panel  Obr. 15 TriumphBoard Tablet

umoziujici prevést libovolny LCD displej nebo plasmovc
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obrazovku (o uhlofickach 32" az 65"), na interaktivni dotykovou obraasvktera poskytuje
plnou funiktnost mysi — klik, pohyb, dvoji klik, ovladani pra@tlatitka. Miazete tak snadno
ovladat pgitatové aplikace pouhym dotykem obrazovky.

Obr. 16 TriumphBoard Overlay Obr. 17 TriumphBoard Tablet Monitor

TriumphBoard 19" LCD Tablet Monitor je prezenténi zdizeni pro systémy nejen v
konferergnich mistnostech. JednoduSe pouzitelny i pfitele ve tidach a pednasejici v
sélech. Dokonaly Ultra Slim design 8et misto oceni i vSichni doméaci uzivatelé. Hladky
povrch umozni kvalitnimu dvoutigkovému peru klouzat po celé ploSe skla, ergonkénic
intuitivni dotykové pero umaillje p@irozené rgni psani a kresleniéhem prezentace ve
vzklavacim, obchodnim, lékském nebo grafickém vyuZiti. RozliSeni displejel #20x900
bodi.

Koneiné TriumphBoardVoting je hlasovaci zézeni (4. kate-
gorie). Je pla integrovan do aplikace Microsoft PowerPoir
Obohacuje prezentace nebo vyukovy obsah tim, ieop
zapojuje divakygi studenty do &hi. Diky dodavanému inter-
aktivnimu PowerPoint softwaru a bezdratovému dé&koy

ovladai, jez obdrzi kazdy posluchgrezentace, je zarena

okamzita odezva na kazdé stisknuti hlasovacilkithkta Obr. 18 TriumphBoard Voting
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4.1.6 Panaboard

Tabule Panaboard zaznamenava poznamky
zkvalitiuje  prezentace. Funguje Vv rezim
~WhiteBoard“ (1. kategorie). Bkteré typy
téchto elektronickych tabuli maji zabudovanc
tiskarnu, kterd umaiije okamzity tisk zaznain
na tabuli, a to i bezifpojeni k pditaci. Tiskne
na kzny papir s moznosti vytieni

vicenasobnych kopii. Panaboard Ize

samozejm¢ ovladat i spomoci pdtace, “J \
k némuz je gipojena pomoci USB rozhrani,
pak je toto zHzeni vyuzitelné i jako tiskarne Obr. 19 Panaboard

k pacitaci.

Tabule Panaboard je dodavana se softwarem, ktery pini Glohu spraacerohlizée
dokument. Panaboardpodporuje ukladani soubior Siroké Skale formét(nag. bmp, pdf,
tiff nebo png).

4.1.7 Hitachi

Firma Hitachi nabizi interaktivnireSeni
v podol# interaktivniho panelu a inter

aktivnich tabuli.

Hitachi T-17SXL ¢ kompaktni, interaktivni
LCD monitor s SXGA rozliSeni, ktery

pracuje s StarBoard Softwarem. lze |

Obr. 20 Hitachi T-17SXL

pouzit pro interaktivni prezentace, meetin__

i ve Skolach fi vyuce. Tento panel vyuziva interaktivni TFT teologii, ma uhlopicku 43
cm a rozliSeni 1280 x 1024 pixel16.2 milionu barev a vysoky kontrast. Poskytuysokeé
precizni interaktivni rozhrani, ideélni pro znadzminjednotlivych vyukovych bad S osmi

tlacitky s funkcemi dava uzivateli veSkery komfort exibilitu.
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Hitachi FX — 77 je univerzalni interaktivni

- popisovatelna tabule, kterou Ize pouzit i jako

rbits around the sun are very ellipt

magnetickou nasbku a projekni plochu. Lze

oER

pouzit dratové i bezdratové (Bluetooth)

piipojovaci rozhrani. Tabule ma 8 volitelnych

]
)
=
cl
El
o
1]
1]
1]
o
=

tlacitek, ktera umoiuji pridat uzivateli jeho

vlastni preferované funkce do zakladni nabidky.

Tabule se ovlada elektronickym perem.

Obr. 21 Hitachi FX — 77 Hitachi FX -

DuoBoard je

interaktivni popiso-vatelna tabule, magneticka ¢dst a
projekéni plocha v jednom. Ovlada se elektronickym pere
prstem, fixou nebo jakymkoli jinym podobnyniegmétem. Jeji
tvrdy povrch je velmi odolny &i poSkozeni. Tato interaktivn
tabule umoituje praci dvou uzivatél sowasreé. Je zajimavym

prostedkem pro vyuku, praci ve skupinach nebo pro vyekc

hry. (Gastnici meetingy na fiznych mistech se mohou podil
pomoci internetového propojeni na jednotném virtual Obr. 22 Hitachi EX — 77
meetingu v realnérsase.

4.1.8 ONfinity

ONfinity je plnohodnotny systém ignosné interaktivni tabule, ktery prémh kazdou
klasickou bilou tabuli nebo rovny povrch v intefgki tabuli. Pomoci péitace a
dataprojektoru Ize ovladat veSkerécippaiové aplikace na tabuli. P pouZziti specialniho
ukazovatka nebo perB-Pen na tabuli Ize zvyraznit podstatri@sti aplikace neboflat

poznamkwi nakres.
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ONfinity se hodi proto do jakéhokoliv prostoru, pro sef@nd vyuku, vybaveného
pocitacem, digitdlnim dataprojektorem a projek plochou (promitaci platno, &e bila
tabule).

Diky bezkonkuredni velikosti ahlopicky interaktivni plochy jeONfinity negekonatelnym
interaktivnimieSenim pro velké akce jako sentm@ konference. Ve spojeni s¢fiacem a
digitdlnim dataprojektorem vytvbsystém penosné interaktivni tabule ONfinity 2iné bilé
tabule,ci z jakékoliv rovné plochy ( jako je napzel) interaktivni tabuli s Uhlagckou az
150" (3,8 m).

Existuji i zakladni varianty systému ONfinity, kdy méa

kazdy z modei své specifické vyuZziti.

ONfinity CM2 neboCM2 Max je plnohodnotna interaktivn
tabule, kter4 progmi jakoukoli standardni bilou tabuli
rovnou plochu (nap zed’) nebo plazmovou obrazovku °
interaktivni tabuli nebo dotykovy displeEM2 Max Short

Throwlez vyuzit pro interaktivni kratkou projekci uz 84

cm.

Obr. 23 ONfinity CM 2 Max
NE— DalSim {eSenim je
: bezdratovy tableOnfinity FB150. Jedna se o interaktivni
feSeni vyuky, které doplni nebo i zcela nahraginbu

interaktivni tabuli libovolné zrky. Réadiové ppojeni

umoziuje prezentovatiipravené podklady z kteréhokoliv
Obr. 24 Tabet ONfinity FB150 mista veitidé a zapojit tak nap i handicapované studenty

do procesu vyuky. Diky jednoduchostiigmjeni, snadné
obsluze a fenositelnosti naleznéNfinity FB150 své uplatani kdekoli v obchodni,

vzklavaci a profesionalni sie

Disponuje aktivni psaci plochou standardniho fouet, dosahujeigsnosti s odchylkou 0,1
mm. Po stranach obsahujadu ovladacich prek pro praci se specialnim i¢knym
aplikatnim softwarem. Podolrjako jina obdobna Z&eni umo#uje gipojit az 128 z&zeni

souwasre, tzn. Ize zapojit do interaktivniho procesu ceigdu.
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4.1.9 Interaktivni projektor
EPSON

Spolgnost  Epson  {inasi  zajimavé
interaktivni reSeni v podob projektofi s

vesta¥nou interaktivitou a ultrakratkou

projekéni  vzdalenosti  (29cm).  Tytc

interaktivni dataprojektory jsou ideélni pr Obr. 25 Interaktivni projektor Epson
pouziti se standardnimi bilymi tabulem

neba’ velmi kratka projek&ni vzdalenost redukuje ruseni obrazu odlesky g.sHamozejme
Ize vyuzit jakoukoliv projesni plochu a prornit ji v interaktivni tabuli. Systém je ovladan
dodavanym softwar&asy interactive ktery pedagogm umo#iuje ovladat celou proj&ki
plochu.

V souvislosti s kratkou projeki plochou a tedy bezprastini blizkosti projektoru k oséb
pedagoga je téZz mozné vyuzitippjeni mikrofonu a mluvené slovo naslédrzesilit

reproduktory zabudovanymtimo v projektoru.

Systém se k pitaci pripojuje pouze pomoci USB konektoru nebo bezditdwze také
vyuzivat i zcela bezipojeni k p@itai pii pouZziti vestatného USB portu ve spojeni rfap

s flash disky pro prohlizeni fotografii.

4.1.10Bezdratovy tablet

Bezdratové tablety slouzi lusamostatéy nebo v kombinaci s interaktivni tabuli (viz popis
interaktivnich z#izeni 3. kategorie).

Bezdratovy tablet je n@psowastireSeni firmy PromethearAétivslavenebo Activtable),
eBeam éBeam Inscribe 2009, Triumphboard TriumphBoard RF40) nebo ONfinity
(Onfinity FB150).
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4.1.11Hlasovaci z&izeni

Hlasovacizaizeni inaSi okamzitou skupinovou odezvu — simultannirakavitu, jejiz

moznosti byly popsany v obecném Uvodu (interaktaaizeni 4. kategorie).

Hlasovaci z#zeni je tak&asto sotdsti komplexniho interaktivnin@Seni, najp Promethean
(Activote) TriumphBoard TriumphBoardvoting).

Zajimavy je systénMultimice.

SystémMultimice umoziuje zapojeni vSech zalkdo vyuky. Sta&i, aby v &ebrg byl jeden
pocita¢ nebo notebook a dataprojektor. A pak uz jen systéutimice vyukovy systém,
ktery byl vyvinut na zéklatidlouholetych zkuSenosti &dnského sdruzeni CELN v oblasti
vzklavani.

" MULTIMICE AT
Madh tiidy | Pavla Tombi Lidks IPauel
higna Aifda
—
Yana Walel Eva Luibed
Fanda

Uprava

] L3

Obr. 26 Nahled software k hlasovacimuizani Multimice

Systém umoiuje interaktivni propojenfidiciho paitate s datovym projektorem, pomoci
n¢hoz je genaSena vyuka na platno, pigads interaktivni tabuli. Zakladem systému je
souwasné pipojeni WtSiho p@tu bezdratovych mysi k jednomu diai, Zaci tak mohou
ptimo z lavice pomoci mysSi plnohodnétpracovat s libovolnym vyukovym softwarem.
Systém umoiuje Wwiteli, aby povolil funkci vS8ech mysi najednou nedmhokoliv ,vyvolal“ a

umoznil mu ovladat potac. Ucitelam tento systém umaije snadné a efektivnirgdavani
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znalosti, rychlé procwovani &iva se zapojenim vSech Za& lehce nifitelné vyhodnocovani

arovré osvojeni znalosti Zék

Cely systém integrujegkolik multimedialnich zg&zeni, proto pro jeho spolehlivou futriost

je nutné zajistit vzajemnou kompatibilitu a dostate vykon pro dosazeni optimalnich
vysledlki s ohledem na pon financni naklady/vykon. Pro zvySeni efektivity vyuky je
vhodné integrovat do systému i interaktivni tabktiera vSak neni pro pouziti systému nutnou

podminkou.

Volitelnou sogasti celého systému je takéknlik vyukovych modul, které je mozno vyuzit

pii vyuce.

V modul Anketa funguje systém jako plnohodnotné hlasovadizeai. Nabizi moZnost
anonymniho dotazovani na libovélmadané téma. Zaci se mohou takto viijékl probirané
latce, obtiznosti nebo tei pochopeni pravprobiraného tématu. Modul se da vyuzit pro

hlasovani, rychlé zjighi nazotl Zaki na dané téma.

Modul Testyje uken pro zkouSeni formou téstTesty mohou byt vytveny v zakladnim
softwareMultimice nebo v edukanim systémueduBasektery je sMultimice propojen. Tento
modul je velmi uziténym nastrojem pro procsévani probirané latky formou testu. Test
spaiva v postupném zadavani otazek, na které zacieneamcase odpovidaji. Vytujici si
piipravi testové otazky s odpaiimi a - b - c. Zakm se pak otazky zobrazuji postdpmto v
casovem limitu, ktery vy&ujici zadal. VSichni Zaci odpovidaji najednou gtostednictvim
tii tlacitek na mySi. Po ska@eni testu se ihned objevi jeho vyhodnoceni éepepravnych,

chybnych a nezodpézenych otazek u jednotlivych aak
Modul Kvizumo#iuje otestovat znalosti Zakormou zavodu nebo nahodného losovani.

Z&vod speoiva v rychlé reakci zak- kliknutim mysSi se Zakihlasi a systém zobrazi faali
piihlaSenych zak Fri nahodném losovani systéem sam vyvokktaerého Zaka, ktery je

vyvolam a tdzan k odpali.
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4.2 Projekéni a multimedialni zakizeni jako sokast interaktivity

Interaktivni vyuka je edukai proces, ktery probiha za spalaéti pedagoly a student.
Jejich vztah je zaloZen na principu partnerstvpalugprace. Student je aktivnim subjektem,
ktery ma vliv na pib¢h a podobu tohoto procesu.

Interaktivni vyuka

= podporuje tiréi atmosféru vertde

= podrécuje k vyjadeni vlastnich ndzéra myslenek
» pracuje se zfinou vazbou

= vytvéii pocit zodpo¥dnosti za spolay ukol

PrestoZe interaktivni vyukaime byt realizovana bez pouziti moderni multimeditdohniky,

v dnesnim pojeti si nelze ji bez podpory modertéchnologii pedstavit.

Nutnou podminkou i integraci interaktivity je dobré vizualizace oboaych dat a také
kvalitni reprodukce dat zvukovych. Proto nezbytnsowasti (a takécasto slabinou

interaktivni vyuky) je kvalitni projekce a ozteni.

4.2.1 Video - dataprojektor, displej, platno, digitalni TV (viz manual ¢. 5)

Dataprojektor je Zdzeni, které obraz, jehoz zdrojentize
byt osobni péita¢, notebook, pehrdv& DVD apod.,

projektuje (promita) na platrio zed'.

Datové projektory se vyrabi viaznych provedenich &
velikostech. Pé&naje ultralehkymi projektory, které jsol

vhodné na cesty aZz po konfetan projektory, které jsou

souasti konferetnich mistnosti, poskytujici maximalr

Obr. 27 Dataprojektor

kvalitu obrazu.
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Podle vyrobni technologie rozeznavame nasledujipgi projektofi:

a) DLP (Digital Light Processing} Srdcem DLP projektdrje jeden viceipt, na kterém
jsou umistna mala zrcatka. Lampa projektoru vyrobgtky, projde s¥tlo pres optickou
¢ocku a dopadne na rotujici barevny katplitery znéni vinovou délku sgtla. Na kotodku
byvaji minimalr¢ tti zakladni RGB barvy a jednagtiednacéast pro zvyseni jasu. Obarvené
swtlo z kotowe putuje do dal&focky, ktera nasrruje swtlo na DLP¢ip. Pohyb kotote a
zrcadel n&ipu je velmi gresreé synchronizovan. DLRip vytvori obraz pootdenim zrcéatek.

b) LED projektoryjsou vlasti DLP projektory, ve kterych je lampa nahrazena Ldi@ami.
Zasadni nevyhodou je velmi nizkaé¢mlnost, redld se pohybujici v procentech DLP
projektoiii, vyhodou nizka spteba a dlouha Zivotnost LED diod.

c) LCD (Liquid Crystal Display) LCD projektory pracuji na odliSném principu negP.
Srdcem LCD projektdr je LCD panely. V podstatje zabudovany LCD panel (resgkolik
paneti pro RGB systém barev) prosvicen a oragt$an na projedni plochu. LCD projektory
maji rekolik nevyhod, mezi které patpredevsim viditelny rastr (ffgka LCD displeje) a
vyrazné ,starnuti“ (snizovani svitivosti) a také/palovani* Vyhodou je mala htmost, ostry

a jasny obraz a netrpi ,duhovym* efektem.

Existuji i dalSi technologie, které jsou vSalkekpnané (CRT) nebo cenoi¢zré nedostupné

(LC0S), a proto nebudou zngimy.

Kazdy dataprojektor ma parametry, kteréuwjir moznosti jeho pouziti a také do jisté miry

stanovuiji jeho cenu.

a) RozliSenije paiet bodi, které projektor zobrazi v horizontalni a vertikalose. V
souwasnosti paf mezi nejlgzreji pouzivana rozliSeni: SVGA (800x600), XGA (10248j,
SXGA (1280x1024), UXGA (1600x%1200).

b) Swtelny vykon (udavéa se v ANSI lumenech) je zasadni pro pouditi, je vyssi, tim je
zatemeni pii velmi swtelnych dnech a projé€ki plochou o velikosti uhlgjpky cca 200 cm
by mgly disponovat sstelnosti minimalg 2300 ANSI lumen, pro $tié mistnosti nebo &Si

projekéni plochu nelze uvazovat o mensi svitivosti neZ0300000 ANSI lumen.
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c) Kontrast udava porr nejswtlejSiho a nejtmavsiho bodu. Dnes jsaiZri® projektory s
kontrastem 1000:1 (nej&tejSi bod je 1000x s¥lejSi, nez bod nejtmavsi).

d) Roznary ahmotnossledujeme v fipac piredpokladaného mobilniho vyuziti

e) Zivotnostlampy se pohybuje vadech tisié hodin (&Zné 2000 - 3500, i eko médu se
snizenou svitivosti i nad 5000 hodin). Nutno vSp&aornit, Ze svitivost ani vyéna lampy u
LCD projektoi nemusi projektoru vratit gwodni hodnoty svitivosti (viz nevyhody této

technologie).

Vykon dataprojektoru Ize degradovat absenci vhaguogekeni plochy. I1¢erstw vymalovana
zed’ absorbuje nejmé&n30% zdivého toku. Proto je nutné pouZivat specialni e
plochy, které znamé vSem jakéZb¢ pouzivané fisluSenstvi fi prezentacich - s tmim
stahovanim, na trojnoZce, s elektrickym stahovasinmfracervenym ovladanim, siznymi
rozmery a pongry stran atd. V satasnosti jiz existuje celéada povrch umoziujici volbu

vhodného typu do rozinych s¥telnych podminek, &etre rizného pohledového thlu.

pouziti do¢tyt hlavnich kategorii:

a) Rwni roletova platnajsou pravdpodobr nejpouzivagySi =
diky jejich jednoduchosti, skladnosti &jatelné cen. Skladaji

se z pevného tubusu s navijecim mechanismem, étegiuje

platno spoust a z@Etné navijet. Spoughi i navijeni se provadi
manudlg. Tato platna se montuji nadeebo pimo na strop.
Idealni a hlava dostupné&eSeni projesni plochy pro Skoly.

b) Elektricka roletova platnajsou téndt stejnd jako réni
Obr. 28 Runi roletové

platno

roletova platna, avSak s podstatnym rozdilem - &poiua

navijeni se neprovadi manudlnale pomoci elektromotoru
uvnité tubusu. Platno se ovlada pomoci dvou neffmolohového ovladge umiséného na
sttné nebo nap v katede. Dvoupolohovy ovladaumoziuje jen spoushi platna dal do
konené polohy a nasledné navinuti do tubustipdlohovy ovlada navic umo#uje i

zastaveni v kterékoli pozici, kterou si uzivataliufieti moznosti je dalkové ovladani.
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c) Stativova platnajsou pouzivana zejména pr

mobilni prezentace. Jsou to také roletova pkojek
platna, ktera vSak maji odliSny navijeci mechansimr
Projekni plocha se vytahuje smem vzhiru na pevny
stativovy zéklad. Vzhledem k tomu, Ze se daji poste
v podstat na jakékoli misto a odpada slozita instala

ktera je nutna u roletovych platen, vyuZzivaji

predevsim tam, kde neni gtano s pevnym umi&im

projekeni plochy.

d) Ramova platngsou WtSinou pouzivana pro pevn
instalace. Jako jedina také umiaf zadni projekci. o

. . ] . . . Obr. 29 Stativové platno
Jejich velikou vyhodou je velikost projgki plochy,
ktera mize mit v Sice az 10 metr - narozdil od platen stativovych a roletovych, lsie
maximalni Sfe pohybuje v rozmezi 2-3 métrRamova platna jsourgvazrié skladaci, takze

se nefastji pouzivaji [¥i kulturnich akcich, koncertech apod.

DalSimi moznostmi, jak zobrazit data, jsc
klasické osobni zobrazovaci jednotky tyg
CRT a LCD. DOive nejpouzivagsi
technologii v oblasti zobrazovacich rizeni
byly klasické monitory typu CRT (cathode ra
tube). Dnes se pouZivaji vicentéojedirtle.
Maji vetSi rozméry a hmotnost nez jiné
zobrazovée a potebuji vysoké anodové
napeti, vyzauji Skodlivé zéeni. Stale se v3al

pouZzivaji, nebt maji vysoky kontrast, jsoL

rychlej§i a hlava stale levijsi nez

srovnatelné LCD (liquid crystal display),

Obr. 30 LCD obrazovka

které v sodasné dob jednoznané vedou.
Technologie LCD vychazi ze dvou skéerych destiek, mezi kterymi je prostor s naplni
kapalnych krystdl. Na vnitni strag sklerénych destiek je nap#ena ptihledna kovova
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vrstva, tvdici rastr, na druhé deste spolénou elektrodu. Vyvody jednotlivych segmeéra
spole&né elektrody jsou zhotoveny technikou tlusté kovavstvy na skle. Z obou stran
Uplného modulu jsou nalepeny polatiaa félie. Bez &chto folii neni zobrazeni patrné.
Dvojita sklertna destika je potom podsvicena ¢ma nebo vice Z&vkami umisénymi po

stranéach.

4.2.2 Audio - ozvuéeni interaktivni tabule

Ozvwieni interaktivni tabule f%e byt realizovano vest&wvymi reproduktory nebo
reproduktory externimi. Detaily oz¥eni jsou popsany v manuatu5, zde bude provedena

jen kratSi rekapitulace moznosti.

Pxiitat tady PC je ve své standardni konfiguraci vybaven ymalreproduktorem
ozn&ovanym jako PC speaker. Tento reproduktor jecdstil skiné pccitate a je pipojen
piimo na zakladni desku gitece. Jeho zvukové schopnosti jsou vSak velmi omeaesiéuzi
vétSinou pouze k vydavani jednoduchych zujako jsou nap varovné pipnuti i vzniku
chyby apod., pap k prehrani ®jakych jednoduchych zvukovych zéznamro vysloves
amatérské &ely. Pokud je pozadovan kvalijgi zvukovy vystup z p#itace, je nezbytné tento

pocitat vybavit zvukovou kartou.

4.2.2.1 Zvukova karta a jeji vystupy

Zvukova karta slouzi k gitacovému zpracovani zvuku. Vystup zvukoveé je kartynjgno
zesilit (amplifikovat). NejjednodusSim igpbem zesileni jsou sluchatka (pro osobni zesijleni)
vesta¥né reproduktory notebooku (slaby vykon, nekvalineiprodukce), reproduktory
dataprojektoru (nedostajici vykon do 10 W), externi stereofonni reprodukt pasivni
(vyuzivajici jen malého zesileni zvukové karty -euvi sluchatkového zesileni) a aktivni,
které jako jediné (0 zachovani ufitych parametr) poskytuji uspokojivou zvukovou
reprodukci a zesileni (detaily viz nasledujici kalg.
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Mezi zakladni (minimalni) vstupy a vystupy fidtonfigurace IO poft na noteboocich, které
obsahuji sdruzeny vystup na sluchéatka, resp. dxteproduktory, ktery se konfiguruje
softwaros (vétSinou pomoci &akého audio manazeru — dostupny ze systému pas volb
Nastaveni — Ovladaci panely — Effect manager neloolmy ¥tSinou s ikonou reproduktoru
nebo dole, ¥tSinou vpravo, na panelu nastrgjod ikonou reproduktoru). Tento vystup byva
nékdy spojen s digitalnim vystupem S/PDIF (pro digitéexterni zvukova zézeni). DalSim

portem je vstup na externi mikrofon a externi Inmke@stup.

V¢tSi variabilitu poskytuji 10 porty vestamych Cipt na z&kladnich deskéch stolnich PC a
taktéz 10 porty internicldi externich zvukovych karet. Jsou bar&éwznaeny a odpovidaji
standardu PC 99 firmy Microsoft pro barevné damk externich konektdr Jednd se o
nasledujici porty (v pod@malych RCA Jack 3,5 koneki{gr

a) Analogovy mikrofonni vstup (barv@zova - pink) B,

b) Analogovy vstup pro linkové drorjako CD player, &g
radio, hudebni nastroje @&le modra — light blue) '

c) Analogovy vystup pro hlavni stereo signal,
sluchatka, stereo reproduktory nebo fegni -

reproduktory systému 5.1 (modrozelena - lime greeg

5.1 €erna — black)
e) Analogovy vystup pro bimi reproduktory systému¥
6.1 (stibrn& — silver)
f)  S/PDIF digitalni vystup (oranZova — orange). Obr. 31 IO porty zvukoveé karty

4.2.2.2 Druhy ozvuéeni
Reproduktorové soustavy jsou jedinym vhodnym typemuieni interaktivnim tabule.

V nejjednodusdsi variaéitjsou to pasivni reproduktory, které vyuZivagkalikavoltového
vystupu zvukovych karet. Jedna se o variantu, ki#ndasi pouze orientai vysledky,

s malym zesilenim a minimalni zvukovotrnosti.
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Dalsi variantou je stereofonni amplifikace predhictvim aktivnich reproduktorovych hiox
Stereofonni zesileni je vhodné pro jakoukoliv repiei. Vykon reprobok se udava
v jednotkach ve watech v RMS (skéng hudebni vykon, pohybujici setginou na 70%
stalého sinusového vykonu) nebo PMR@3t¢ teoreticky vykon, ktery je reproduktor schopen
zpracovat po dobu blizici se nekdnemalémucasu). Pro 82né domaci vyuziti stazesileni
kolem 10 W RMS. Pozor na charakter reprosoustaleZda je zvukova charakteristika, ktera
udava utlum v dB viiznych frekveginich pasmech (v ramci slySitelného spektra cca2@H
20 kHz). Na zvukové charakteristice se mimo jinek{tality reproduktod) podili také tvar a
material skiné reprosoustavy (obe&n- plastové budou hrat m&w basech nezrdwné).
Samozejme je mozné vystup PC napojit na HI-Fliizeeni, které poskytnecknou zvukovou

reprodukci.

ﬁ‘t’ﬂﬂl.;f' L

Obr. 32 Plastové ai@wné PC reprosoustavy

Systém 2+1 je tv@n jednim subwooferem, ktery hraje basové frekvém&sinou do 250v-
800 Hz) a d¥ma satelity, které obstaravaji reprodukdiedhich a vysokych frekvenci.
Takovato konfigurace poskytwedy kvalitn¢jSi reprodukci nez stereofonni PC reproduktory.

DalSi systémy jiz pracuji s prostorovym zvukemrktecenime fi hrani p@itacovych her,
sledovani filnfi nebo reprodukci zaznamu zZivych konéekdy miZzeme ziskat pocit, Ze jsme
souwasti hudebnihoékesa. Systém 3+1flava centralni reproduktor pro zékladni prostor,
5+1 pidava je& zadni dva reproduktory a 7+1 navic parkrioh reproduktar. Hrani
pacitatovych ber nebo sledovani fims reprodukci v systému 7+1 poskytuje skke

realisticky zazitek.
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Obr. 33 Ozvtovaci sytém 2+1 a 5+1

4.2.2.3 Parametry ozviéeni a vhodnost pro interaktivni tabuli

Pro EZnou préci s PC, tzn. poslech systémovych #@yyouzivani hlasové komunikace a
obcasny poslech hudby a hrani neranech her vystéime s plastovymi levnymi
reproduktorovymi soustavami o vykonu 10W RMS, kieau v nabidceiznych firem (ceny
od 250 K). Netekejme ¥rnou reprodukci v oblasti nizkych a vysokych frekeié Chceme-li
pieci jen poslouchat hudlastji, zvolime radji reprosoustavy sigvénou ozvunici (od 750
K¢). Takové ozvteni je pro interaktivni tabuli nevhodné a lze jejv@Zzovat pouze za

nouzovéreseni.

e

Pokud povazujete za néjezit¢jSi kvalitni poslech hudby, zvolite variantu 2+ierd vyrazg
zlepSuje v nizkych frekvencich (basech) diky pamiit subwooferu, ale tento systém zdaleka
neposkytne &rny (ij. takovy, jaky zamyslel producent nahravkyluk (ceno¥ od 800 — 1000
K¢). Hledame-li ¥rnou reprodukci, musime se zé&ih na HI-FI sféru a pidit zesilova se
stereo reproduktory nebo aktivni HI-FI reproduktoryykonu cca 25W RMS a vySe (ceny od
1500 K&, spiSe 2500 K. Tento typ ozvdeni se pro pouZziti s interaktivni tabuli jevi jako

nejvhodrjsi.

Chceme-li sledovat filmy nebo hrat hry a uzit sigtorovy zvuk, zvolime sestavu 5+1 nebo
7+1, které jsou tvi@ny centralnim subwoofereniasto gipojitelnym k digitalnimu S/PDIF
nebo optickému vystupu ze zvukové kartydegnim reproduktorem a jednim nebciiaha

pary zadnich, resp. boich reproduktar (satelifi). V takovém pipad byvaji satelity
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zpracovany v plastu neboe¥e, subwoofer byva sidwnou ozvénici a bassreflexem o
vykonu minimalg 30-50W RMS. Minimalni vykon satelitby mgl byt 10W (nebo 5W do
mensSich prostor). VZdy je lepSi vykonova rezervadébni ¥rnost €chto soustav je vzdy
diskutabilni, a také algoritmyigpcitavajici stereo signal na prostorovy zwtdsto podle
frekvertni charakteristiky (DSP typu Dolby Digital) pracugkdy nevyzpytatel&, a proto

pozor na zklamanitppokusu o kvalitni reprodukcigpodre stereofonniho zaznamu!

Tento typ ozvdeni je pro vyuZiti s interaktivni tabuli spiSe ngeébny a nevyuZitelny.

4.3 Piehled dostupnych SW interaktivnich technologii a jgch

vyuziti

4.3.1 Interaktivni tabule a EduBase 2, EduRibbon

4.3.1.1 EduBase 2

EduBase 2 je program praitele, pedagogy a lektory, Kiesi pfipravuji do svych hodin
vyukové materialy na pitaci. EduBase 2 slouZi jaka'ghledna databédze a zarovaozist

vSech vyukovych objelt mezi které seaadi texty, poznamky, testové otazky, demé
otazky, giklady a soubory. Tyto vyukové objekty jsou ptdeené do tematickych caélk
uciva, za kterych lze snadno sestavit libovolné vyuékmaterialy — pisemky cabnice, testy

¢i pracovni listy, které Izeipvyuce pouzit v ti&né nebo digitalni forg

EduBase 2 jéesky produkt s intuitivnim ovladanim a designemqgimyym sodasné vizualni
strance programu Microsoft Office. Pro tvorbu elekickych materidl vyuziva gehledny
editor s panely nastrinj které ogt znatn¢ pripominaji textovy editor, proto je prace v tomto
programu velmi snadna a zvladne gzhy uzivatel kancetdkého softwaru. Sestavené
materialy, Ize publikovat v elektronické (PDF) nebd&stné fornt a tak je porérné rychle
dostupny Bhem vyuky v debre i pii samostudiu doma.




MANUAL PRO PRACIS NOTEBOOKEM 2010

[ e
K:lm:;u B 5 ecolour..?
wecOloOur e !
: -' + parple :
2 Pfiprava 7= @
. i ey S| o 3 e [ J S - .
T Xl
= L] e =
Tisténa podoba \ Elektronické zkouseni
!
0 N\ ?TM?:-
l ] “ e colour u:?
\*’ - Db
— — — =@ =@
S colourar . l;l.:;I -
‘ 1 1o

5 — ' Interaktivni rezim
On-line zkou3eni (web)

Herni rezim

Obr. 34 Nahled software firmy Dosli Edubase 2

4.3.1.2 EduRibbon

EduRibbon je univerzalni nastroj pro vykeai interaktivnich prezentaci a podporu vykladu.
Pomoci panelu nastrgjktery je po spushi programu dostupny na obrazovce, Ize vpisovat
poznamky do libovolné spusté aplikace, kreslit a zvyraavat ¢asti obrazu. Diky
dynamickému uZivatelskému rozhrani nabizi prograéwepty nastroje, které jsou v danou
chvili potteba. Program EduRibbon je kompatibilni s libovolnoueraktivni tabuli.
Vytvoiené prezentace tak Ize snadiienaSet na USB diskti pamstové kart a spustit je na
kazdém peitaci. Odpadéa tak problém s ngmositelnosti jiz fipravenych prezentaci mezi
raznymi typy interaktivnich tabuli. Zakladni verzeUuRibbon Freeware je spdleosti Dosli
nabizena zdarma na strankach http://www.dosli.cz

Moznosti programu EduRibbon
= kresleni po obrazovce (projak ploSe)
= vytvéreni vicesnimkovych prezentaci
» pridavani popisk
= zvyraziovani

» vkladani a odebirani objekt
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* nastaveni stinu alednosti

» fazeni objekt dle fiznych kritérii
» vkladani obrazk

» ukladani a n&itani prezentaci

» spuSéni programu fimo z USB disku
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4.3.2 Prezentace, Powerpoint, OpenOffice Impress

Tato kapitola pojednd o obecnych vlastnostech ptezé a o tvorb prezentaci vizném
prostedi.

4.3.2.1 Prezentace

Prezentace je soubor, ktery se sklada ze za gakenych snimk (slajdi). Tyto snimky jsou
pak promitany na projeéki platno dataprojektorem nebo na obrazovky uzigatazdy
snimek obsahuje heslovité az zkratkovité textyanky, grafy a tabulky. Do multimedialnich
a interaktivnich prezentacitbeme z#adit jeSt videa, zvuky a tldtka s hypertextovymi
odkazy. Nespornou vyhodou jsou obsahlé moZnostawesi prezentaci (samospustitelné,
¢asovane), k dispozici je obrovské mnozstvi hoto\§aiblonci pozadi.
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Vytvorena prezentace e byt dale exportovana do mnoha dostupnych farnfBDF
dokumenty pro snadny tisk a posilani e-mailem, HTMto vystaveni na webovych
strankach, PPS pro spést na monitoru, ale bez moznosti dalSi editacegjnSttak lze
soubory s prezentacemi exportovat do starSich fdrm@icemz miZze dojit ke ztrat

n¢kterych dat, pedevsim zvolenych fotpisma a efekt

Prezentace slouZi jako podpora vykladuriajg)i tvorbé je poteba dodrzovat dité zasady
(barvy pozadi a textu na snimku, velikost pismagdvié rozmisini textovych poli a obrazk
sttidmost @i pouzivani efekt a animaci, kvalitni ostré obrazky). Prezentacisigestit jen na
pacitati s nainstalovanym programem, ve kterém byla premenvytvéena nebo pomoci
Vieweri (prohlize&a), coz jsou programy, které jsodt$inou ke staZzeni zdarmateskych
portaii (Slun€nice.cz, Stahuj.cz, Instaluj.cz), a krémprohlédnuti dané prezentace

neumoduji nic jiného.
Pri tvorbé prezentaci je vhodné &elit nasledujicimi pravidly:
Volba Sablony

Pokud nemate firemni Sablonu, zvaZte, co seéekulprezentace hodi. Pokud siitite viastni
Sablonu, dbejte na to, aby text byl delviditelny. Nekdy se zda, Ze kontrast je dostatg a
vSe bude v p@dku. Barvu pozadii pisma je mozné velice rychle Znit, proto doportuji si

pied z&atkem prezentace dojit na nejzazSi misto a ugistife i odtud je vSe dixXitelné. Z

duvoducitelnosti a pehlednosti se uziva i nasledujici pravidlo.
X7

Neboli 7 slov natadek a 7radka na stranku (slide). PowerPoint nentem k vypisovani
dlouhych sousti. Mazete samazjmé uvést relevantni citat, ale snazte se o maximalni
strenost. PowerPoint jefpdevSim vizualni pofitka. Mel by dokreslovat to, co prezentujete.
Pokud néeknete o mnoho vice, nez je uvedeno na jednotlisiciinkach, &kde se stala
chyba. To by pece stéilo nastavit¢tasovani a nechatippmné, & si texty laskay prectou.
PowerPoint je vyborny pomocnik, ktery Vam pgra drZzet se tématu a logicky jej rozvijet,

pokud si logicky stanovite souslednost jednotlivgtidnek.
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Uvod

M¢l by obsahovat téma prezentace, jméno autorafaat@triny pirehled nebo nastin toho,
co bude nasledovat. Nebojte se pouzit vhodny cigdto ped gechodem k hlavntasti

polozitiecnickou otazku, ktera prezentované téma navodi. (@akanky)
Hlavni ¢ast

Méla by se rozvijet logicky, obsahovat argumentyadgtafy, ilustréni obrazky, diagramy
atd. VSe by rélo byt v dostateném rozliSeni, aby nedochazelo fikjad k rozosteni grafu.
Zvazme, jestli obsahlé tabulky nejde upravit nedxilij neni lepSi je rozdat v @t podob.

Pro lepSi pehlednost je vhodnéiteZité casti zvyraznit.

Zaveér

Shrneme hlavni myslenky, poselstvi neligp@meneme zasadni fakta a co z nich plyne.
Jinymi slovy zopakujeme jiZecené. V tétoc¢asti jiz neuvadime nové informace ani

argumenty. MZeme vloZit samostatnou stranku, kde bude statepdDiazky? Komenté?

Nezapomeneme pékiovat za pozornost.

4.3.2.2 Microsoft Office Powerpoint

vvvvv

kancel@ského baliku Microsoft Office.

PrestoZze je v saiasné dob jiz na trhu verze 2010, stale plati, Ze nejricergjSi a také
nejristuprejsi, co se tye kompatibility dat, je verze z roku 2003. Rranekompatibilita dat
mezi verzemi 2003 a 2007 (201Q)spbi mezi uzivateli ziiamé problémy. Je proto vhodné
nainstalovat si do gftace Office File Converter Pack, ktery pdae gevést data z n@gich

verzi do starSich bez ztraty formdtat.

Cena licence MS Select Office Standard 2010: 1400bez DPH
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Obr. 36 Prostedi programu MS PowerPoint

4.3.2.3 OpenOffice Impress

Balik kancel&skych aplikaci OpenOffice.org je celkem zajimavaariantou, pokud se
uzivatel rozhodne vyuzivat kancidlay balik, ktery je zdarma. S pomoci nastrpjo psani
textovych dokumert vypaity s tabulkami, tvorbu prezentaci, kresleni ob#aakpraci s
databazemi pokryje té#h vSechny oblasti kancékkych ¢innosti. Dokaze nahraditétsinu

produkti Microsoft Office, jecesky a obsahuje podrobnou nagadw.

Impress plni v OpenOffice.org funkci prezefmino nastroje podokrjako Powerpoint v MS
Office. Lze s nim snadno a rychle vyitejednoduché i slo&jSi prezentace, na v§bje fada
Sablon, animénich a pechodovych efeki véetns exporfi do tiznych formai.

StaZeni: http://www.openoffice.cz/stahnout

Cena za licenci: zdarma




MANUAL PRO PRACIS NOTEBOOKEM 2010

& 000 2.0 Launch - OpenOffice.org Impress |ZJ|E“ZI
File Edit “iew Insert Format Tools Slide Show indow Help x

E-cHa P BRS VbR - e e

| sl vij4 & B I |m‘ §|E = = iZ
Slides K‘ [Normal |Outl|ne | Mates | Handout | Slide Sorter | S
. e A ]| |outline & |

— | B} |Outline 7 B
||| Qutline 5 ——
4 | = § [Outline 9
Version 2 Launch Programme - | 5ubtitle _=| B
v|
Edlnburgh Stc-tland
..--v"‘"
- =
OpenOfficeorg g —
| D Custom Animation I
: w |

m | > =i 'D Slide Transition I
= |
lk:/l!@ITI O @ H - Di& K2 BERE G-I
| TextEdit: Paragrapml._Ro_wl_ Colimn 1z || 3 1.40_,1'0.84 12520351 || 33% ||i”-_|!5|ld8 1 ,I'__JI_._ayo_ut) Iocu:-.fapresen i]

Obr. 37 Prostedi programu Open Office Impress

4.3.3 Flash Designer, Adobe Flash CS4

Mezi dalSi programy, pomoci kterychubeme tveit multimedialni nebo interaktivni
prezentacéadime programy, v jejichZz ndzvu se nese slavilash. Flash je v séasné dob
jedna z nejvyuzivaijSich technologii zprostdkovani interaktivity mezi uZivatelem a
programem (prezentaci, testem, vyukovym materialéhespornou vyhodou flash animaci
jsou pongrné malé kapacity datovych souliigr proto jsou ze servéer prenaSeny do
klientskych stanic posmné rychle a pesto nabizeji velké mnozstvi vyhod nez @jyé
statické weby. Tyto programy jsou pr@&Zzbého uZivatele p@kud nar@néjsSi a jejich
zvladnuti vyZaduje dlouhé studiungteni specializované literatury.

4.3.3.1 Alligator Flash Designer

Web: http://www.flashdesignerzone.com/
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Alligator Flash Designer je produkt aeny pro uzivatele, kié chtji tvofit zajimave
interaktivni materialy, ale nedijit se Wit zbytetné slozité ¥ci. Ochuzuji se tim sice o
kreativitu, neb6 na p@atku WtSiny material z tohoto programu stoji Sablona. UZivatel tak
muze vcelku rychle webové stranky, prezentace, dlioles menu, bannery, tiiky a online
aplikace. Do pipravenych Sablon Ize ro¥h importovat fotografie, screenshoty, cliparty,
animované GIF obrazky a videa.

Program obsahuje editor vektorové grafiky pfm@vani tvai, ¢ar, Kivek, texti, 3D efekfi a
piechodovych barev (gradiént Do prezentaci je mozno vkladat odkazy na ddtsinky,
vytvaret tlatitka a klikatelna tlezitd mista. Stejhjako v pokr@ilejSim programu Adobe
Flashe, Ize i zdetphravat hudbu, mluvené slovo a zvukklikani, navic kazdy objekt fize
byt obsazen animovanymi efekty (fiapoom, pevraceni, filet, zmizeni).
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Obr. 38 Prostedi programu Alligator Flash Designer

K ovladnuti vSech udalosti na filmovych klipechmsmizZiva stejny programovaci jazyk jako
ve starSich verzich programu Adobe Flash, tedyoA&cript 2.0.
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Vzhled programu fisobi mozné trochu zastaraléesto je zde kladenadaz na jednoduchost
a intuitivni ovladani. Na strankach vyrobce je lspdizici kolem 70 vyukovych lekci

zaneienych naesSeni konkrétnichifkladi a problénd.

Program je vhodny zejména pro tvorbu prezentaektemn, které chceme umistit na web a
doplnit rgjakymi zajimavymi animacemi. V programuigeme vytvéet i testy a kvizy, jejich

vyhodnoceni vSak vyZzaduje znalost skriptovacihgkazctionscript 2.0.

Cena licence: 149 USD

4.3.3.2 Adobe Flash CS4 (CS5)

Web: http://www.adobe.com/products/flash/

Adobe Flash je program, ve kterémizeme vytvéet interaktivni aplikace pro osobni
pocitace, mobilni z&éizeni a plochy jakychkoli velikosti bez omezeniligeni. Jedna se o
ponmeérné slozity komplexni program, ktery umiage vytvadit na poli vzélavacich material
cokoli. Je velmi vhodny pro tvorbu e-learningovyoateriat, prezentaci, test kvizi, video

a audio pehravé&u, vhodny roviz pro interaktivni tabule.

Obsahuje vyborny editor vektorové grafiky, umoje kvalitné pietrasovat bitmapovou
grafiku do vektorovych ikvek. Hotové filmy se umidiji na web (objem dat relatigrmaly,
rychle se né&ta) nebo na jakékolitpnosné médium. Klientska stanice vyZzaduje pouzeébAdo
Flash Player, ktery je voin ke staZzeni na strdnkach spolesti Adobe
(http://get.adobe.com/cz/flashplayer/

V sowasné dob se k ovladani udalosti filmovych kiigpouziva standardrskriptovaci jazyk
ActionScript 3.0 (pl& objektow orientovany), Ize ovSem vyuzit i jeho nizSi a Snaerzi
ActionScript 2.0.
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Obr. 39 Prostedi programu Adobe Flash CS4

4.3.4 Nativni software k Activstudio, SMARTnotebook a jejch free

prohlize¢e, Activ Inspire

Pti koupi interaktivni tabule ziskava jeji budoucivatel rovrez kvalitni software pro vlastni
tvorbu obsahu, ktery bude na interaktivni tabulé (@ejen na ni) prezentovat. Na trhu jsou
v souwtasné dob k zakoupeniit zakladni druhy interaktivnich tabuli.

Tabule ActivBoard se ovladaji pomoci pera podofako tablety. Cela plocha tabule je
aktivni, perem provadime klikani podabjako mysi, nizeme s nim po tabuli kreslit a
vyvolavat dalSi nabidky.

Tabule SmartBoard obsahuji také pera, ale jejichZjpo neni nutné, nelfose vSechny
programy spughé na peitaci a promitnuté na tabuli daji ovladat prstem. | geela plocha
tabule aktivni na rozdil od poslednich mddeiteraktivnich tabuli eBeam, které pomoci

o

malého z&zeni dokazi vytvidt aktivni plochu téndt z cehokoli.




MANUAL PRO PRACIS NOTEBOOKEM 2010

4.3.4.1 ACTIVStudio

ActivStudio spolénosti Promethean je primarrzaneien na vzdlavani zak od druhého
stupré zakladnich Skol vySe. Obsahuje obdobné funkce pakgram ActivPrimary, ktery je

zan®ien na stupeprvni, ale jeho ovladani a vzhled j&€em starSim &em.
Moznosti ActivStudia:

* Nastroje pro psani a kresleni umof zaznamenavat poznamky, zvyiazat texty
raiznymi barvami stiznou tlougkou pfimo na obrazovce péace, interaktivni tabuli nebo
platrg. Zaznamenavat poznamky lze régnpiimo do dokumerit kancel#ského baliku
MS OFFICE (Word, Excel, Powerpoint)

* Prezentani nastroje umailji sejmout jakykoli obrazek z monitoru a dokazimzst

posluch&ovu pozornost na konkrétni misto (pomoci oponyy,lzpomu).

* Interaktivni &itelské nastroje pomahaji zapojit do vyuky vSechaky pomoci uhlorru,

pravitek, kompas hodin, hracich kostek audiorekordéru.

* Snima& vyuky umo#uje nahréat celou vyiovaci hodinu, prezentaci nebo vykladiaygst
jej do formatu digitalniho videa, které Ize umistd vyukova CD nebo webové stranky

Skoly.

* Na pracovni plochu ActivStudia (tzv. flipchart) laenistit objekty jinych prografn jako
nag. PDF dokumenty, Flash animace, MS Office dokumeuityazky a zvuky.

e ActivStudio obsahuje mnoho vychozich Sablon prd§wytvaeni vyukového obsahu a
ma plnou giovou podporu, veskery obsah je tedy mozno uloZgldini p&itacove sit a

sdilet jej gfimo se studenty a ostatningiteli.

4.3.4.2 SMART Notebook

Smart Notebook je software dodavany k interaktivntabulim SmartBoard. S timto
programem lze velmi snadndigravit program vyuky v kabinettsi doma a p vyucovani

promitat gipravenou hodinu na interaktivni tabuli a pracosati. Velkou vyhodou je, Ze
vzhled uZivatelského rozhrani grafickym pojetiippmina divérné zndmé aplikace, a Ze je
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cely program komplethv ¢estire. Pracovat s timto softwarem a SMART Boardem se tak
rychle a snadno né&uvSichni Witelé a oblibi si tuto chytrou¢abni ponficku.

Stale ¢tSi dilezitosti nabyva vlastniinnost Zaka ve vyuce a jeji vyrazny vliv na osvojgn
dovednosti moderniho préstli sodasného 21. stoleti.i€hod od vyuky koncentrované na
ucitele k vyuce zawmrené na zaka se vyba&rodrazi na ,SMART softwaru®, ktery je
vyraznym pomochikem a jednotnym ptestim pro ditele a jeho SMARTidu a poméha
uciteli dotvarit komplexni ovladani vSech prodikednotnou cestou.

SMART Notebook je pracovni ploch&itele na interaktivni tabuli, ktera vyrobi z kazdéh
pocitace interaktivni progedi ve vyuce. Navic je zde moznost poskytnout stiide Smart

Notebook doni pro @ipravu prezentaci a refefiat
Moznosti programu SMART Notebook:

» vzhled uzivatelského rozhrani grafickym pojetitippmina divérné znameé aplikace, je

piehledné a intuitivni
» plna lokalizace dgestiny

» Sirokda nabidka uznych zdrojovych obrazk mapy, schémata, notové osnovy, grafy

funkci, interaktivni animované vyukoveé sekvence
» Lesson Aktivity Toolkit — galerie flashovych objékefekti a cviceni

* moZnost vyuZiti tisit vyukovych objekii a vzdlavacich lekci fipravenych ve Smart
Notebooku jinymi diteli, které jsou zdarma ke staZzeniceskych vzdlavacich

internetovych portal

* SmartNotebook obsahuje jednotné komudikarozhrani pro integraci dalSich pivk
(vizualizér, webkamera, hlasovaciiizeni), aniz by seditelé museli slozit ucit ovladat

dalSi programy
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4.3.4.3 ACTIVInspire

Activinspire je software umaitijici zapojeni studefitdo vyuky a navrzeny specidlrpro
pouziti s interaktivnimi tabulemi &¢enymi pro vzdlavani. Podporuje pin interaktivni
vyukové techniky tim, Ze ditelim dovoluje pouZivat ip vyuce skuténé pedagogické
nastroje, a tak aktivn zapojit studenty pomoci integrovanych pfedii a aktivit

odpovidajicich osnovam.

Zakladnim kamenem vyuky je udrZzeni pozornosti sitideDiky aplikaci Activinspire Ize
hodiny ozivit videem, zvuky nebo grafikou. $asti je nefeberné mnozstvi pozadi, obréazk
Ci aktivit, které Ize ihned pouzit. Aplikace Actiwdpire usnatiuje gipravu hodiny i viastni
vyuku a obsahuje nastroje a preskky, které jsou speci@mavrzeny pro vyuku verité
s pihlédnutim k platnym osnovam. RInfunkéni integrované nastroje jako uhléng,

pravitka, kostky nebo rozpoznavani tvaomahaji gitelam navrhovat efektiv&si hodiny.

Aplikace Activinspire pinasi «itelim podporu od sameého &ku pouzivani, protoze jeji
souwédsti je Sirok&d nabidka Sablon a predki odpovidajicich osnovam. Proednictvim
propojeni s webovym portdlem Promethean Planet¢t$¢js\wtovou online komunitou pro
planovani vyuky a podporucitelt, si mohou ditelé stahovat bezplatné nebo kotmer

nabizené prostdky pro pouziti v hodinach.

Ucitelé ani studenti nemaji s pouzivanim aplikaceiviaspire Zzadné problémy. Intuitivni
rozhrani umo#uje Wwitelam efektivni gipravu hodin, zatimco snadno pouZitelné panely
nastrofi usnaduiji Zzakim a studeritm vSech ronika a schopnosti bezproblémové zapojeni do
vyuky. Kromé toho je souvasti aplikace Activinspire pfnvyuZzitelnd sada vysoce kvalitnich

online Skolicich materiél které umo#uji dalSi rozvoj profesionalni prace s aplikaci.
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