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V. Prehled multimedialnich pomicek a nastroji pro
pedagogy

Multimédia jsou oblast inforntmich a komunikénich technologii, ktera je charakteristicka
slowenim audiovizualnich technickych prigstki s pa@itaci ¢i dalSimi zaizenimi. Jako
multimedialni systém se ozhge souhrn technickych praetki (nag. osobni poitac,

zvukova karta, graficka karta nebo videokarta, kamenechanika CD-ROM nebo DVD,
prislusny obsluzny software a dalSi), ktery je vhodop interaktivni audiovizualni

prezentaci.

Od paatku 90. let minulého stoleti se¢aéo pouzivat ozrieni multimedialni aplikace nebo
multimedialni software, které vyuzivaly kombina@xtovych, obrazovych, zvukovycti
animovanych nebo filmovych dat. Tématem tohoto umdén je seznamitttende se
zakladnimi hardwarovymi a softwarovymi technologienchcete-li prosedky, ktere

multimédia zpracovavaji.

5.1 Piehled dostupnych multimedialni technologii a jejichvyuziti

5.1.1 Dataprojektor, projek ¢ni plocha, CRT a LCD displej

Dataprojektor je Zdzeni, které obraz, jehoz zdrojel
muze byt osobni poita, notebook, pehravé DVD
apod., projektuje (promita) na plattiaczed'.

Datové projektory se vyrabi viznych provedenich &

velikostech. Péinaje ultralehkymi projektory, které

jsou vhodné na cesty az po konfeminprojektory, k
teré jsou sotasti konferetnich mistnosti, poskytujici

maximalni kvalitu obrazu.

Obr. 1 Dataprojektor

Podle vyrobni technologie rozeznavame nasledujiu

typy projektofi:
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DLP (Digital Light Processing) - Srdcem DLP projekt je jeden viceipt, na kterém jsou
umistna malé zrcatka. Lampa projektoru vyrobétky, projde s¥tlo pres optickowocku a
dopadne na rotujici barevny kotgiktery znéni vinovou délku sitla. Na kotodku byvaji
minimalre tii zakladni RGB barvy a jednatmednéacast pro zvySeni jasu. Obarvenétiy z

kotouwte putuje do dalgiocky, kterd nasrruje s\wtlo na DLP¢ip. Pohyb kototie a zrcadel na

Cipu je velmi gresré synchronizovan. DLEip vytvori obraz pootdenim zrcatek.

LED projektory jsou vlasthDLP projektory, ve kterych je lampa nahrazena L&i&dami.
Zasadni nevyhodou je velmi nizkaéwinost, reald se pohybujici v procentech DLP
projektoiii, vyhodou nizka spt#ba a dlouha Zivotnost LED diod.

LCD (Liquid Crystal Display) - LCD projektory praguna odliSném principu nez DLP.
Srdcem LCD projektdr je LCD panely. V podstatie zabudovany LCD panel (resgkolik
panet pro RGB systém barev) prosvicen a ora#tsan na projedni plochu. LCD projektory
maji rekolik nevyhod, mezi které patpredevsSim viditelny rastr (ffzka LCD displeje) a
vyrazné ,starnuti“ (snizovani svitivosti) a také/palovani“ Vyhodou je mala htmost, ostry
a jasny obraz a netrpi ,duhovym* efektem.

Existuji i dalSi technologie, které jsou vSalkekpnané (CRT) nebo cenoizrné nedostupné

(LC0S), a proto nebudou zngimy.

Kazdy dataprojektor ma parametry, kteréujir moznosti jeho pouziti a také do jisté miry

stanovuiji jeho cenu.

a) RozliSeni je p#et bodi, které projektor zobrazi v horizontalni a vertikalose. V
sowasnosti pat mezi nejlgzngji pouzivana rozlisSeni: SVGA (800x600), XGA (102487,
SXGA (1280%x1024), UXGA (1600x1200).

b) Swtelny vykon (udava se v ANSI lumenech) je zasadnigouziti,¢cim je vyssi, tim je
zatemeni pii velmi swtelnych dnech a projé€ki plochou o velikosti uhlgjpky cca 200 cm
by mely disponovat sételnosti minimalg 2300 ANSI lumen, pro $tié mistnosti nebo &Si

projekéni plochu nelze uvazovat o mensi svitivosti neZ0300000 ANSI lumen.

c) Kontrast udava pogn nejsvtlejSiho a nejtmavsiho bodu. Dnes jsaifr® projektory s
kontrastem 1000:1 (nej&tejSi bod je 1000x s¥lejSi, nez bod nejtmavsi).
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d) Roznery a hmotnost sledujeme vipadt piredpokladaného mobilniho vyuziti

e) Zivotnost lampy se pohybujet&dech tisié hodin (&zn¢ 2000 - 3500, i eko modu se
snizenou svitivosti i nad 5000 hodin). Nutno vSp&aornit, Ze svitivost ani vygna lampy u
LCD projektoi nemusi projektoru vrétit gwodni hodnoty svitivosti (viz nevyhody této
technologie).

Vykon dataprojektoru Ize degradovat absenci vhamogelkeni plochy. I¢erstw¥ vymalovana
zed’ absorbuje nejmé&n30% zdivého toku. Proto je nutné pouZivat specialni e
plochy, které znamé vSem jakéZb¢ pouzivané fisluSenstvi fi prezentacich - s taim
stahovanim, na trojnoZce, s elektrickym stahovasinmfracervenym ovladanim, siznymi
rozmery a pongry stran atd. V satasnosti jiz existuje celfada povrch umoziujici volbu
vhodného typu do rozinych s¥telnych podminek, &etre rizného pohledového thlu.

pouziti doétyt hlavnich kategorii:

a) Rwni roletova platnajsou pravédpodobr nejpouzivagyjSi
diky jejich jednoduchosti, skladnosti &jatelné cen. Skladaji

se z pevného tubusu s navijecim mechanismem, étyiuje

platno spoust a z@Etné navijet. Spoughi i navijeni se provadi
manudlg. Tato platna se montuji nadeebo pimo na strop.

Idedlni a hlava dostupné&eSeni projesni plochy pro skoly.

b) Elektricka roletova platnajsou téendt stejnd jako réni

roletova platna, avSak s podstatnym rozdilem - &poua Obr. 2 Runi roletové
navijeni se neprovadi manu&lnale pomoci elektromotoru platno

uvnité tubusu. Platno se ovlada pomoci dvou neffmlohového ovladge umiséného na
sttné nebo nap v katede. Dvoupolohovy ovladaumoziuje jen spoughi platna dal do
konené polohy a nasledné navinuti do tubustipdlohovy ovlada navic umo#uje i

zastaveni v kterékoli pozici, kterou si uZivateliufireti moznosti je dalkové ovladani.

c) Stativova platngsou pouzivana zejména pro mobilni prezentaceu dsdaké roletova
projelkeni platna, kterd vSak maji odliSny navijeci meckiamis. Projetni plocha se vytahuje
smérem vzhiru na pevny stativovy zaklad. Vzhledem k tomu, €€laji postavit v podstaha
jakékoli misto a odpada slozita instalace, kterdyéea u roletovych platen, vyuZivaji se

predevsim tam, kde neni @tino s pevnym umi&tim projekni plochy.
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d) Ramova platngsou WtSinou pouzivana pro pevn
instalace. Jako jedina také umag zadni projekci.
Jejich velikou vyhodou je velikost projaki plochy,
ktera mize mit v Sice az 10 meir- narozdil od platen
stativovych a roletovych, kde se maximalniies
pohybuje v rozmezi 2-3 métr Ramova platna jsot

pievazie skladaci, takze se repgtji pouzivaji i

kulturnich akcich, koncertech apod.

DalSimi moZnostmi jak zobrazit data jsou klasic
osobni zobrazovaci jednotky typu CRT a LCOive

nejpouzivanjsi technologii v oblasti zobrazovacic..

Obr. 3 Stativove platno

zarizeni byly klasické monitory typu CRT (cathode ray
tube). Dnes se pouZivaji spiSe ojétBnMaji WtSi roznéry a hmotnost nez jiné zobrazdea

a potebuji vysoké anodové n&p vyzauji Skodlivé zéeni, avSak stale se pouZzivaji, nébo
maji vysoky kontrast, jsou rychlejSi a hlavetale levijSi nez srovnatelné LCD (liquid
crystal display), které v séasné dob jednoznné
vedou. Technologie LCD vychazi ze dvou
sklerénych destiek, mezi kterymi je prostor s naplni
kapalnych krystdl. Na vnitni strar sklerénych
desttek je naptena pitihledna kovova vrstva,
tvorici rastr, na druhé de&te spolénou elektrodu.
Vyvody jednotlivych segmeiita spoléné elektrody
jsou zhotoveny technikou tlusté kovové vrstvy na
skle. Z obou stran Uplného modulu jsou nalepeny

polariza&ni félie. Bez &chto folii neni zobrazeni

patrné. Dvojitd skletnd desttka je potom

Obr. 4 LCD obrazovka

podsvicena dsma nebo vice Z&vkami umisénymi

po stranach.
5.1.2 Vizualizér

Vizualizér neboli dokumentova kamera umoje snimani plosnychigdloh (knihy, folie,
tiSténé stranky, atd.) a prostorovychiedmett velikosti (vzorky, materialy, atd.) a jejich

nasledné zobrazeni na monitoru, dataprojektéiryiném zobrazovacim #*&eni. Déle
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umoZiuji ve spojeni s potacem staticky i
dynamicky nasnimané&gdlohy digitalizovat, tzn.
ulozit do pandti a nasleda zpracovavat Ci

zobrazovat.

Digitalni vystup vizualizéru zaji%ije kvalitni
obraz (dle rozliSeni snimacihipu), neni tedy
nijak deformovan ani iepcitavan. Modely
vybavené ¢ doplnéné spodnim podsvicenin

mohou nahradit zfiné projektory, podsileni

umozni  nafiklad bezproblémové snimar

klasickych falii.

Obr. 5 Vizualizér

Vizualizéry pracuji s vlastnim softwarem nebo

pomoci komuniké&nich rozhrani (nap TWAIN driver) s jakymkoliv grafickym programem.

Podobr jako v gipact dataprojektar je pi vybéru nutno sledovat dkolik parameti

vizualizéru.

a) RozliSeni peet bodi, ktery v horizontélni a vertikalni ose vizualizéxsnima a pohybuje se
vétSinou mezi standardnim XGA (1024x768 bpd WXGA (1280x720).

b) ZOOM neboli z¥tSeni, kterého je vizualizér schopen. Zde je nuitriénat zasadni rozdil
mezi optickym zoomem (tzn. skdted zw¥tSeni pomoctocek, nap. jako u dalekohledu) od
digitalniho zoomu, ktery v podstajen interpoluje (fepcaiitava) obraz na vice obrazovych
bodi). Opticky zoom se pohybuje od 0x u levnych dokutoeych kamer po 5x u model
stredni tidy a vyS u nejdrazSich.

c) rychlost snimani je mnozstvi sniimlkteré jeip schopen zaznamenat za jednuinie Pro
plynuly obraz je nutno pidtat s 24 snimky (odpovida zapadni obrazové BA¥TSC).Rada

levngjSich vizualizéi ma pouze 20 sniniks.

d) mnoZstvi paiti na nasminané obrazky&ad u stednich modél na 40 snimcichiasto

byva doplgna moznosti ukladani na SD (nebo jiné) karty.

DalSimi sledovanymi parametry byéhy byt automatické ogeni, kontrola jasu affdavné

zaizeni, jako LED podsicovaci panel nebo objektivy pro mikroskopovani apod
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Vizualizéim se podrob& vénuje manualké. 2, moznostmi a metodikou jeho vyuziti také

manualy 6. a 7. (kapitoly 6.1 a 7.1).

5.1.3 Scanner

Scanner (nebo skener) je vstupnifizeni umo#ujici
pievedeni ploché fpdlohy do digitalni podoby (proce

digitalizace) pro dalSi vyuZziti.
Podle typu rozeznavame nasledujici typy scanner

a) Ctecky ¢arovych kod se @li na 1D nebo 2D podle typt

caroveho koédu. Vyuzivaji paprsku laseru nebo laser

diody. Mohou byt rani (tzv. ,pistole”), nebo zabudovan

(nag. v pokladnach). Obr. 6 Ctecka carovych
b) Rwnim scannerem je nutnodéné prejizdét po snimané kodi
piedloze. Nevyhodou je mala kvalita nasnimaného obzpzsobena jak nizkym rozliSenim
snima&e, tak nutnostii@sného ovladani ze strany uzivatele. Tato techimlegv sodasné

doke nevyuZzivana.

P

c) Stolni scanner je nejpouziwgi variantou.
Predloha se poklada na sklo, pod nimz proji.
strojow ovladané snimaci rameno, princip

tedy podobny jako u kopirovaciho stroje. Dn
jsou uz velmi levné (od cca 1000,¢)Xa proto

se staly naprosto ¢bnou soudasti vSech
domécnosti. Nevyhodou je zejména mozni

> s

snimani jen relativh tenkych pedloh. DraZsi

modely c¢asto snimaji pomoci fjaavnych

nastavé také diapozitivy a negativy. Obr. 7 Stolni scanner

d) U bubnového scanneru jéeploha nalepena
na rotujicim valci a je snimana paprskem. Jejichyinedou je vysoka cena, a proto jsou

vyuzivany zejmeéna pro snimani velmi velkydregioh, gipadré tam, kde je pdeba velice
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vysoka kvalita vysledku (n#pz predlohy — diapozitivu je
potreba vytisknout plakat roziru A2).

e) Filmovy scanner slouzi pro snimani jednotlivy
policek filmu. Vzhledem ke svému specifickémtelu

jsou vesmis pouzivany pouze profesiondln

| v ptipadt vybéru scanneru je nutné sledovat nasledu

parametry:

a) Barevna hloubka udava mnozstvi odstbarev, které

je schopen skener nasnimatiivi@ obvyklou barevnou

Obr. 8 Filmovy scanner

hloubkou je 24 bit (8 biti na kazdy barevny kanal), coz
znamena moznost zdznamu v cca 16,7 miliodsting,
bohat dost&ujicich pro ¥rné zobrazeni (lidské oko dokaze rozeznat v kazdynemt jen
statisice barevnych odstin U sowasnych pistroji dosahuje barevna hloubka ¢egtji 48
bita (16 bith na kanal) tj. cca 281 bilignodstiri.

b) RozliSeni obrazu se udava se obvykle v DPEéptiskovych bod na palec) a znamena
jemnost snimaciho rastru a potazmo s tim spojemadavdu velikost vysledného obrazu. S
vétSim rozliSenim se tato velikost zvySuje. Réage se na hardwarovée (ovligné vlastni
optickou sestavou a snitean) a softwarové (ovliwmé ovladdem), které je vzdy vySSi
(zpravidla dvojnasoh), ale kvalita uz mize byt kolisava. Prockteré &ely je @ilis velké

rozliSeni zbyténé. Dnes pouzivana rozliSeni se pohybuji mezi 1a826@00 DPI.

¢) Maximalni velikost snimané&gdlohy se liSi podle typu scanneru. Stolni modgiyali do

formatu A3.

d) Denzita (hustota) je pamme slozity parametr hodnotici schopnost rozeznat ényaechy
s jemnou kresbou. Tam kde scannery s vysokou hodraensity je&t sejmou kresbu, levné

scannery s nizkou hodnotou density sejmou jen j@gdo@ernou plochu.

5.1.4 Ozvuéeni

Pxiitat tady PC je ve své standardni konfiguraci vybaven ymalreproduktorem

ozn&ovanym jako PC speaker. Tento reproduktor jecdstil skiné pccitate a je pipojen
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piimo na zakladni desku gitece. Jeho zvukové schopnosti jsou vSak velmi omeaesieuzi
vétSinou pouze k vydavani jednoduchych zvujako jsou nap varovné pipnutiip vzniku
chyby apod., pap k prehrani ®&jakych jednoduchych zvukovych zaznamro vysloveg
amatérskeé &ely. Pokud je poZzadovan kvalsi zvukovy vystup z pétace, je nezbytné tento

pocitac vybavit zvukovou kartou.

Zvukovéa karta (viz 5.2.1.1) slouzi k@tacovému zpracovani zvuku. Vystup zvukové je
karty je nutno zesilit (amplifikovat). NejjednodiusSzpisobem zesileni jsou sluchéatka (pro
osobni zesileni), vestawe reproduktory notebooku (slaby vykon, nekvaliteprodukce),
reproduktory dataprojektoru (nedo&igci vykon do 10 W), externi stereofonni reproauit
pasivni (vyuzivajici jen malého zesileni zvukovétka- Urovré sluchatkoveho zesileni) a
aktivni, které jako jediné tpzachovani uitych parametr) poskytuji uspokojivou zvukovou

reprodukci a zesileni (detaily viz nasledujici kalg.

5.2 Zvuk v PC

Zvuk je jednou ze sa@asti multimédii. Problematika zahrnuje vznik a IB#8i zvuku
v paéitaci (tj. hardware) a zjsoby zpracovani zvuku od zékladniho ovladards grehravani
az po praci siznymi zvukovymi formaty, jejich konverze a edita€evSech vySe uvedenych

bodech bude pojednano v nasledujicich bodech.

5.2.1 Hardware

Hardware zahrnuje #aeni, které zvuky vytia (tj. PC speaker, zvukova karta) aizani,
kterd umo#uji vytvoreny zvuk zesilit na slySitelnou Grayetj. amplifikovat (sluchatka a

reproduktory)

5.2.1.1 Zvukova karta
O zvukovych moznostech PC speakeru bylo pojednéd@pitole 5.1.4.

Zvukové karta je Zdzeni, které slouzi k gtacovému zpracovani zvuku. V zavislosti na své
kvalité (a tim i ce®) zaji¥uje kvalitni zvukovy vystup z @étace vhodny i pro profesionalni

Gcely.
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Ptfi zaznamu zvuku pomoci zvukové karty je nezbytraisib dva zakladni ppady. V prvnim
piipadt je zaznam prov&w z réjakého zdroje poskytujiciho analogovy signal (mikrg
radio, magnetofon, audio CD). V takovémtidpack je nutné tento analogovy signdkepést
na signal digitalni. févod se uskut#iuje pomoci vzorkovani (sampling). To znamen4, Ze v
kazdémcasovém intervalu je zji& a zaznamenan aktualni stav signalu (vzorek)rejme,
Ze ¢im kratSi je tento interval, tim vysSi je vzorkovdiekvence, tim vice vzotk bude
pofizeno a tim bude vysledny zdznam kv&jin Kvalitu je mozné dale ovlivnit @tem

rozliSitelnych drovni v kazdém vzorKuvadcné v bitech).

Obr.9 Interni zvukova karta

Pri takovémto zdznamu séd rozliSuji nasledujici arownkvality zaznamu:
a) telefonni kvalita, vzorkovaci frekvence 11 kidmven 8 biti, 1 kanal (mono)
b) radiova kvalita, frekvence 22 kHz, 8ihifl. kanal (mono)

c) CD kvalita, frekvence 44,1 kHz, 16 &it2 kanaly (stereo)

d) vysSi kvalita, frekvence 96 kHz, az 48ib2 kanaly (stereo)

Pro &zné uziti je CD kvalita naprosto do&sgici, u nizSich frekvenci a 8 bitovych arovni je
patrna ztrata kvality igdevsim Ubytkem vySSich frekvence, coZ S8epfehrani projevi jako
ztrata vySek a snizeni dynamiky. VysSi kvalita @@ se pouziva v profesionalnich
podminkach. VSechny dostupné zvukové karty dneagmiek na vzorkovani v CD kvalit

sphiuji.

Protoze zaznam provedeny timtaigpbem vedeipvysSi kvalig ke vzniku velmi dlouhych

souboti, existuji algoritmy dovolujici provést ztratovérkprese, které podstatnymigobem
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kvalitu vysledného zaznamu neovlivni. Tyto komprgseutné provagt bud po provedeni
zaznamu, nebo kvaligsi karty vybavené specialnimi procesory umgéjejich provedeni v

realnémcase pimo i zaznamu (viz zvukove forméty kapitola 5.2.3).

Obr.10 Externi zvukova karta

Druhym gipadem je pro &ného uZivatele méncast situace, kdy je zaznam provadz
n¢jakého zdroje poskytujiciho jiz digitalni signalafh. keyboard fipojené prosednictvim
MIDI rozhrani nebo jiného digitalniho (S/PDIF, ag}y) vstupu. V takovémifpadt se jiz
neprovadi vzorkovani, ale zaznamenavaji sen@ jednotlivé informace zasilané timto
rozhranim, jako jsou nastroj, ktery ton hraje (piahousle, varhany, ...), vyska tonu, délka
tonu, dynamika uhozu na klavesu a dalSi. Rehwaini takového zaznamu je nezbytné, aby
zvukova karta (nebo jinétizeni) byla schopna podle&chto informaci sama vytvét

jednotlivé tony. Pro vlastni vyt¥eni zvuku se vyuZiva dvou roatiych mechanisin

a) FM syntéza: realizovana tzv. FM syntetizatordedna se o le¥si realizaci, ktera se
svymi vysledky zvulim realnych nastréjpouze blizi a nikdy jich nefie dosahnout. Tyto

zvukové karty se dnes jiZ nepouZivaji.

b) Wave-Table syntéza, pouzivani &3Siny zvukovych karet. Tato metoda pouZzivéamm
navzorkovany signal skuteého nastroje uloZzeny ve své vlastni parfROM nebo RAM).
Protoze je nemozné, aby v p&nbyly uchovany vzorky vSech vysek tibod vSech nastraj
je v pantti vZzdy uloZen jeden ton od kazdého nastrojézri§ch vySek tohoto ténu se pak
dosahuje tdznou rychlosti fehrani tohoto vzorkuRada integrovanych karet pouziva
softwarovou WaveTable zvukovou syntézu (Microsof)@ebo Ize nainstalovat softwarovy

syntetizér, ktery ji zvlada (n&pwinGroove, Yamaha GS, ...).
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Dulezitym parametrem zvukové Kkarty jatence tedy zpozdni, které ziska zvuk ip
prachodu a zpracovani zvukovou kartou. Toto je#ité FedevSim pro synchronizaci nap
digitédlniho (midi) forméatu s audioformatem (wavlg @redevsim i poZzadavku na nahravani
a zarové prehravani (nap pii zapojené kytée, ktera vyuziva softwarové efekty zéftace
nebo i praci s vicestopym editorem (viz. 5.2.6)i gowasném nahravanickterych a
piehravani jinych stop. U levnych nebo integrovangebkovych karet se latence pohybuje
az na 750 ms (tedy skoro sekundové zpoigri playbacku), kter&ini tyto karty pro vyse
uvedené tely nepouzitelné, podkolik ms, ktera se jevi v realu jako nulové zp&#d

Poslednim dlezitym parametrem jedstup signalu od Sumu parametr, ktery udava pém
aktualniho uziteného audio-signalu k mnoZzstvi Sumu, ktery je pradaky audio-systémem,
nebo nahravacim #iaenim. VysSSi odstup znamendtsi rozdil mezi Zzadanym signalem a

nezadoucim Sumem.d se v decibelech (dB).

5.2.1.2 Audio vstupy a vystupy (IO porty) zvukovych karet

Mezi zakladni (minimalni) vstupy a vystupy fidtonfigurace 10 poti na noteboocich, které
obsahuji sdruzeny vystup na sluchéatka, resp. dxteproduktory, ktery se konfiguruje
softwaro (vétSinou pomoci &akého audio manaZeru — dostupny ze systému pce volb
Nastaveni — Ovladaci panely — Effect manager neblolmny ¥tSinou s ikonou reproduktoru
nebo dole, ¥tSinou vpravo, na panelu nastrgjod ikonou reproduktoru). Tento vystup byva
nékdy spojen s digitalnim vystupem S/PDIF (pro digitgéxterni zvukova Zé&eni). DalSim

portem je vstup na externi mikrofon a externi lvkostup.

V¢étSi variabilitu poskytuji 10 porty vestamych cipu na zakladnich deskach stolnich PC a

taktéZ 10 porty interniclti externich zvukovych karet. Jsou bar&wznaeny a odpovidaji

standardu PC 99 firmy Microsoft pro barevné @ema externich konektdr Jedna se o

nasledujici porty (v pod@malych RCA Jack 3,5 konekigr

a) Analogovy mikrofonni vstup (barv@zova - pink)

b) Analogovy vstup pro linkové Uro¥njako CD player, radio, hudebni néstroje &by
modra — light blue)

c) Analogovy vystup pro hlavni stereo signal, tj. sléika, stereo reproduktory nebiegni
reproduktory systému 5.1 (modrozelena - lime green)

d) Analogovy vystup pro zadni reproduktory systému(&etna — black)
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e) Analogovy vystup pro bimi reproduktory systému 6.1 {gtrna — silver)
f)  S/IPDIF digitalni vystup (oranZova — orange).

VétSina zvukovych karet ma také MIDI a GamePort kemekKonektor MIDI slouzi k
piipojeni nap. elektronického klavesového nastroje nebo jinétmje digitalniho MIDI
signélu. Pokud nahravame z MIDI, tak nemusime pigivézorkovani. Do péitace se uloZzi
informace o tom, ktery nastroj hraje, vySka tonglkd tonu, dynamika uhozu na klavesu, atd.

Rozhrani GamePort slouzi kipojeni joysticku nebo jiného hernihorizzeni.

Profesionalni externi zvukové karty nabizi §edtlSi konektory, ndp vstupy a vystupy
v podolg RCA cinch, nebo velkych jadk optické digitalni vystupy nebo digitalni Fire-Wir
(IEE 1382) porty pro fdpojeni dalSich digitalnich aeni.

Obr.11 10 porty zvukové karty Delta

5.2.1.3 Pr¥isluSenstvi (reproduktorové soustavy, sluchatka,mikrofon)

Reproduktorové soustavy jsou prvnim typem &, tj. amplifikace vystupu ze zvukoveé

karty.

V nejjednodussi variaditjsou to pasivni reproduktory, které vyuZivagkalikavoltového

/////

s malym zesilenim a minimalni zvukovotrnosti.
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DalSi variantou je stereofonni amplifikace pfedhictvim aktivnich reproduktorovych hiox
Stereofonni zesileni je vhodné pro jakoukoliv répkxi. Vykon reprobok se udava

v jednotkach ve watech v RMS (skétg hudebni vykon, pohybujici setginou na 70%
stalého sinusového vykonu) nebo PMR@Bt¢ teoreticky vykon, ktery je reproduktor schopen
zpracovat po dobu blizici se nekdonemalémucasu). Pro &2né domaci vyuziti stazesileni
kolem 10 W RMS. Pozor na charakter reprosoustélezda je zvukova charakteristika, ktera
udava atlum v dB viiznych frekveginich pasmech (v ramci slySitelného spektra cca2@
20 kHz). Na zvukové charakteristice se mimo jinékftality reproduktoi) podili také tvar a
material skin¢ reprosoustavy (obe&n- plastové budou hrat m&w basech nezirdwné).
Samozejme je mozné vystup PC napojit na HI-Fliizeni, které poskytneg¢wnou zvukovou

reprodukci.

Systém 2+1 je tv@n jednim subwooferem, ktery hraje basové frekvém&sinou do 250v-
800 Hz) a d¥ma satelity, které obstaravaji reprodukdiedhich a vysokych frekvenci.

Takovato konfigurace poskytwedy kvalitn¢jSi reprodukci nez stereofonni PC reproduktory.

DalSi systémy jiz pracuji s prostorovym zvukemrktecenime fi hrani p@itacovych her,
sledovani filnei nebo reprodukci zaznamu Zivych konéekdy miZzeme ziskat pocit, Ze jsme
soutasti hudebnihoékesa. Systém 3+1flava centralni reproduktor pro zékladni prostor,
5+1 pidava je& zadni dva reproduktory a 7+1 navic parkrioh reproduktar. Hrani
pacitatovych her nebo sledovani fims reprodukci v systému 7+1 poskytuje skke

realisticky zazitek.

Sluchétka jsou dalSim typemiigluSenstvi zvukovych
karet. Poskytuji pasivni zesileni signalu ze zveékkarty
(impedance 75 ohi). Sluchatka jsou schopna poskytnot
i pseudoprostorovy zvuk. Principi€ln Ize rozalit
sluchatka do minimakn péti kategorii (fesahuje ramec

publikace), podle typu pak rozeznavame nasledtyjmy

sluchatek:
a) cirkumauralni jsou sluchéatka, které nasedaji na us wes
boltec. Jsou velka, obtiZnpienositelnda, alecasto /

v kategorii HIFI, tedy w¥rné¢ neprodukujici hudebni

data. Jsou odolndwi parazitnim zvukm z okoli. Obr. 12 Cirkumauralni sluchatka
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b) Supraauralninasedaji pomoci #ékkého polStée na horni stranu
uSniho boltce. Poskytuji kvalitni reprodukci, jsouensi, ale

nachylrgjsi k okolnim ruckim.

c) Earphonesjsou vkladana do usSniho boltce. Jsou vetiamsta,
kvili prenositelnosti a ergonomii, ale jsou nejvice naochy
k okolnim ructim a maji problémy v reprodukci nizkyc

frekvenci.

i) zvukovodu, kvalitni sluchétka z této kategoriecimaji

d) Canalphonesieboinearphonessou opy. 13 Earphones

dobrou variantou. Zasouvaji do

cenow kolem tisice korun a v této relaci jsou ergonomiak

poskytuji kvalitni reprodukci v celém pasmiagto dokonce

obohacuji nizké frekvence).
\ N

Mikrofon je nezbytnou saidsti, pokud chceme participovat
Obr. 14 In-Ear sluchatka na orélni komunikaci typu P2P (peer to peer)
zprostedkované pomoci komuni&aich systému tyjp SKYPE, ICQ, Instant Messenger nebo

vyuzivat telefonovani po internetu (VOIP).
Mikrofony Ize rozalit do tti kategorii:

a) elektrodynamicky mikrofonepotebuje napajeni, nelze jej vSakrpo napojit na zvukovou
kartu z rekolika davodia. Jiz poloprofesionalni dynamické mikrofony majink&tory typu
6,3" jack nebo symetricky XLR Canon, ktery nejdewsinu karet fimo gipojit (neplati
pro profesiondlni zvukové hudebni karty). Signdkchto mikrofori vétSinou musi byt
piedzesilen fedzesilovéem v mixaznim pultu (profesionalni karty maji veste

mikrofonni gedzesilovae).

b) kondenzatorové mikrofonyyZzaduji napdjeni gSinou 9-48V), které je dodavano extern
nebo vestathou baterii. Tento mikrofon lze pouZit pouze vejespios mixaznim pultem
vybavenym fantomovym napdjenim nebo profesionalrdmikovymi kartami vybavenymi

piedzesilovéi a timto napéjenim.
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c) elektretové mikrofonysou mikrofony pouZzivané v headsetech, mobilnielefonech,
nahlavnich a klopovych mikrofonech. JsaitSinou vybaveny 3,5 jackem, jsou nejléai
(jiz od 100 K) a jsou pimo pipojitelné k mikrofonnimu vstupu zvukové karty. Bdtel
jejich zvukovéa ¥rnost, resp. frekvami charakteristika je ipdukuje pouze k mluvenému
slovu, tedy aplikacim, které jsou v souvislostiosrkinikaci prosednictvim PC bzn¢

vyuzivany.

Obr. 15 Elektretovy, elektrodynamicky a kondenzatpmikrofon

5.2.1.4 Ozvuéeni a jeho parametry

Moznosti ozvdeni vyplyvaji z vySe uvedenych kapitol a zalezitom, jaky typ zvuk

chceme amplifikovat.

Pro k&znou praci s PC, tzn. poslech systémovych #yydouzivani hlasové komunikace a
ob¢asny poslech hudby a hrani ner@ech her vystéime s plastovymi levnymi
reproduktorovymi soustavami o vykonu 10W RMS, kieau v nabidceiznych firem (ceny
od 250 K). Netekejme ¥rnou reprodukci v oblasti nizkych a vysokych frekeie Chceme-li
pieci jen poslouchat hudlastji, zvolime radji reprosoustavy sigvénou ozvunici (od 750
K&).

viv s

zlepSi v nizkych frekvencich (basech) diky pouditésubwooferu, ale tento systém zdaleka
neposkytne &rny (tj. takovy, jaky zamyslel producent nahravkyuk (ceno¥ od 800 — 1000
K¢). Hledame-li ¥rnou reprodukci, musime se zé&ih na HI-FI sféru a pidit zesilova se
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stereo reproduktory nebo aktivni HI-FI reproduktoryykonu cca 25W RMS a vySe (ceny od
1500 K, spiSe 2500 &).

Obr. 16 Plastové ai@wné PC reprosoustavy

Chceme-li sledovat filmy nebo hrat hry a uzit ssgtorovy zvuk, zvolime sestavu 5+1 nebo
7+1, které jsou tvi@ny centralnim subwoofereniaSto gipojitelnym k digitalnimu S/PDIF
nebo optickému vystupu ze zvukové kartypegnim reproduktorem a jednim nebciiaha
pary zadnich, resp. boich reproduktar (satelifi). V takovém pipadt byvaji satelity
zpracovany v plastu neboe¥e, subwoofer byva sidwnou ozvénici a bassreflexem o
vykonu minimalg 30-50W RMS. Minimalni vykon satelitby mgl byt 10W (nebo 5W do
mensSich prostor). VZdy je lepSi vykonova rezervadébni ¥rnost €chto soustav je vzdy
diskutabilni, a také algoritmyig@pcitavajici stereo signal na prostorovy zwtdsto podle
frekvertni charakteristiky (DSP typu Dolby Digital) pracugkdy nevyzpytatel&, a proto

pozor na zklamanitppokusu o kvalitni reprodukcigpodre stereofonniho zaznamu!

Obr. 17 Ozvtovaci systém 2+1 a 5+1
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5.2.2 Ovladani zvuku na pditaci

Ovladani zvuku na gétaci je realizovano hardwarévnebo softwaro¥. Kromg realizace
zékladnich Ukol (spou&tni hudebniho fehravae, znéna hlasitosti, ovladaniighravani
hudebniho software) se v3aktdina akci ovlada pragtdnictvim systémovych nastiiopebo
nastrofi jednotlivych hudebnich program

5.2.2.1 Ovlada¢ zvuku, nastaveni

Ovladani zvuku na pdtaci se provadi pomoci aplikace Hlasitost dostupngareelu nastrdj
v jeho praveécasti (ikona reproduktoru). Kliknutim se objevi u@tni tahovy potenciometr,
kterym lze ovladat celkovou hlasitost zvuku neaygnout.

Pri dojitem kliknuti se objevi aplikace Celkova htast, ktera umakuje ovladat jednotlivé
vstupy a vystupy zvukové Kkartytipadré realizovat dalSi nastaveni (vybrat vstup pro

nahravani, jednoduchou ekvalizaci,&m vstupni Urové pro mikrofonni vstup, ...).

i celkova hlasitost o ] B
MoZnosti  Mapovéda
Celkova hlasitost Zarizeni Wave Softwarowvy Prehravac CD Hlasitost ¥né&js iho Hlasitost mikrofanu
syntezator zdroje
Vyvaieni: Vyvaieni: Vyvaieni: Vyvaieni: Vyvaieni: Vyvaieni:
- - - - = -
Hiasitost: Hiasitost: Hiasitost: Hiasitost: Hlasitost: Hiasitost:

i - e I L :L:
[~ Ztlumit vie [~ Zlumi [~ Ztlumit [~ ZFlumi [~ Zlumi v Zlumit

Upresnit |

[Realt=k HD Audio output

Obr. 18 Aplikace Celkova hlasitost

Casto se objevuje také Audio Manager, program, kseryisi podle vyrobceipu zvukové
karty. V této aplikace je variabilita volebétéi, umoiuje nap. dodani efektu DSP

(dozvukové a jiné efekty), plnou ekvalizaci, volptipojenych reproduktdr, konfiguraci
digitalniho vstupu atd...
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Konfigurace zvukovych z&eni se provadi pomoci Ovladacich paneblby Zvuky a
zvukova zéizeni. Zde se voli mezi jednotlivymi zvukovymi karti a z&éizenimi (pokud jich
je naistalovano vice), provadi se konfigurace MHaistrofi, provadi volba reproduktiy
ovlada celkové hlasitost, mohou se konfigurovat&ysvé zvuky a dalSi volby.

Hlasitost | Zvuky Zvuk | Hias I Hardware |
r~ Prehravani zvuku
@ Vychozi zafizeni:
4 | Reattek ACS7 Audio =l
Hlasitost ... Upfesnit... |
— Zaznam zvuku
ﬁ Vychozi zafizeni:
| Reattek ACS7 Audio =l
Hlasitost... Upresnit... |
r~ Frehrdwan i hudby MIDI
% Vychozi zarizeni:
<59 | Microsoft GS Wavetable SW Syrth =l
Hlasitost ... | O produkdu.... |

[ Poufit pouze vichozi zafizeni

ok | somo | Pae |

Obr. 19 Sound manager na zakladnich deskach fi®la aplikace Zvukova daeni

5.2.2.2 Ovladéani zvuku z klavesnice

Zvuk je také mozné ovladat z klavesnice. Notebogdgu standardh vybaveny bd’
potenciometrem, umaajicim zménu celkové hlasitosti nebo dvojici klavest8inou Sipka
nahoru a ddil), kterymi je moZno pomoci klavesy Fn owlovat aroveés celkového zesileni.

Rada notebooknebo multimedialnich klavesnic obsahuje klavesyménu drovig hlasitosti

a sadu klaves pro ovladarieprav&n videa a audia.

5.2.3 Zvukové formaty

Zvukoveé formaty pedstavuji §izné formy ukladani audio dat. Jedna se o nekompam®
datové formaty (PCM — wav) nebo komprimované, kteséukor ztraty kvality poskytuji

daleko menSi datové toky a tedy celkovy objem addio
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5.2.3.1 WAV, MP3, WMA, AAC, RA, AC3, MIDI

a) FormatWAYV uklad4 jednotlivé vzorky bez dalSich zvldStnictratrpnebo komprimaci
(PCM sound). Vzork je samo#ejm¢ mnoho a jsou velmi kratké - klasické zvukové Cpina
ma& vzorkovaci frekvenci 44,1 kHz (tedy 44 100 vioda vtéinu). Z nastaveni, kterymi
ovliviiujete rozsah sledovanych hodnot vZorkate zpravidla moZznost oviievat, zda je
zadznam MONO nebo STEREO a zda jsou vzorky uklagiity 8, 16, 32 ... bitové im vice

bita, tim vice informaci s sebou Udaj nese. Vyhodytgeformat, se kterym se disb

manipuluje, je vhodny nappokud potebujete digitalizovanou nahravkgjakym zpisobem

editovat (hlasitost, redukce Sumu, ...).

DalSi zvukové formaty jsou ztratdovkomprimované. Komprese zvuku unioje sniZit
velikost audio souboru az na 1/10 s pouze nepatet@tiou kvality, kterou nelze sluchem
postehnout. Obrovské proslulosti se dostalo htavformatu MP3, ktery vyvinul
Fraunhofellv institut a patent pozfl koupila firma Thomson/RCA. Mezi ffznivci
otewenych ieSeni kraluje velmi kvalitni Ogg Vorbis. Firma Appprotl&uje diky svému
online prodeji hudby iTunes aghravai iPod format AAC. Jak sluzba. tak tghravé jsou
ale zn&n¢ predraZzené a navic s omezenou moznosti kopirovamiaHJicrosoft zase se
svym operanim systémem Windows dgghrav&em Zune tlai uzivatetim format WMA. Ve
stinu vSech ostatnich stoji (bohuzel jakodénidy) Zejme nejkvalitrgjSi format - Musepack
(MPC).

b) FormatMP3, neboli MPEG-1 layer 3 je nejpouzivgsi format, bez ohledu na jehékteré
nedostatky. Kvalita mp3 zavisi na pouzitém progrgma kompresi, icemz nejlepsSim je
lame S nim se pi@d jeSE drzi €sre pod Spékou nejkvalitrgjSich audio kompresifestoze se
jedna o velmi stary format. Pro stereo zdznam v s@&2Zr¢ pouziva datovy tok (nitrate)
128 - 192 kbps, ip kterém podava tato komprese nejlepsi vysledkgasiKkou mp3 fehraje
skoro kazdy mobil, DVD, fenosny nebo pdtacovy prehravé a existuji i DirectShow

dekodeéry

c) format WMA se dostal do p@domi gedevSim diky autorovi, spa@leosti Microsoft.
Existuje ve tech verzich, ficemz se pouziva wma3. WMA ma vyr&zhorsi kvalitu nez
MP3 i @i stejném bitrate. Ma uplatni pouze pro nizké, siénkomprimované datoveé toky
okolo 64 kbps, kde je o¢no lepsi nez MP3, ale kvalita je tak jako tak Spaobrého zvuku
se od WMA nedtkame ani p vysSSim bitrate (nad 128kbps)i Fomto datovem tokudtSina
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ostatnich formdit (véetne MP3) nabizi vysSi kvalitu. Zignosnych pehravaa prehraje WMA

naprosta #tsina.

d) formatVorbis, kodek z dilny nadace Xiph.org nabizi velmi vysokaalitu pii vétsSing
datovych tok - od 64 az do 320 kbps. V naprostésiné pripadi je jeho pouziti nejlepsi
volbou. Obrovskou vyhodou je fakt, Ze neni¢zkén Zadnymi patenty a jeho pouzivani je i
pro kometni (Cely zadarmo. R bitrate okolo 80-200 kbps dosahuje nejlepSicHedls: ze
vSech audio kompresi. Ogg Vorbis umi i vicekanalavgyk. Rehraje jej naprostaétsina
audio grehravanu a existuji také DirectShow dekodéry. Kvalitni D\gEgnosné fehravae

vétSinou zvladaji Ogg Vorbis také bez probtém

e) formatAAC, tedy MPEG-4 Advanced Audio Coding. Vyskytuje sefton jako RAW
stream s koncovkou .aac nebo v kontejneru MP4 sdwd@mi .m4a a .mp4. Je to velmi
kvalitni komprese zvuku, ktera uniafe pouzit tén neomezeny pet kanah a rozsah
bitrate. Nevyhodou je, Ze je patentovana skupind®kER (Motion Picture Experts Group) a
proto jeji pouzivani neni zadarmo. Komprese AACswxyé jiZz mnoho let, ale teprve v
posledni do® se prosadila zejména diky spolestem Apple a Nero (iTunes, iPod,
QuickTime, ..).

f) FormatRA Real Audio, je v mnohém podobny formatu mp3. Tak§edné o ztratovou
kompresi. Tento format se h@jwyuziva na internetu kipnosu zvuku a videa. Zajimavy je
tim, Ze s vhodnym ¥&enim na stranserveru je mozné posilat zvikobrazky v kvalig a
velikosti odpovidajici propustnosti linky (pro poijnaodem se poSle mérkvalitni a mensi
zaznam, kdo je na pevné linceize dostat zaznam kvalisi). Problém je sighranim

tohoto formatu (kror prehravae Real Audio jej fehraje nap Classic Media Player).

g) formatAC3- Dolby Digital. Pouziva se téhvyhradre na DVD. Nema filiS dobry pongr
kvality zvuku a komprese. Pouziva se pouzievgsokém bitrate a kdyzifisS nezalezi na
velikosti souboru. Zvlada jej samegmé kazdy DVD gehrava& a z ffenosnych fistroja
vétSina &ch, které umi fehravat video.

5.2.4 Software, prehravani a konverze soubai

Zakladnim pedpokladem fehrani zvukovych dat jerghrav&. Prehrav&e jsou hardwaroveé

(CD prehravaée pracujici s nekomprimovanym stereo PCM formatemobilni zd&izeni
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raznych firem s formaty mp3, wma, acc a dalSimi a DpBhravé&e s mp4 streamem typu

ac3) nebo softwarove. Zaiiime se na druhou kategorii.

5.2.4.1 Windows Media Player

Windows Media Player je jednim z nejzngsich a nejpouzivaggich program pro
piehravani hudby, filmu, poslechu internetovych radiipraci s multimédii. Program
Windows Media Player 11 nabizi spousty vylepSemddnek, kter&adi tento program mezi
absolutni Spgiku své kategorie. Krotnstandardnich funkcitphrani umoiuje téz pidavat
oblibené klipy do zéalozek pro rychlé a snadrtéhpani, vyhledavani internetovych radii,
automatické stahovani gebnych kodek z internetu, jednoduché aeghledné uzivatelské
prostedi, kompletni podporu prace s hudbou, stahovdakum hudby na internetu,
kopirovani disk, sdileni knihovny multimédii a podporuje mobilatizeni.

Podporuje nasledujici audio a video formaty: Rerali@ Real video, MPEG 1, MPEG 2,
MPEG 3 (MP3), WAV, AVI, MIDI, MOV, VOD, AU, Audio M, DVD, Quicktime a

konen¢ vlastni Windows Media formaty {ive NetShow).

€ windows Media Player - O

@ - Prehravant Knihovna Kopirovat z disku CD Zapsat na disk CD Synchronizovat :‘

T —

b T TS T Tef
\Waiting for You
Seal The Best 2001-2004 -

Prayer for the Dying
Crazy
Kiss from a Rose
Killer

¥ Waiting for You
Don't Cry
My Vision
Love's Divine
Walk on By
Get It Together
Flv Like an Eagle

& Mark Bat.. 00:08 v o B Ti44 I »

Obr. 20 Aplikace Windows Media Player
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5.2.4.2 Media Player Classic — Home Cinema

Media Player Classic je vainSititelny multimedialni pehrav& pro Microsoft Windows.
Aplikace ma obdobny vzhled a ovladani jako Windaviedia Player 6.4. Media Player
Classic je plnohodnotna nahrada Windows Media Playie hlava zaloZzen na architekitel
DirectShow a tak automaticky pouZiva instalovanée@Bhow dekddovaci filtry. Oproti
Windows Media Player 6.4 se Media Player Classi€ihpiehravat média DVD a poradi si i
s takovymi formaty, jako jsou n#iglad RealTime, QuickTime a Adobe Flash Video. Kgom
toho nema ani problém se zobrazovanim titik/Sim dalSim, co piabujete k pehravani.

Program neni nutné instalovat, takze si j@gate nosit sebou n#glad na USB disku a tim
mit swij oblibeny gehravé stale pi sobs. Program mé okolo 1 MB, a tak nezabere moc

mista. Ovladani je jednoduché az intuitivni.

@1 Media Player Classic -10] x|

File View Flay Mavigate Favorites Help

i'j
NI NI TR R g _—

Obr. 21 Aplikace Player Media Classic

5.24.3 VLC

VLC media player vynika igdevSim schopnostirghravat multimédia, jak hudebni, tak i

video formaty, a to i s titulky. i@sto grafikou zrovna neoslni. VLC media player@iaali s
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velkym mnozstvim formét a krong toho mu neni cizi ani streamovani po siti. Sofewar
zbytetné neubira systémové prostlky a tak se hodi i pro starSicfiace a systémy.

VLC media player funguje na Windows, Linuxu, Mac &Sa rékolika dalSich operaich

systémech.
1o
Playlist Titud / |péka trvani | album |

[@J Knihowna médil

=E

Media Zvuk Video Prehravani Playlist Néstqu|Mépovéda

MJ bb
D | sl m|m| mls|m] o=

I || 1.00x || —i—f—i— i

1

<" |
gb | =| -u| b | Hiedat [1yhedzvad filr %

Obr. 22 Aplikace VLC Player

5.2.4.4 BS Player

BS Player je nenapadlrvypadajici, ale velmi vykonnyiphravé audio a video-formét
Program neni natoy na pgita¢ uZivatele, pi prehravani filnii nezatZuje operani pangt
pocitate tak vyraza jako jiné programy proighravani videa. Tuto vlastnost oceni z\§ast
majitelé mén vykonnych pgitaca.

BSPlayer nabiziifjemné a intuitivni uzivatelské prosti, ve kterém se neztrati ani Uplny
pocitacovy zaateenik. Charakteristickymi funkcemi BSPlayeru jezmné velké a umistitelné
okno gehravani, podpora titulk jejich libovolné umisini, znena barvy a velikosti. V
nabidce nechybi moznost volitelnosti vzhlediehpavée pomoci skifi. DalSi funkci je
podpora pehravani internetovych radii a TV. BS player podpornasledujici formaty:
DIVX, AVI, MPEG-1, MPEG-2, XVID, 3IVX, OGM, MATROSKA , ASF, WMV, DV,
M1V, M2V, MOV, MP4, MPV, QT, RM, SWF, VOB, WAV, MPAMP1, MP2, MP3, OGG,
AAC, AC3, AlIF, RAM, WMA a dalsi.
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Obr. 23 Volitelné vzhledy aplikace BS Player

5.2.4.5 Winamp

Slavny audio fehrav& od spolénosti Nullsoft umo#uje pehravani nejizn€jSich formah a
od verze 5 takéighravani filmi a videi. Pro Winamp je charakteristické snadnéadéi,
moznosti vizualizace hudby, které jestice umoduji hudebni z&zitek. Ma vestne také
pokrctilé funkce jako je fimé vypalovani CD bez pouziti vypalovaciho softw@r&y. Nero
nebo NTI), konverze CD do formiatnp3, wma a aac, poslech internetovych radii, siédio
internetovych televizi, podpora kapesnidgehpavan iPod, podpora klasickych i modernich
skina (volitelnych vzhled prehravae), odpora Unicode naévsoubofi a pisni (t.
s diakritikou), moznosti individualnich nastavend gednotlivé uZivatele os Windows na

jednom pgitaci, DSP jednotky (efekty, equalizer). Podporuje edsjici formaty:

MIDI, MOD, MP1, MP2, MP3, AAC, M4A, OGG VORBIS, ULTAMF, M3U, OKT, VLB,
APL, FLAC, WAV, WMA, CHIPTUNES, AVI, MPEG, NVS, CDAMTM, S3Z, XM, FAR
a dalsi.

Obr. 24 Vzhled aplikace Winamp
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5.2.4.6 Quick Time Player

QuickTime je program, ktery si poradi s mnoha fagmdigitdlniho obrazu, klifp, zvuku,
textu, animace, hudby akolika typy interaktivnich panoramatickych obiia@QuickTime
VR). Skladad se z QuickTime Player (slouzi jako mmaialni gehrava&), QuickTime
Framework (dekoddovani zvuku a obrazu) a MOV (foretatboru QuickTime Movie).

QuickTime je integrovan v opefiaim systému Mac OS X i vigdchozich verzich Mac OS,
kde tvai jadro multimedialniho fehravae. V operanich systémech Windows je volitelnou

soutasti, avSak ¢které aplikace jej vyzaduii.

Z&kladni verze QuickTimeiphrav&e je poskytovana zdarma. Placena vylepSena verze Pr
obsahuje dopljici vlastnosti, jako je podpora formatu H.264twéeni filmi pro iPhohe,

iPod a mnoho dalsSiho.

B G ﬁ Welcome to QuickTime

To access online content you
must first connect to the Internet.

QuickTime

Checking network. ..

faa :ARAA T
F1

= 0QEEE

Obr. 25 Vzhled aplikace Quick Time Player

5.2.4.7 Konvertovani formata (Any Audio Converter a dalsi)

Jak bylo vySe uvedeno, zvuk je ukladan do velkénozstvi tiznych format. Zakladem je

stereofonni PCM zvuk (wav), ktery vSak vyZadujekyedatovy tok a s tim souvisejici objem
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dat. Konverze se pouzivaji avbdu snizeni této velikosti aipravy hudebnich soubbpro
raizné platformy (nap Ogg Vorbis po Linux, ACC proiphrav&e firmy Apple, mp3 pro

vtSinu ostatnich).

Konverze se provadi pomoci audio konvertoNekteré gehravaée standardh obsahuji
konverzi PCM formatu do mp3, wma a acc (hag/MP nebo Winamp), jiné jsou

plnohodnotnymi konvertory (n&pVLC player).

Pro konverze slouZi i specialni audio konvertorgpn jednoduchy CDEXx spaleosti
Nullsoft (cca 15 vystupnich formgtnebo Any Audio Converter (MP4, WAV, WMA, OGG,
AAC, MP3, M4A, MP2 atd.). Tento program umi i exXtowat audio stopy z videa (AVI,
WMV, ASF, MPEG, MPG) a jejich nasledné uloZeni danych forméal. Vyhodou tohoto
software je velka rychlost zpracovani a bezeztrapsgvod.

5.2.5 Audio editory

Audio editory ffedstavuji skupinu poloprofesionalnich nebo profedioich prograr, které
umoziuji editaci zvukového souboru (tj. manipula¢inpo z frekvenci a amplitudou zvuku).
VSechny tyto editory umdikiji nahrani zvuku z analogového nebo digitalni pstavukove
karty a nésledn jeho editaci, tzn. v zakladu mapstih, zmenu hlasitosti, pevzorkovani,
zmeénu vysSky nebo délky trvani souboru, ods#r@inrSumu, atd. Samégjmosti byva aplikace
DSP (Digital Signal Processing) efékttj. equalizace, fdani dozvukovych efekt (hall,
echo), modulénich efekt (flanger, chorus), dynamické Zmy (komprese nebo expanze

zvuku) atd.

V nésledujicich #fech kapitolach budou zmiiny i editory: volré dostupni vyborny free
Audacity spolénosti Sony, profesionalni editor SoundForge takiéZzSony a konkuremi

Wavelab od firmy Steinberg.

5.2.5.1 Audacity

Audacity je volr dostupny zvukovy editor a rekordér. Audacity reefvare, ktery je #n
pod licenci GPL. Program ime byt vyuzivan pro osobni nebo podnikowély, dale Sen

nebo upravovan. Tento zvukovy editor a rekordéviagivat na Siroké platforénopera&nich
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systénii. Pres svou funkcionalitu zachovava velice jednoduchéntaitivni ovladani. V
programu je k dispozicéesStina, navic, najedete-li kurzorem mySi ngkterou z nabidek
ovladaciho panelu, zobrazi se vam v levém dolnim jeji popis.

Audacity mize nahravat zvuk z mikrofondi, jiného vrejSiho zdroje, digitalizovat nahravky z
paskovych kazet, vinylovych desek nebo minidisRomoci gkterych zvukovych karet Ize
zachytavat také streamované audio z internetu. Pomafickych ukazatél je mozno
monitorovat Grova hlasitosti ped, hem i po nahravani.

Je zaroveé vicestopym rekordérem, protoze unioje nahravani az 16ti stop najednou
(vyZaduje vicekanalovy hardware) nelithgavani ke stavajicim stopam.

loix

Soubor Upravy Zobrazit Projekt Genmerovat Efekty Analyzovat Napovéda

= |L
: h,“.) L:) v .,) J J épmm 36 24 12 o'llﬁm' 36 24 12 a'l
; 'm 4@ ﬁ 4@ Mono Mix
TeTmB[Wo] 5[] A2[2l2
30 [} 30 1:00 1:30

2:00 2:30

\izorkovani 48000 |Kurza1-.D:&0rﬂ'DL‘rDDD min:sec  (Pfilinani vypnuto}

Obr. 26 Vzhled aplikace Audacity

Audacity importuje a exportuje zvukové soubory ityWwWAV, AIFF, AU a Ogg Vorbis,

MPEG audio (¢etné soubodt MP2 a MP3) pomoci knihovny libmad, exportuje do MP
pomoci voliteIné enkédovaci knihovny LAME:ikazem “Importovat Raw” je mozné otevirat
soubory raw (headerless) audio. Audacity véssné dob nepodporuje WMA, AAC a dalSi

proprietarni nebo jinak omezené souboroveé forméaty.

Editace probihd pomoci jednoduchych nastrdfyjmout, Kopirovat, VlozZit a Smazat.

Umoziuje neomezeny @et vraceni i znovuprovedeni operaci pomoci funket 2 Znovu.
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Velmi rychle edituje i znén¢ velké soubory. S vyuzitim nastroje Kresleni lIzéituwlastni

vzorkovaci body. Pomoci nastroje Obalka lze pozvapravovat hlasitosti @ma sngry.

Nabidka Efeki je vice neZ dostatea. Lze provagt znmeny lacni bez vlivu na tempo
skladby a naopak, odsii@avat statické syvé, hwivé a jiné ruSivé ruchy v pozadi. Lze
provadt frekvertni zmeny pomoci Ekvalizéru, FFT Filtru, a efektu Zvyramhbasi (Bass
Boost) a dynamické zény pomoci Kompresoru, Zesileni a Normalizace. Steden je
piitomnost Echo, Phaseru, Kvakadla a Reverse. Niejeémozné doinstalovat VST pluginy

a tedy Sirokou Skaluiznych efeklt zndmych z komeénich produki.

Nahravani a upravy mohou probihat na vzorcich Mitkva6-bit, 24-bit, a 32-bit (floating
point), vstupni vzorkovaci frekvence 96 KH2i michani stop siznou vzorkovaci frekvenci
nebo v tiznych formatech Audacity provedéepod automaticky v realnésase.

5.2.5.2 SoundForge

Program Sound Forge od firmy Sony, v negjév verzi Pro 10 je zvukovy editor s
respektovanou tradici a Uctyhadtiouhou historii z poloviny devadesétych let 20legi.

Sound Forge Pro 10 neni né&mg na vykon péitace a nainstalujete jej i natkolik let staré
sesta¥. Rozumi si s drtivoudSinou existujicich audio formatMuzikanty po¢si, Ze Sound
Forge si nyni plérozumi s formatem souhios giponami DLS, SF2 a GIG. Lze tak pracovat
nejenom se samply, ale také s instrumenty a celpathiovnami vzork Sound Font 2.0 nebo
GigaStudio a GigaSampler (verze 1, 2, 3 — nesnk bgakomprimované nebo zakdédované).

Sound Forge je sice vicestopy, nikoliv vSem ve smyadicniho vrstveni stopipnahravani
(basa, bici, kytary atd.) do vicestopého systému twoupalcovy analog, ADAT, ProTools,
Nuendo apod. Stopami, respektive kanaly se zdeinggen zaznam, ovSemude byt
nejenom stereo (dvoukanalovy), ale v libovolné korabi do pétu 32(!). V praxi vSak
piipada v uvahu zejména ,Sestikanal“ (5.1) nebo ,&smél“ kanal (7.1) pro surroundoveé

ozvweni.

Sound Forge Pro 10 pdi vylepSenou editaci ,Event-based'filsdvy nastroj ,Event Tool"
umoZziuje ¢asti zvuku paasove ose klasicky posouvat, kopirovat resp. maeaici ,bloki”
(zmireny ,Event’) a dale upravovat jejich vzdalenost nepomlinaky (crossfades).

Vz4jemny pondr a hlasitost je mozné upravovat vzdy zv]gdresetovych proliagk je v
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nabidce 25. Chybi snad jeditasova komprese/expanzé gtiihu, jakou umi ProTools,

Cubase nebo od Sonyijpuzny” software Vegas.

@ sound Farge Pro 10.0
File Edit ‘iew Insert Process Effects Tools FXFavortes Options Window Help
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Obr. 27 Vzhled aplikace SoundForge 10

Zasadni satasti Sony Sound Forge Pro 10 jsou efektové progesogncované firmou

iZotope. V zakladni nabidce jsou k dispozici ndgjei efekty:

Mastering EQ je fijemre zrgjici 4pasmovy ekvalizer, Mastering Reverb s i@obrejicim

dozvukem, Harmonic Exciter pro obohaceni nahravkycaé frekvence, Stereo Imager pro

rozSteni stereofonni baze, Multiband Compressorktyémi pasmy dynamické komprese,

Mastering Limiter pro za&ecné upraveni vystupni uro¥nNoise Reduction 2 pro eliminaci

Sumi a zvuki, Timestretch pro z#mu ladni nebo doby trvani zvukové stopy.

5.2.5.3 Wavelab

WavelLab v aktudlni verzi 6 je vSestranny audio aediktery hra¥ zvladne i naréngjsi

aspekty editace zvuku, vSemi ptestky zanalyzuje nahravku a dop@ite k jejimu
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restaurovani, vypali audio C& DVD a jeS€ mnohem vice. Program umi vicestopou editaci

zvuku, jeji pouziti Ize dopotit pro mixaz prostoroveho zvuku.

Krom¢ standardni moznosti editace zvuku je Wavelab nzay moznosti zobrazeni audio
signalu v podo® grafického spektralni editor. Jeho vyuZziti (oprédasické zobrazeni

v podol# zvukové viny — waveform) je néppii odstragni chyb g restaurovani nahravky

(ve spektru jsou dkteré typy defekt mnohem lépe vitt a Ize je snadiji eliminovat, zvIast

zasahuiji-li do signalu pouze \cité oblasti spektra) nebo odstevani dozvukovych efekt

Pod poloZzkou Process v menu Ize najit najdete vé3kanipulace s pbéhem signalu, tedy
normalizace hlasitosti, normalizace stereobazergjdd/aveform Restorer pro automatickeé
odstragni lupan@ z nahravky, sofistikované algoritmy pr@asovou expanzi/kompresi,
korekce vySky tonu, harmonizace (automatické wgmadalSich hlag, chorus, parametricky

ekvalizér a dalsi.

Efekty jsou ve WavelLabu sdaésti Master Sekce v podblvirtualnino efektového racku
Nabizi osm sldt (8 moznosti real-timovych efaktpro vkladani VST nebo DirectX pludin
Audio signél oteteného projektu nasledmprochazi timto rackem v padi od prvniho k
osmému slotu (kazdy je vybaven funkci by-pass miashé vyazeni efektu z cesty) az k

master fadeim mixu.

5.2.6 Softwarova hudebni studia

Do domacich nebo profesionalnich studii se hodiweosbva hudebni studia — vicestopé
nahravaci a editai programy, které se liSi od ediigosredevSim moznosti nahravani, mixaze
a editace mnoha stop. Tato problematika vygaekratuje koncept toho materidldgten&e
odkazeme na odbornou literaturu. Na&gen poznamenejme, Ze za profesionélni standard
Ize povazovat nap systém Nuendo nebo Cubase firmy Steinberg, Vegadirmy Sonyci

ProTools od firmy Avid Audio
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5.3 Grafikav PC

Multimédia jsou kombinaci textu, audia, grafiky,iraci, videi a interaktivity. Rdtacova
grafika je jednim ze zakladforem obsahu multimédii. Tato kapitola se budeyzab

teoretickymi aspekty ggtacove grafiky, hardwarem a softwarem.

Pcatitacova grafika se sklada ze dvou zakladnich okrukteré se liSi svym principem,
vyuZzitim a postupy prace s nimi. Prvnim okruhenbijenapova (rastrova) grafika a druhym

vektorova grafika.

5.3.1 Rastrova (bitmapova) grafika

Rastrova (bitmapovd) grafika se sklada z jednotlivych higdpixeli. Pixel je jeden maly,
vétSinou étveretek, ktery ma ufitou pozici a barvu, pdjpact jeSt prahlednost. Malba se
maluje, tj. nastroje pro vytveni jsou Sitec, tuzka, sprej, guma atd. Také fotografie je

.,malba“, ale vytvéena fotoaparatem.

Zakladnimi vlastnostmi bitmapové grafiky jsou réeini obrazku DPI (Dot Per Inch, tj.dsd
pixeli na 2,54 cm), jemnost detigil velikost i tisku a zobrazeni a velikost souboru, a
barevna hloubka, tedy pet barev, kterych f@¥e nabyvat kazdy bod (1 byte, tj. 8 bitova
hloubka = 256 barev nebo odstir2 byte, tj. 16 bitova hloubka = 65535 barev (64k)
highcolor, 3 byte, tj. 24 bitova hloubka = 16,7 rbdrev — truecolor, 4 byte, tj. 32 bitova
hloubka — pro obrazky si{gilednosti, 256 Urovni phlednosti).

Pri praci s bitmapovou grafikou se pouziva nasledchidormatf:

a) BMP je format, ktery je podporovan pouze u opefah systéra Microsoft Windows a
0S/2. Velkou nevyhodou tohoto formatu je vSak naldkomprese, a proto také zhyta
velikost souboruBMP umoziuje ukladat barvy v pixelu do 1-32 bitového rozsakay 32
bita znamena, Ze obrazek ma &ilpro kazdy kanal RGB a 8 hipro piihlednost, cozZ je tedy
256 stupa prahlednosti.

b) GIF je jeden z nejznagsich obrazkovych format Ziejm¢ jeho nejetSi prednosti je
moZznost zobrazovat animace, které jsou poskladarigez obrazi jdoucich za sebou. Dale
také dokaze ukladat jednobitovouiplednost, coZz séasto pouZiva pro loga, jez musi mit

prahledné okoli. Tento format ma vSak pouze 8bitove&tageni barev, coZz znamena 256
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moznych barev. To je v dneSni @obelmi malo. Proto se také nehodi fi&gfad pro

fotografie, kde je #tSinou spousta nejer¢jSich barev, ale pouziva séedevsim pro loga,
diagramy a grafy, které maji menSi¢pbbarev, ale vyuZivaji zase jehailplednosti a toho,
Ze forméat neni kompresni a proto zachova spolekizdy detail.

c) JPGJIPEG podporuje 24bitové barvy, coz znamena & K256 odstif) pro kazdou
zakladni barvu. Toto mnozstvi barev se émpajako TrueColor. JPEG je navic velmi maly

format diky kompresi, ktera vSak na druhou strgpisabuje ztratu kvality.

d) PNGstejre jako GIF umo#uje pouzivat pthlednost, avSak oproti jehdgulchidci dokaze
zastupovat az 256 urovnigtednosti. B piekryti jiné barvy pak dochazi k michani barev a
spodni barva je zabarvena do barvightedné horni vrstvy. PNG ma bezztratovou kompresy.
Existuje variantdMNG, ktera umo#uje vytvdet animace.

e) TIF/TIFF je kompresni format, ktery umidje kompresi jak ztradtovou, tak také
bezeztratovou. Pro jeden barevny karkah(eny, zeleny a modry) pouzivadio 8 nebo 16
bita, coz ve vysledku dava 24 nebo dokonce 48 ¢eikem pro barvu jednoho pixelu. Navic
muze TIFF slouZit jako kontejner, do kterého lze itloapiklad JPEG obrazek s kompresi
nebo dokonce vektorovou grafiku. Tento formét jeaudiydm v profesionalni sfé, jeho
nevyhodou je vSak jista nekompatibilita &#stedku moznosti ukladani specifickych idag

k formatu, které jej mithmodifikuji a pak zfgsobuji problémy p zobrazeni.

5.3.2 Vektorova grafika

Vektorova grafika je tvarena matematickymi objekty popsanymi matematickawkdit U
vektorovych objekt Ize nenit jejich velikost bez ztraty kvalityipstejné velikosti souboru,
objekty Ize kombinovat logickymi operacemizré umig’ovat a zarovnavat.

Vektorova grafika se hodi na tvorbu log, viziteRputavek, ale i prezentai grafiky, plakat,

letaki a kolazi.

Zakladni vlastnosti vSech vektorovych objeke obrys a vypl. Obrys a vypt maji
definované vlastnosti, jako je u obrysikai v bodech, styl obrysu (eovany, carkovany,
dvojity), barvu rameéku a v gipadt vyplné barvy, gechodova vym, obrazek (bitmapu),
dlazdici (bitmapovou nebo postcriptovou), objekte VloZit stin, pkhlednost, apod.
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Zakladnimi formaty vektoroveé grafiky jsou:

a) EPS/PStedy PostScirpt forméat. Obecjde o mnozinu matematickychikazi urcujicich,

jak ma byt stranka rozvrzena. Pouziva sefaanicovy systém k dovani jednotlivych
objekti - grafické prvky, text a dalSich. Sadnicovy systém je nezavisly na zobrazovacim
prostoru z#izeni. Objekty jsou definovany podle $adnicové polohy dané siadnicemi X a

y. EPS je také kontejner, ktery obsahuje data perigch bitmapach.

b) PDF (Portable Document Format ) je souborovy formavimyty firmou Adobe pro
ukladani dokumeiitnezavisle na softwaru i hardwaru, na kterém byifzeny. Soubor typu
PDF miZze obsahovat text i obrazkyigemz tento format zajisije, Ze se libovolny dokument

na vSech zdzenich zobrazi stejn

c) SVG (Scalable Vector Graphics) je zkavaci jazyk a format souboru, ktery popisuje
dvojrozmeérnou vektorovou grafiku pomoci XML. Forméat SVG by stl v budoucnu stét
zakladnim otetenym formatem pro vektorovou grafiku na Internetatimco pro rastrovou
grafiku je na Internetu formatostatek (naip GIF, PNG a JPEG), ot&any vektorovy format
zatim na Internetu chyb SVG definuje tti zakladni typy grafickych objekt vektorové tvary
(vector graphic shapes — obdélnik, kruznice, eligs&ka, lomenacara, mnohouhelnik a

kiivka), rastroveé obrazy (raster images) a textoyékwp. Je nezavisly na platfoem

Déle se objevujicasto 2 zakladni typy formit *.ai a *cdr, coz jsou vnihi formaty

nejrozstergjSich vektorovych editdrAdobe llustrator, resp. Corel Draw.

5.3.3 Hardware

Zakladnim hardware pro praci s grafikou je grafikkéta a zobrazovaci jednotky.

5.3.3.1 Graficka karta

Grafick&a karta nebo také videoadaptér je¢ésti p@itace a stard se o zobrazeni obrazu na
monitoru, grafické vypéty atd. Ripojena je ¥tSinou fes PCI-Express slot.dlteré grafické
karty umoauji krom¢ vystupu i vstup, tato funkce se jmenuje VIVO aowasné dob je
vidét velice Zidka (viz kapitola 5.4.1.1).
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Graficka karta se stara o graficky vystup na maniid/ obrazovkuci jinou zobrazovaci
jednotku. @ive byla "graficka karta" esr€ji Slo o grafickycip) nedilnou sotasti zakladni
desky, dnes jsou grafické karty @tkhé a pipojené do poitate pomoci #kterého typu
skérnice.

Grafickd karta samaejmeé mize byt i
integrovana na zakladni descecipate,
v tomto gipact se jedna o tzv. low-enc
Vyjimku vétSinou dnes tvi notebooky,
u kterych je integrované grafické jadr
soutasticipsetu. Pokud je graficka kart:

integrovand na zé&kladni desce, Ize

vypnout a nahradit grafickou kartot

ktera se zasune daiglusné pozice na

Obr. 28 Graficka karta

desce.

Souasti grafické karty je v prvnfade GPU - "graficky procesor”, ktery i@dstavuje
vypocetni jadro grafické karty. DalSi vypetni jednotkou jsou ,unifikované shadery”, TMU
(Texture mapping unit) jednotky, které se starafh@povani textur (v podstavypini ploch
3D objekti), ROP jednotky (Render Output unit), kterfeyadi 3D poéitany obraz na 2D
zobrazenifadic pantti, ktery se stara o komunikaci mezi grafickou pra GPU a past,
ve které jsou ukladany informace nutné pro grafiek@octy. Pokud je graficka karta
integrovana na zakladni desce, pouziva Qmérpantt celého poitate. RAMDAC je
pievodnik digitélniho signalu, se kterym pracuje igkd karta, na analogovy nebo digitalni,
kteremu rozumi zobrazovaci izzeni (CRT monitory a LCD monitory propojenyep

analogoveé vstupy).

Mezi vystupy grafické karty p#t VGA - Analogovy graficky vystup (pouzivan starymi
monitory CRT a kompatibilnimi z&enimi), DVI - digitalni graficky vystup (pouZivgn
vétSinou LCD panel, projektory a no#Simi zobrazovacimi z&enimi), S-Video,
Component video - analogovy vystup, pouziva 3 R@adktory (Y, CB, CR), konektory
jsou na gkterych projektorech, TV, DVD #ehrava&ich a dalSich, Composite Video -
analogovy vystup s malym rozliSenim, pouziva RCAndddor a HDMI - Vystup na

zobrazovaci zézeni (nejastji televizor) s vysokym rozliSenim.
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5.3.3.2 Zobrazovaci jednotky

Mezi zobrazovaci jednotky gatCRT monitor, LCD display, dataprojektor. O vSdébhto

zaizenich bylo pojednano v kapitole 5.1.1.

5.3.4 Zaznam a digitalizace dat

Obrazova data jsou ziskana ptedhictvim fiznych zdizeni, kterd zachytavaji skdteost

nebo gevadi jiz existujici tigné gredlohy do digitalni podoby (digitalizace)

5.3.4.1 Mobilni telefon

Mobilni telefon je z&zeni, které slouzi pro radiovyiptup &astnika k mobilni telefonni siti.
Mobilni telefonni s jsou budovany bdl prostednictvim pozemnich z&kladnovych stanic,
nebo pomoci druzicovych telekomunikéch systém. Mobilni telefon umo#uje kromng
pienosu sluzeb hlasovych aifeposu kratkych
textovych zprav (SMS) taky ipnos faxovych a
datovych sluzeb. Dale pomoci technologie W/
umoziuje mobilni gistup k internetu. Kazdy mobiln
telefon se sklada zéi zakladnichéasti. Prvni z nich
je vlastni &lo telefonniho pistroje, dale karta SIM &

akumulétory.

V sowasné dob vyuzivame pedevsSim digitalni
mobilni telefony pracujici na digitalni siti, ktero
v ¢eské republice provozujifit hlavni mobilni
operatdi: O2, T-Mobile a Vodafone.

Moderni mobilni telefony poskytuji uzivateh celou

fadu dalSich funkci, proto je mobilni telefon dnigs

nedilnou sotasti modernihglovéka. Obr. 29 Mobilni telefon Black Berry




PREHLED MULTIMEDIALNICH POMUCEK A NASTROJU PRO PEDAGOGY

Bézné funkce dnesnich mobii:

» telefonovani

* posilani kratkych textovych zprav (SMS)
e barevny displej

» vibratni zvoreni

* hodiny, budik, kalenda

» posilani multimedialnich zprav (MMS)

* piipojeni K WAPu

» piipojeni k internetu technologii GPRS a EDGE
» videotelefonéaty

* integrovana funkce handsfree

» podpora JAVA her a JAVA aplikaci

Dopliikové funkce:

» integrovany digitalni fotoaparat (rozliSeni az 12gapixel, digitalni zoom, zrcatko pro
autoportrét, fisvétlovaci dioda nebo xenonovy bleskfovani a pehravani videa)

e podpora sit 3. generace (3G)

* videohovory

* infraport

* bluetooth

* slot na partové karty

* hudebni pehrava, prehravani hudebnich souliginag. mp3, wma)

» piehrava videa (ne}. 3gp, rtkdy mp4, avi)

» dotykovy displej

e integrovany GPSifjima¢

 FMradio

* oteweny operani systém (Symbian, Windows Mobile, Android)

* mini USB konektor

» amoled displej (LED displej s aktivni matrici, étini kontrast a velmi malé speiba)

» piipojeni k internetu technologii Wi-Fi
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PDA

PDA (Personal Digital Assistant - osobni digital
pomocnik) ¢i palmtop je maly kapesni piac.

Ten byva ovladany obvykle dotykovo
obrazovkou a perem (které se nazyva styl
Pavodre mély PDA za cil gedevSim pomoci s
organizovanim¢asu a kontakt Sowasné PDA
jsou velmi vykonné a zvladaji iphravani videa a

velké mnoZstvi dalSich aplikaciCasto se

pouZivaji procteni ebook (knih v elektronické

podolE, negastji v PDF forméatu). Obr. 30 Frenosny PDA piitac Dell

Mezi nefastji pouzivané opekmi systémy na
PDA pati Windows Mobile, PalmOS a Symbian OS, ale takéngZné nasadit na PDA

Linux, nagiklad JLime.

Charakteristické rysy kapesniho pditace

Hmotnost se pohybuje viméru mezi 100 a 250 gramy, roZny obvykle nepesahuji 15 x
10 x 2 cm. Ma vlastni zdroj energie, baterii. Dtkynu je vysoce mobilni, mensi typy se daji
bez problém nosit v kapse. Je vybaven dotykovym displejemiykse ovlada stylusem, coz

je tuzka s urdohmotnym hrotem, nahrazujici funkci kurzoru myaiPC.

PDA nema plnohodnotnou klavesnici, jaka je u klesim PC. Text se zadava pomoci
systénti rozpoznavajicich pismo. Ani jeden ze systémni uten pro psani dlouhého textu,
ale pro zaznamenavani adres, poznadmekjitatol. PDA je schopno komunikovat s okolim a
to pomoci bezdratovych technologii nebo kaberakladni funkci je synchronizace,
umoziujici vymeénu dat mezi PDA a stolnim pidacem. PDA ma procesor, péti operg&ni

systém, pro které lze programovat aplikace.
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Ukladani dat na mobilni telefon

Mobilni telefon mize diky slotm na pamitové karty slouzit jako mobilni datové UloZist
Data Ize sdilet pomoci technologie Bluetooth nebgignasSet do potace pomoci USB

kabefli, které z paréové karty vytvai dalSi externi pagtovou jednotku.

V sowasné dob jsou mezi parrovymi kartami, které mobilni telefon vyuziva,
nejrozstergjSi MicroSD karty. MicroSD je forméat vyémné flash pakrové karty, ktery je
odvozen od forméatu SD. Tento format se vyuZikgdpvSim v oblasti mobilnich telefipnale

i v ptenosnych GPS #aenich, penosnych pehrava&a meédii, digitalnich pehravaa hudby,
rozSkitelnych USB flash disk, a pro Nintendo DS.

5.3.4.2 Digitalni fotoaparat

Digitalni fotoaparat zaznamenava obraz v digitédning, takZze nize byt okamzit zobrazen

na zabudovaném displeji nebo nahran déitpee.

Panasonic
DMC-F220 457

Obr. 31 Digitalni fotoaparat (kompakt) Panasonionhix

Z&kladni funkci digitélniho fotoaparatu je snimatatickych obra do podoby tzv. digitalni
fotografie a umoznit tak jejich dalSi zpracovarapm pomoci BZného peitace, jejich tisk.
Dnesni digitalni fotoaparaty nabizi krémeveé zakladni funkce také@du dalSi doplujicich a

rozsSiujicich funkci, které souviseji‘aiz gimo ¢i negimo se zpracovavanymi obrazovymi
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daty. \&tSina fotoaparat umi krong obrazu zaznamenat i pohyblivé scény ve foridea
nebo zvukovy zaznam ve foémozvuieného videa nebo jako poznamky kiipenym

snimkm.

Princip digitalniho fotoaparatu vychazi z konstriktasického fotoaparatu. Jadrenspoje

je swtlocitliva plocha snimé& na bazi technologie CCD nebo CMOS. Na plochumenz
promitan obraz ies systém optickycbocek v objektivu. S¥telna energie, kterarighazi ze
snimaného prostoru (scény), je v jednotlivych magbl (obrazovych bodech¥gvadna na
elektricky signal a uloZena v podbldzaného naboje (u technologie CCD). Naboj vznika
postupr béhem expoziceipu, kdy je otevena uzavrka fotoaparatu a stlo mize dopadat
na ¢ip. Princip vzniku elektrického naboje je zaloZem fotoelektrickém jevu. Po uzani
uzawrky jsou vygenerované naboje &pu postups odvadny a neEieny specialnim
zesilov&em pro kazdy jednotlivy pixel. Vznikly datovy proyel pak pomoci mikroprocesoru
razné upravovan a igveden do &kterého grafického formatu pouzivaného pro zéznam
obrazovych dat, n&gpRAW, JPEG nebo TIFF. Vysledny datovy soubor @zah zpravidla

na pangtové médium v podabpanttové karty nebo vestamé panti.
Digitalni fotoaparaty seéti do nekolika tiid:

a) Kompaktni fotoaparaty jsou navrhovany s cilersié obsluhy a co nejmenSich r@eim

Pristroje prodavané po roce 2006 uz zcela eliminokilg&ek ve prospch velkych displej

b) EVF je zkratka z electronic viewfinder — fotea@ity tedy maji v hlead&u displej,
ukazujici obraz ze senzoru. Moderni EMfisfyoje maji rozliSeni okolo deviti megapiked
zoom objektivy s velkym rozsahem ohniskovych vzdasti. \€tSina €chto fotoapardt ma
také opticky stabilizator obrazu.

c) Digitélni zrcadlovka je v podstabéZné zrcadlovka, ktera misto filmu obsahuje CCD nebo
CMOS senzor. Z principu konstrukce vyplyvd maximairnost zobrazeni v hledéu,
moznost pouziti vyrnnych objektivi a donedavna nemoznost ri@avideosekvence nebo
pouzivat displej ke kompozici z&. V nyrgjSi dok& nabizi témt kazdy vyrobce zrcadlovku

s moznosti komponovat z&bna displeji (v rezimu tzv. live view). &oli rozliSeni
zrcadlovek nemusi vZzdygsahovat rozliSeni kompaktnich fotoap@ranamena &si senzor
veétSi body snimé&e. Tim se snizi digitdlni Sum a zmenSi difrakde gouziti vySSich

clonovych¢isel.
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5.3.4.3 Videokamera

Videokamera je elektronické iaeni, slouzici k zachyceni pohyblivého obrazu a
synchronniho zvuku. Podle principu rozeznavameogoaké, které se dnes jiz nepouzivaji
(VHS, Video 8, Hi8) a digitalni.

Zaznam na videokame vznika tak, ze s#lo odrazené od snimaného objektu prochazi
objektivem a pes soustavu zrcadel dopada nétleeitlivy snimaci¢ip (v minulosti na
snimaci elektronku). Tam jeifgménéno na elektricky proud, ktery elektronika kamery
zpracuje na analogovy nebo digitalni. V dneSni¢ded setkame hla¥nse snimé& obrazu
CCD a CMOS. CCD je oproti CMOS peémé¢ nova technologie, mezi jejiz vyhody fat
niZsi vyrobni cena a pouZiti niz8iho provoznihoétiagyto snimée ale ¥tSinou nedosahuji
kvalit CMOS. V amatérskych CCD videokamerach ské&ae obvykle s jedinym snirdem,

na jehoz pixelech jsou naneseny filtry, které prgib jen jednotlivé RGB kanaly. U
poloprofesionalnich kamer se pouzivaji sniendi, obraz je cestou rozloZzen soustavou
polopropustnych zrcadel nebo hranolem na jednosileéky, ze kterych kazda barva RGB

dopadne na jiny snimia

Obr. 32 Digitalni videokamera Sony

Podle zfisobu ukladani digitalnich dat rozeznavame nasleidyjpy digitalnich videokamer:
a) Digitalni videokamery se zdznamem na §&@wé karty jsou oblibené pro své malé
rozmeéry. Velikost zaznamové karty, rychlost zaznamujarjenimalni energetickd sp@ba
jsou hlavnimi klady pro zajimavé konstrukce digitéh videokamer. Zaznam na digitalni
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videokameru lze téz provétdve vysokém rozliSeni ve standartu AVCHD. Zaznaaveli na
panttové karty standartu SD, SDHC, Memory stick. Digitdlideokamery na pattiové

karty jsou momentathnejpopulargjSi mezi Bznymi uzivateli.

b) Digitalni videokamery se zaznamem na HDD (pesiisk) jsou mezi uzivateli oblibené.
Hlavreé pro velkou kapacitu pagti, ktera se liSi podle typu digitalni videokameKrome
video zaznamu tyto digitalni videokamery takéipgi fotografie a ukladaji je na HDD nebo
panttové karty standartu SD nebo Memory stick. Jejictaddéni je jednoduché a ummngi
snadny penos do péitace, ale také propojeni do televizoru. Zaznam na tigitalni
videokamery niZete také provad ve vysokém rozliSeni ve standartu AVCHD. V PC si

pomoci stihového programu dzete snadno vyt\d film do své domaci videotéeky.

c) Digitalni kamery na MiniDV kazetu se staly kldsim produktem videotechniky. Systém
zaznamu na MiniDV kazetu dal $mv dalSim vyvoji digitalnich videokamer a dodnesyj
nabidce vyrobi videokamer. Klasické digitalni videokamery MiniDjgou dnes oblibené
zejména pro svoji jednoduché ovladéani, a také edbilobrou kvalitu za rozumnou cenu.
Tyto digitalni videokamery jsou také schopny datave standartu vysokého rozliSeni. Diky
zaznamu na miniDV kazetu jsou tyto digitalni vidaoiery idealni pro pozgi dpravu na PC

s vysledkem v maximalni kvadit

d) Digitalni videokamery se zaznamem na malé 8cnb@Néky jsou vyhledavany pro velmi
rychlé a nendrmé zpracovavani videozaznamu. Po rychlé editaégivathi videokamee si
nataeny zaznam iivete okamzi piehrat ve svém DVDighravdi. To vS8ak neznamena, Ze
si své video nefizete upravovat. Zaznam lzéepést pomoci propojovacich kalbeiebo
jednodusSe vlozite nahrany DVD disk do DVD mechanflageho poitace ¢i notebooku. Poté
Ize video upravovat pomociigtovych programi a vytvait si svij vlastni film. Zdznam
probiha na 8cm DVD média forniabVD-R, DVD-RW, DVD+R, DVD+RW, dvouvrstvych
diski a také disk DVD-RAM.

5.3.4.4 Web kamera

Webova kamera @in¢ nazyvana webkamera) patdo pditatovych vstupnich zZéeni,
podobnych fotoaparatu, kabe€i skeneru. Piizuje snimky, které &Sinou uklada na internet
nebo na pevny disk paace. Diky tomu je aktualni z&b dostupny uzivateli na gdaci s

pripojenim Kk internetu kdekoliv na &¢. Provozovatel s rychlym internetovyniigmjenim
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muze umoznit icasgjSi snimani (a odesilani) snitnk uzivatel mize tyto obrazky sledovat

plynule jako video.

S nizkou cenou nastal jejich rozmach a mnoho daoesdmacich uzivatéli firem proto

webkamery pouZziva jak pro obrazovou komunikaci pakochranu majetkéi osob.

Webovou kameru ffpojuje k pa&itaci pomoci USB kabelu, ktery je standatdsoltasti
baleni. Sodasré pouzivané opetai systémy pomoci technologie Plug&Play rozpoznajg
piipojené zé&zeni a nainstaluji pt#bné ovladée.

Pokud se tak nestane, je f@ita ovlad&e nainstalovat ‘

rucné z prilozeného meédia.

Programy dodavané k webkameram jsodtSwmou
ponmerné jednoduché a umdgji snimat obrazkyci
videa vdanych rozliSenich, kterym webkame
disponuje a od toho se také odviji kvalitéchto

obrazovych zaznaim

Levné webkamery zpravidla umafi snimat a

piedavat pouze obraz v nizkych rozliSenich, zatimco
drazSi a kvalit4Si modely disponuji rowk Obr. 33 Webova kamera
vesta¥énym mikrofonem a umaiji tedy pgenaset

krome obrazu také zvuk.

5.3.4.5 Scanner

Skener (nebo téZ psano anglicky scanner) je elekié z&izeni, které fevadi grafickou
informaci do elektronické, gitaci srozumitelné podoby. Se skenerem se setkamigkieap
pii ndkupu v supermarketech, kdy pokladni pouzijenstii(skenercarového kodu), jenz
piecte na zboZi nati8hy ¢arovy kod a pevede jej na informaci, kter4 je potom déle
zpracovana pokladnou - tedydiacem. To je piklad jednodelového z&zeni - skeneru.

Pro &tSinu p@itacovych uZzivatel je vSak skener synonymem prdizani slouZzici k fevodu
obrazkKi do paitace za @delem jejich dalSiho zpracovani, uloZeni, tisku nébigitalniho

zveejreni”,
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S pomoci skeneru e uZivatel digitaléa zpracovavat a upravovat 88€ obrazky - nap
fotografie - ty pak dale vkladat do textovyah tabulkovych dokumerit posilat je
elektronickou poStou (e-mailem), Ze@govat na webu a diky vysoce kvalitnim a cehov
dostupnym tiskovym technologiim dale tisknout.

Ke skeneiim byva pro tyto tely zdarma fibalen software k elektronické editaci obrazk
Ten nabizi ¥tSinou i moznost tvorby elektronickych fotoalb, iétge mozné ukladat na
velkokapacitni zaznamova média (hapa zapisovatelné CD disky). Pokud vSak uzivateli
moznosti Upravy obrazk nabizené timto programem neé$tamiZze zakoupit softwarové
nastroje, které pouzivaji ke zpracovani grafickyledt profesionalové. Jejich cena oviem
vétSinou rekolikanasoba prevySuje cenu skeneru @tsiné uzivateti budou plg dost&ovat

programy dodavané se skenerem.

DalSim programovym vybavenim byvait$inou software pro fevod naskenovanych
dokument do textové podoby. Chce-li si uzivatel archivowatlvinovy ¢lanek, ¢i jakykoli

jiny textovy dokument, rize samoiejmé pouzit skener. Problém je vSak v tom, Ze dokument
sejmuty skenerem je v pibaci ulozen v obrazovém formatu. To znamend, Ze dokiirjee
roz&klen na mnozstvi bdda pro kazdy z nich je definovana jeho barva, jdalai parametry.
Takovy elektronicky dokument umi sice gita¢ zobrazit, nelze jej vSak upravit v Zadném
textovém editoru (ani pokudigdloha obsahovala text). Préepod obrazového formatu do

paocitati srozumitelné textové podoby jsouwtany pra¢ "OCR" aplikace.

Prevod vSak témt nikdy neni stoprocendnspravny, azné programy si s nim poradi s
raznou uspsnosti. Fevedeny dokument je tedy nutné dodatezkontrolovat a opravit chyby
(nyni jiz ve vaSem oblibeném textovém editoru).d?aBak na to, zda dodavana aplikace umi
rozpoznavat znaky seskou diakritikou. Neni to zdaleka sarfgimou ¥ci vSech OCR
aplikaci. Nekteré nepodporujiceské znaky ®bec, jiné Ize rozpoznavardeskych znak

"dowit", a jeSt dalSi umi vSechna pismena naSi neevropské abgtedyprogramatar.

Nezanedbatelnou vyhodou ukladani na tes¢vedenych dokumeintje krome mozZnosti
Upravy ¢i hledani v textu row¥ skut€nost, Ze obrazové dokumenty jsou datovnohem

VEtSi, nez jejich textové podoby.

Krom¢ jednoielovych zaizeni, o kterych byla zminka v prvnim oddilejizame skenery

rozctlit do rekolika zakladnich kategorii podle igobu jejich konstrukce.
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Prvni z nich jsou skenerydni. Jedna se o pohyblivéizzeni (ne nepodobn&téi paitacove
mysi), kterym uZivatel obrazovougalohu "fgejede"” a ta sefpvede do elektronické podoby.
Jejich vyhodou jsouipdevsim malé rozény a nevyhodou naopak nizka kvalita a maté Si
snimaciho mechanismu. Pomoci takovych sketmr velmi obtiza sejmout pedlohu tSi
nez fotografie. Réni skenery kladou rowz naroky na zfisob ovladani, nelvouzivatel musi

tahnout skenerips fedlohu naprostorpsreé a konstantni rychlosti.

Druhou kategorii jsou protahovaci skenery, kteriéngji dokument na podobném principu
jako wtSina BZnych faxovych fstroji (v nichz je vlasté jednoduchy skener vestm) - do
vstupniho zasobniku viloZime papir a ten je protageimacim mechanismem. Takoveé
skenery jsou fevazrie urceny pro format papiru nejvySe A4. Vyhodaichto za&izeni jsou
malé naroky na misto na stole a nevyhodou je neasbzskenovani zasopisuci knihy

(protoze jako pedlohu Ize pouzit pouze jednotlivé listy papirdpfpafie, karty apod).

NejrozstengjSi kategorii skendr pak tvdi stolni ploSné skenery. Ty snimajeplohu, ktera

je polozena na sklénou desku, ficemz pod touto deskou se pohybuje snimaci
mechanismus. Oba vySe zrémé typy maji snimaci mechanismus uloZergle skeneru.
Plosné skenery jsou tudiz konsttok nejnar@néjSi a tedy i drazsi, ale poskytuji vysoce
kvalitni vystup pi snimani ti&nych gedloh. Jejich nevyhodou jsotgi naroky na misto.
PloSné skenery se v masovéniitku vyratEji pro predlohy do formatu A4, mémpotom pro
A3.

Jako posledni kategorii skefesi zminime skenery diapozitiv To jsou obvykle mnohem
drazSi z#&zeni, nez skenery ploSné, nébejich Ukolem je zutSit predlohu o velikosti
obrazku kinofilmu do vysokého rozliSeni a vyZzaqupto naprosto jinou technologii snimani.
Nékdy byva zamnovan termin dia-nastavec pro ploSné skenery seesen diapoziti.
Pomoci dia-nastavce pro plosné skenery vSak né&zest do elektronické podobyegllohu

o velikosti kinofilmu ilis kvalitne.

Pro profesionalni snimani se pouzivaji skenery buénkteré jsou vSak svou cenou, rézyn

a naroky na obsluhu pr@&ié uzivatele nedosazitelné.

O tom zdizeni pojednava kapitola 5.1.3.




PREHLED MULTIMEDIALNICH POMUCEK A NASTROJU PRO PEDAGOGY 2010

5.3.5 Grafické editory

Grafické editory jsou programy, které uniaf praci s grafikou. Jsou zaiieny na spravu

fotek a jejich Upravy, na profesionalni editacniapoveé grafiky nebo na praci s vektorovou
grafikou.

5.3.5.1 GIMP

GIMP je program pro tvorbu a Upravu bitmapoveé (mst grafiky), jenz je saiasti projektu
GNU. Jednéa se tedy o svobodny software, ktery jdidpozici ke staZzeni zdarma na
oficialnich strankach programu. Program b§l/pdre vytvoren pro operéni systém LINUX
a pozdji byl pienesen i na platformu op&rdho systému Windows. Praitb programu je
ovSem jedt potteba nainstalovat GTK knihovny, které umiaog vykreslovani grafického

prostedi programu, tzv. GUI — grafic user interface figk@ uzivatelské prostdi).

Bézny uzivatel opermiho systému Windows e byt zpdatku timto prosedim zmaten,
neba’ program neobsahuje zadné hlavni okno, ale vSeghngly jsou plovouci po pracovni
ploSe operéniho systému a jejich usfamani zavisi pouze na uZzivateli. Gimp komunikuje v
cestirg a na internetu se nalézéa velké mnozstvi tutarial
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Obr. 34 Vzhled aplikace GIMP
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Funkce programu Gimp jsou srovnatelné s ostatniefiiymi profesionalnimi programy, i
kdyz ucité odliSnosti zde jsou. Mezi zakladni operace sagjok pati kompletni nastaveni
kresliciho platna, podrobné mozZnodii pastavovani stci a per. Gimp zvladéa ro¥#a tablety

s velkym rozsahemifilaku.

Program niZze byt vyuzit k digital paintingu, neboli k digitdl malk®, a miZze se tak hodit
nagiklad do vytvarné vychovy. Mezi jeho néjgi vyuziti pati Uprava fotografii, retuse,

vyroba plakati, letaki, vizitek, navrhy webovych stranek a webové grabkeci.

5.3.5.2 Adobe Photoshop
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Obr. 35 Vzhled aplikace Adobe Photoshop Elements

Adobe Photoshop je stasti grafické studia Creative Suit spwlesti Adobe a pét mezi
nejrozstergjSi graficky editor rastrové grafiky vyuzivany pesfonalnimi grafickymi studii,
reklamnimi agenturandii umglci zabyvajicimi se digitalni malbou. Z toho takgplyva jeho

vSestranné vyuZiti od retusi a Uprav fotografikpmpletni grafické navrhy (letaky, plakaty,
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obaly, layouty webovych stranek apod.) Adobe PHuipsobsahuje népeberné mnozstvi
optimalizace grafiky oduznych ploSnych i prostorovych eféktmanipulace s vrstvami a
jejich duplikace, barevné korekce a didaani vyslednych obragk pres komplexni a
detailni nastaveni vSech nastroPrace s nim ifiom neni piliS slozitd a je zalozend na
konkrétnich postupech, které Ize bez proliléralézt na internetu nebo na vyukovych CD a

DVD, kterych po s¥té vychazi obrovské mnozstvi.

5.3.5.3 Adobe lllustrator

Adobe lllustrator je stefhjako Adobe Photoshop stasti grafické baliku Creative Suite. Na
rozdil od Photoshopu je ovSeméen pro tvorbu vektorové grafiky. Slouzi k vyteai log,
vizitek, plakats, letdki a desigh webovych stranek. Néwobsahuje také editor animaci a Ize

jej tedy vyuzit k tvor® reklamnich bannémebo promo materiél
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Obr. 36 Vzhled aplikace Adobe Illustrator
5.3.5.4 Corel Paint Shop Pro

Paint Shop Pro zgvodni softwarové dilny Jasc Software je softwaren&any na oblast
zpracovani a uprav digitalnich fotografii. V novérzi Photo X2 vynikd nejen mnoZzstvim
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kreslicich a editénich funkci, desitkami ndjergjSich efektovych filth a zjednoduSenym

systémem ovladani pomoci kontextové néplgv
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Obr. 37 Vzhled aplikace Corel Paint Shop Pro X2

Corel Paint Shop Pro Photo X2 ma nové grafickeé nazih obsahuje podporady digitalnich
fotoaparat, respektive jejich RAW format RAW snimky i klasické JPE@ TIFF fotografie
Ize v tomto editoru pouzit i k tvoEtHDR obraz s vysokym dynamickym rozsahem, pomoci

nového modulu HDR Photo Merge pouzitizmym &elim.

e

Corel Paint Shop Pro ve verzi X2ipaSi pracovni méd Express Lab - zcela novou fupkoi
zakladni Upravy obrazka pgredevsim digitalnich fotografii naskolik kliknuti mysi. Express
Lab je v podstdt nova pracovni plocha v samostatném oMkttera nabizi ndgklad retuSe
¢ervenych ¢i, rychlé Gpravy barev a urovnicetrg kontroly v interaktivnim histogramu,
ofezové funkce, rotace obrazu apod. Tato verze pmogiisponuje i vylepSenou paletou pro
retus fotografii. Pro kresleni, retuSe, grafickénkozicec¢i navrhy webovych stranek lze v
Paint Shopu Pro Photo X2 pouzivatet novych Picture Tubeséti/razitek a dalSichritet
novych Picture Frames pro ozdobné oramovani obra@zKotografii. Sadu &tci Picture
Tubes i oramovani Picture Tubes (celkem cca 17 BIBhusite u zkuSebni verze editoru

stdhnout zvI&s
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Z&kladem prace v kazdém grafickém editoru je prawgestvami. B editacich grafickych
kompozic Ize no¥ v Paint Shop Pro pouzivat styly vrstev. Kazdawasha nové vlastnosti
zahrnujici i efekty typu vrZzeny stin, reliéf,&®i a vnitni z&eni, plastické okraje objekt,.,
které mizete stejd jako napiklad u Adobe Photoshopu pouZzit jak pro grafikik tgro
textové objekty. Efekty jsou pochopitélpnazivo®, takze zmnite-li obsah vrstvy, upravi se

automaticky i pouzité efekty.

Program disponujgadou efeki pro Upravu fotografii, zajimavou novinkou novyrfiBlack &
White Film, s jehoZz pomoci iiete simulovat dynamicky rozsahiznych filmovych
materiati a navic pouzivatizné barevneé filtry. Vybirat Ize z prakticky neome&leo rozsahu
barevnych kombinaci fili, které Ize dale upravit pomoci funkce Channel Mix&ombinaci
s funkci Clarify pro zvyrazimi ,cernobilych” efeki.

Samozejmosti je integrovany manager obrézknoznosti davkového zpracovani mnoha
soubofi, moznost importu a exportu do vice nez 80 fofnaatenu, ktera népsahuje 2.500,-.
Poner cenal/vykon tak u tohoto editoru sking predukuje tento vykonem profesionalni
software i do Skolniho a domaciho presi.

5.3.5.5 Corel Draw Graphics Suite

Corel Draw Graphics Suite je soubor 3 zakladnidymmi pro praci s grafikou, Corel Draw
pro zpracovani vektorové grafiky, Corel Photo Pgint editaci bitmap a Corel Power Trace
pro trasovani bitmap na vektory. Cely balik uthg2 efektivi¢ a ceno¥ vice nez fjatelné

sekundovat konkurenci od Adobe.

Posledni verze produkte X5 je k dispozici od Unaieu 2010. Nova Suite je k dispozici,
stejreé jako predchozi verze, pouze pro platformu Windows. K pew@e zapdebi kEzny
pocitac. Zakladnimi pilfi nové Suite jsou aft CorelDRAW a PHOTO-PAINT, dopémé o
novy nastroj CONNECT pro spravu zdiofviz nize) a nové verze dosavadnich néstroj
PowerTRACE pro trasovani bitmap do vektorové podabyCAPTURE pro tvorbu
screenshdt Déle jsou k dispozici Barcode wizard pro tvoréarovych kod, Duplexing

wizard pro tisk oboustrannych dokumé&ntBitstream Font Navigator pro spravu font
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novinka SWiSH miniMax pro tvorbu Flash prezentacplagin PhotoZoom Pro kvalitni

zvétSovani bitmap.
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Obr. 38 Vzhled aplikace Corel Draw X5

Jak uz je pak u Corelu zvykem, Suite doy¢ riznorody dodatkovy obsah, konkrétpies 1
000 OpentType foriit (véetns 75 Windows Glyph List 4 fori) a vic jak 10 000 Klipait a
digitélnich obrazi, dale je zde ifes 2 000 Sablon (polovina je nova) a vic jak 3%0igkych
Sablon. Sestavu daplji mimo obvyklé napoidy i kompletr prepracovany Guidebook a vic

jak 2 hodiny tréninkovych videi na DVD.

Zajimavé je v této verzi posileni miry kompatilyilit dokumenty Adobe produktKonkrétré
Ize importovat i exportovat, spolu se zachovartady charakteristik, soubory CS4 verzi
Photoshopu, lllustratoru a Acrobatu 9 (tedy PDFuo&nfi i se zachovanim rozéhého
zabezpeéeni, u exportovanych PDF je mozné vkladani barvovpeofiti a definovani
velikosti stranky podle objektu). EPS filtr nynigumruje i PostScript 3 souboryii gxportu

je zde mozno zachovat barevny rezim. Corel Drawppagle i forméty textovych procegor
DOC a DOCX, TIFF filtr poskytuje vysSi kompatibilits fiznymi kompresemi a
vicestrankovymi soubory, celk®ye podporovano vice jak 100 formdwcetrg JPEG, PNG,
AutoCAD DXF, Visio¢i RTF).
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Nova komponenta CONNECT umiage, obdobg jako nastroj Bridge v Adobe aplikacich,
spravu digitalnich zdr@j tedy jejich organizaci, zobrazovani na bazi ndhle metadat, a
pochopiteli také prohledavani. Dostupna je jak v patighmostatné aplikace, tak i coby
integrovana komponenta CorelDRAW a PHOTO-PAINTudikpozici je synchronizace

kolekci zdrofi mezi danymi aplikacemi.

Vyznamré rozSteny a sjednoceny byly moZznosti nastaveni v ranalodu pro tvorbu nové
ilustraceci obrazku v CoreIDRAW a PHOTO-PAINTu. VyuZzit zdeslnyni gedvolby pro

velikosti stranky, nastaveni rozliSeni, previewr@cps barvovymi nastavenimi.

Vyraznych zmdn doznala prace s barvami v CoreIDRAW a PHOTO-PAINE novym
dokumentem se v danych aplikaci automaticky JftvaiZivatelska paleta barev, jez poté
dovoluje spravovat vSechny barvy daného projekbzdiReni kapatka umaitije viad boxi
pro praci s barvami samplovat a porovnavat bardpkumentu bez nutnosti uzawni boxu.
Pfi samplovani barvy se automaticky aktivuje mod Apglolor, coZz dovoluje okamzit
aplikovat samplovanou barvu na jiny objekt. Réa¥y jsou moznosti prace s barvami
prostednictvim jejich hexadecimalnich hodnot.

Raznymi, a dluznarici, Zze podle vychoziho popisu zajimavymi moznostoyly doplreny
vystupni schopnosti aplikaci Suite. Yfgack tisku je k dispozici volba Collect for Output, jez
dovoluje k dokumentu pro jehdgnos (do tiskarny, na jeho pracoviapod.) pipojit pouzité

fonty, barvové profily a dalSi informace nutné pebo spravné vytighi.

V ptipact vystupu pro Web byly moznosti rozsiy o nové filtry pro optimalizaci grafiky,
Iépe kontrolovat Ize export {tlednosti. Snadnou kontrolu vSech exportnich nastiaz

jediného mista poskytuje novy dialogovy box Expgort Web. Uplnou novinkou je nastroj
SWISH miniMax, dovolujici z dokumeintaplikaci Suite X5 vytviget Flash animace a

bannery s vyuzitim mnoha multimedialnich etekt

5.3.5.6 Microsoft Office Picture manager

Aplikace Microsoft Office Picture Managetqustavuje flexibilni nastroj pro spravu, Upravu a
sdileni obrazk. Muzete zobrazit vSechny obrazky bez ohledu na mégitchjuloZeni; funkce
Vyhledat obrazky provede hledani. Aplikace Pictilanager také automaticky provede

opravy obrazi. Pokud pesto patebujete provéstdmkou dalSi Upravu, fizete vybrat jeden
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z rekolika nastroj na Upravu obrazk Sdileni obrazk je s aplikaci Picture Manager mnohem
snazsi, protoze umtidje odeslat fotografie v e-mailovych zpravach neptvorit knihovnu

obrazli v podnikovém intranetu.

Microsoft Office Picture Manager =10l x|
| Soubor Upravy Zobrast Obrizek Néstole Nipovida jotaz
[lzEng. | i 03] 4 3B X9 0] 00% - ) ! A2 Sa | i upravit obraky... fﬂ"“ﬂmﬁlﬂ\fwwr!
Ehstupi obebzkl Zaginame " x
5 Phdat 2éstupce obrézku. .. - .@ E};ﬂ“
(ol Obrécky - ZAstupd ha
® o} obrazey [ reast obeézky
el Neulodené Upravy (5 Pidat novéhe zhstupce abrézku
Upravit

|2 Upravit obragky

afe prejmenovat obedziy
Sdilet

(i3 Odeslat obrazy &-madem

£ Odesiat cbrazky do sady
Microsoft Office

4l Exportovat obrdzky

ST (1 3015, jpg
[ Typ: Obrazek JPE
= velikost: 102 k8 s
IMG_8012 [Rozméry: 500 x 533 pixeld |

33
j—a

=

Pofet vybranych soubord: 1 (133k8) [V Zobrazit pf spudtini

Obr. 39 Vzhled aplikace MS Office Picture Manager
Spus&ni programu

Pt instalaci se ikona programu na pracovni plochiomaticky neumiguje, a proto musime
progam vyhledat ve sloZce progranCesta je Programy — Microsoft Office — Nastragel\s
Microsoft Office — Microsoft Office Picture Manager

5.3.5.7 Google Picasa

Aplikace Picasa a sluzba Webova alba Picasa &molasnaduji uspdadani a Upravu
digitélnich fotografii a vytviéeni alb na webu, kterd pakugete sdilet s iateli, rodinou i
celym s¥tem. Umo#uje zobrazit prezentace na celé obrazovce, problédsi své obrazky
umiséné na mapswta, prehravat videa a provédmnoho dalSich akci.

Picasa automaticky vyhleda vSechny fotografie ¥itadi — a’ uz jsou kdekoli — a dhem
n¢kolika sekund je usgéda.

Stai jednou kliknout a oblibené fotky mhido swta. Je mozno vytw¥ét Gchvatna online alba

fotografii, ktera Ize sdilet si@teli a rodinou, nebo vejna alba, kter4 budou moci zobrazit
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uzivatelé na celém st¢. Také je moZzno nechat se upozornit, kdyz vaSibebii auté

odesSlou nové fotografie.

Pomoci oprav &nych problém, jako je efektervenych ¢i, barvy nebo ositleni, které Ize
v aplikaci Picasa provést jedinym kliknutim, je mozvylepSit ténst kazdy snimek. A ty
nejlepsi fotografie Ize jeSvice zvyraznit pomoci ladi a efeki.

Aplikace Picasa je zdarma ke stazeni. Webova albas® poskytuji 1 GB bezplatného
UloZného prostoru — dostatek mista pro 4 000 faftigr velikosti tapety.

File. Edit View Folder Picture Create Tools Help Stan in to Weab Albume
dalr  impert = Sildestion s Timeline = cmen

Library £

v} Albums (2)

) Falders (43)
plash

Obr. 40 Vzhled aplikace Google Picasa

5.3.5.8 Google SketchUp

Google SketchUp je 3D modeélajehoz zakladni verze je zdarma. Unige velmi
jednoduchym zfisobem vytvéet prostorové modely praktickyehokoli, a proto se hodi
nejen do vyuky matematiky (zobrazovaties,rezy tles), ale hlavé do odbornych fedméta

zabyvajicich se strojirenstvim nebo stavitelstvim.

SketchUp se sice nevyrovna profesiondlnim modelavaprogranim, presto nabizi i

pokrctilejSi techniky modelovani a zobrazovani (haplha, girazovani materiéla textur).
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5.3.5.9 IrfanView

Software pro na praci s grafikou, ktery obsahujech®y funkce pdebné pro spravu
obrazkovych soubér Podporuje tért vSechny dostupné grafické formaty: AIF, ANI, BMP,
CAM, CLP, CPT, CUR, DCX, DIB, DJVU, EPS, FlashPRLE, JPG, GIF, PCD, PCX,
PNG, TIF, IFF/LBM, LWF, PSD, TGA, RAS, ICO, AVI, WM EMF, PBJ, PBM, PGM,
PPM, PCD, PSP a XBM/XPM. Ma vestaou téz podporu animovanych GIF obrézko
nekterych format dokaze také ukladat, takze poslouzi i jakevadi¢ mezi formaty. Jako
dalSi vyhody IrfanView Ize uvést podporu rozhraVAIN, tvorba HTML néhled, konverze
vSech moznych formati hromadna, z&Sovani, zmenSovani, ¢&ni. Mezi dalSi vlastnosti
programu pda&f moZznost zmny vzhledu, pouziti DirectShow proighravani videa,
automatické vyvazeni barev, propracovany EXIF djgdmo editaci metadat a dalSi.

5.3.5.10 XnView

XnView je program uteny k prohlizeni a konverzi grafickych soutboXnView si poradi s
vice nez 400 grafickymi formaty (na@PNG, JPEG, Targa, Alias, Softimage, Tdi, Gif, Rgb
Photo CD, Photoshop aj.) a dokaze uloZit obr&zéitografii v 50 z nich.

AnView - [Prickumnik - E\Dokumenty | Studium\fotka rvifata\] =10f xj
i Soubor Upeavy Zobrast Nastoje Vytvoit.., Okno Informace 18} x|
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3 0 [ A TR e e
= |

%] | &> @ |/, 8|2~ 8-9- 3] -

o | ] =
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F-{3) Picture Motion Browser
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~{g midi
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Obr. 41 Vzhled aplikace Google Picasa
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XnView umoziuje znenu velikosti obrazku, otevirani obrazk zalozkach, tez fotografie,
kopirovani, upravu s¥losti a kontrastu, zemu barevné hloubky, pouZiti filtr pouZziti efeki
(¢ocky, vinéni apod.), slide show, vyti&ni nahled, snimani screenshigtpodporu TWAIN
kompatibilnich z#zeni (jen verze pro Windows). Vedle standardnidstmofi obsahuje
aplikace iradu dophkovych funkci. Mezi & Ize ugité zaradit moznost hromadnéhdgvodu
vybranych obrazovych matenialdo jiného formatu nebo jejichiggmenovani. Vybrané
obrazky lze zobrazit panoramaticky, nebo z nichlatdprezentaci, kterou lze po provedeni

piislusnych nastaveni uloZit pro pégi pouZiti.

5.4 Video v PC

Pojem video spot®é¢ ozna&uje digitalni (nap. MPEG, DV) nebo analogové (nap/HS,
VIDEO-8) zpisoby uklddani obrazovych zaznanvideo mize byt nahravano argnaseno v
raznych formétech — v podeéliskovych zaznai kazetci souboti nebo pimym vysilanim

(televizni norma, DVB-T).

Kvalita videa je zavisla na metbdachycovani a ukladani obrazu. NegFit¢jSim kritériem

je format ulozeni. Rzné formaty majitizny pongr kvalita/objem.
Pro pochopeni nasledujiciho textu je nutné pochgamam rkterych pojni:

a) Pojemframerate ozna&uje paet snimk na jednotkwasu. Nejstarsi technologiectaaly
na 6 az 8 snimcich za sekundu (fps, frames pemdgcdnes je standardem 25fps nebo
29,97fps. Pro dosahnuti iluze plynulého pohybuigbd zobrazit alespio20 snimk za

sekundu.

b) Video mize byt prokladané nebo progresivni. Je-li videokigané, kazdy snimek je
rozcklen na dva flsnimky trvajici polovinu doby celého snimku — pnebsahuje liché,
druhy pak jen sudig&adky. Progresivni videotsnimky neobsahuje. Prokladani bylo zavedeno

pro dosazeni lepSi vizualni kvality v limitech pa@sm

¢) Rozliseni videa je udavano v pixelech pro digita v fadcich pro analogové formaty.
Televizni vysilani pouzivaipvazre 576 aktivnichtadka pro vysilani v PAL a SECAM nebo
480 aktivnichtadki pro vysilani v NTSC. Novy format HDTV pouziva 72@sp. 1080

radka.
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d) Pongr stran (téZ nazyvany jako obrazovy format nebanglictiny, aspect ratio) popisuje
pon¥r vodorovné a svislé strany. Televizniijimmace maji pondr obrazovek typicky 4:3
neboli 1,33:1. HDTV fjimace pouzivaji Sirokouhlé displeje 16:9 neboli 1,778:1

e) Datovy tok (bit rate) je mnoZstvi digitalnicht geienesené za &itou ¢asovou jednotku.
Pait4 se ¥tSinou v Megabitech za sekundu (Mbit/s). Ohkelze fici, Ze ¢im vysSi hodnota,
tim kvalitngjSi digitalni video je.

mnoZstvi penesenych dat. Neni-lieba pro popsani obrazu tolikbinegenesou se, naopak
je-li jich potireba vice, fenasi se jich vice. Znamena to tedy, Ze ve scénaathlymi pohyby

je datovy tok daleko vySSi, nez ve scénach bezipaohy

5.4.1 Hardware

Mezi zakladni hardwarové poZzadavky na zpracovaméavijsou zdzeni slouzici k nateni
videozaznamu (videokamery, webové kamery, vizuafizéotoaparaty, mobilni telefony a

dalSi) a z&izeni slouzici k zachyceni (digitalizaci) nelferpsu dat do pdtace.

5.4.1.1 Videokarta, grabovaci hardware — DV

Pokud ma byt video v gitaci néjak zpracovano (&hat, frevadt na tizné formaty), je nutno
ho nejdive do pditace dostat. Video z analogového zdroje jako jsolestaalogové kamery,
videoprehrav& atp. je navic nutnéipvést do digitalni podoby. Tomu $i&a grabovani.
Pouzivaji se také pojmy stahovani videa, zachyiaxidea, capturing.

Pro zachytavani (digitalizaci) se pouziva VIV@deo In Video OQtkonektor grafické karty,
pokud je jim vybavena. Na tento konektor s@@uje sdruzeny kabel, ktery umanfe
pripojit zatfizeni ges sdruzeny composite video port (nejhorsSi kvali@ho S-Video (lepsi

kvalita).

DalSim zfgisobem je pouZziti externi nebo interni TV karty r&tebsahuji tuner prafjem TV
signélu a pray vstupni video konektory. Na trhu se také vyskyiiyi karty kombinované s
grafickymi kartami. Tyto karty jsou vSak vyrazmrazSi nez samostatné grafické karty a

nejsou pilis vyhodné. NejznaSim vyrobcem dchto karet je ATI s jejichradou All In
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Wonder, dnes uz i firma nVidia,fige
byly oblibené i karty Marvel od
Matroxe. V sodasné dob jsou oblibené
a vykonné USB karty velikosti&tsiho
flash disku z digitalnim tunerem, riap

od firmy Pinnacle.

DalSi moznosti je stahnout digitalr
video prostednictvim rjakého portu.
Prvni moznosti je vyuZziti USB rozhran
Pokud pouziva kamera USB 1.1

omezenym datovym tokem, lze vide

zachytit pouze v polownim rozliSeni.

Obr. 42 PCl a USB Tv digitalni tuner

Vhodné tedy jsou pouze ifzeni pro
rozhrani USB 2.0. Vyhodou externichrizani je, Ze zpracovani a digitalizace signalu fr@b
vné ptitace, a tak nejsou tolik ruseny gtacem. Nevyhodou je to, Zeippienosu po USB
dochéazicasto ke komprimaci videa, coz je nevyhodné proidadéacovani. V posledni dé&b

se na trhu objevuji PCI i USB i4aeni, které nabizeji zachytavani videarm do MPEG
komprese. ¥tSina vyrobé sice deklaruje zachytavani do MPEG, avSak jednposgze o
kompresi softwarovou. Jdeitginou o pedchozi typy karet a o kompresi se stara software,
tedy procesor. U karet, které opravdu obsabigipro hardwarovou kompresi, je kvalita
komprese velice dobra. Tyto karty se hodiSinou tehdy, pokud nepozadujete dal$insa
video ukladateieba na DVD. Pro ifpad dalSiho zpracovani je mnohem vhgginvideo
zachytavat bez komprese nebo s kodekem, kterg@nyoro dalSi §ih.

NejkvalitnéjSi, ale také nejdrazSi jsouizzeni (nap. analogo¥ digitalni pgeevodnik) pro
zachytani videa v DV kodeku, ktery se pouziva u Kamer. Tato zazeni jsou externi a
piipojuji se na IEEE-1394 (nazyvaném téz Firewireghrani. Typickymi vyrobci &hto

zaizeni jsou nap Canopus nebo Pinnacle. Analog/digitalnieyodniky Ize nahradit

digitalnimi kamerami, které obsahuji analogovérawe digitalni vstupy.
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5.4.1.2 Webkamera, videokamera

O téchto zdizenich bylo pojednano v kapitole 5.3.2.3 a 5.3.2.4

5.4.2 Video formaty — piehled, vyuZziti

Podobsr, jako podle souborovétipony lIze rozeznat audio format, i v oblasti digitho
videa se pracuje siznymi formaty. Video soubory se ukladaji to takzyam kontejnet,
které umo#uji snad®jSi a univerzalgsi naklddani s multimedialnimi soubory. Také
umoziuji spojit do jednoho souboru video i zvuk. Kont#iyn mohou navic obsahovat i
informace o kapitolach, menu nebo titulkyeKieré audio/video soubory se ale vyskytuji i v
podol# elementarnich stream to znamena bez kontejneru. Za vSechny lze jmdnova
napgiklad mp3 (MPEG-1 layer 3 audio streamin2v (MPEG-2 video stream) nebaac
(MPEG-4 Advanced Audio Coding).

5.4.2.1 avi, mpeg, mov, wmv, flv

v s

a) avi - Audio Video Interleave. Nejroz&irgjSi kontejner pro ukladani videa. Podporuje
vétSinu kompresi zvuku i obrazu, i kdyZkteré formaty zpisobuji problémy. Festoze je
mozné pouzit v AVI vice zvukovych stop, titulky, MR'BR nebo Vorbis zvuk, neni pro toto
AVI vhodné a zfisobuje plno probléinpii ptehravani. Problematické je také ulozeni MPEG-
4 (DivX, XviD) videa do AVI kontejneru (festoZe se to zcelgir¢ déla). MPEG-1 v AVI
zpasobuje problémy a MPEG-2¢l¢ pouzit vibec nelze. Vyhodou AVI je obrovska
kompatibilita se vSemi OS i stolnimi afgmosnymi video ifehravai. Nevyhodou je

problematické pouziti s novymi, kvalitnimi formayuku a videa.

b) mpegProgram Stream - DalSi velmi rosiy kontejner. Najdeme wm video s kompresi
MPEG-1 a MPEG-2, audio e mit kompresi AC3 nebo MP2. | tento format jeodr
podporovan viemi ¥&zenimi. Videa maji obvykle koncovku MPG, VOB ndbgOB.

c) mp4 - tento kontejner je sdasti ISO standardu MPEG-4, je tedyam primarg pro
MPEG-4 video (ASP, AVC) a MPEG-4 audio (AAC). Zvid ale i gkteré jiné komprese
skupiny MPEG, naifiklad MPEG-1 a MPEG-2 video nebo MPEG-1 (MP2 a MBA)K.

Znama je také modifikace MP4 s nazvem 3GPP (3GPP23Cktera kontejner zjednodusSuje
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pro pouziti v mobilnich zé&enich. Jako komprese obrazu se v 3GP pouzivaafani263,
zvuk je ve fromau AMR. Kontejner MP4 (a 3GP) se modozsfil hlavné v mobilnich

telefonech a stolnich ipnosnych multimedialnichighravaich.

d) Matroskama pro video souborytiponu MKV, pro audio MKA. Lze dod ulozit vétSinu
existujicich kompresi zvuku i obrazu. Mezi jinymeljmenovat MPEG-1, MPEG-2, MPEG-
4, VC-1, RealMedia, MP3, AC3, DTS, AAC, Vorbis, dlamebo WavPack. Zatim nejsou
podporované komprese zvuku Speex a MPCGlderé komprese videa. V stasnosti je
Matroska de facto standardem pro HD ripy, takZepigglpokladat jeho Sirokou podporu a
rozSiteni v budoucnosti. Forméat je navic licencovam jgkablic domain", to znamena vain
k pouziti pro kazdého. Na pultech zatinfeyazr internetovych obchad se zainaji

objevovat prvni fehrav&e s podporou Matroska kontejneru a HD videa.

e) flv Flash Video je kontejner vyuZivany ke streamowadéa [Fes Internet pomoci Flash

Playeru verze Adobe 6-10. Flash Video, obsakiartaké byt ppojen v souborech typu SWF.

Existuji dva fizné forméty video soubdrzndmych jako Flash Video: FLV a F4V. Audio a
video data v souborech FLV jsou kdédovany stejnyrisapem, jako jsou v souborech SWF,
zatimco F4V format je zaloZen na ISO formatu meddhl soubai a je podporovan @inaje

Flash Playerem 9.

f) wmvWindows Media Video je komprimovany souborovy wttemat pro gkolik kodeki

vyvinutych spolénosti Microsoft. Bvodni kodek znamy jako WMV byl navrzen pro
internetové streamingoveé aplikace jako konkuremogip zavedeny RealVideo. WMV video
je obvykle zapouz@éno do kontejneru ASF.ripona souboru .wmv typicky popisuje ASF
soubory, které obsahuji Windows Media Video bitopgoud. Audio formaty uzivané

spol&né s Windows Media Video jsou typické verze Windowsdia Audio (WMA).

| kdyZ je WMV proud obechzabalen do kontejneru ASFie byt také vioZzen do formatu
AVI ¢i Matroska. Vysledny soubor pak mé koncovku @vimkv. WMV miZze byt ukladano
jako AVI soubor v pipadt pouzivani WMV 9 VCM kodekovych implementaci. Jitasta

cesta jak uchovavat WMV jako AVI soubor je uzitbgramu VirtualDub.

Dalsi kontejnery se vyskytuji sporadicky nebo js@zany na konkrétniiphrava ci O/S.
Jsou to najklad QuickTime (MOV), RealMedia nebo WindowsMedkSF). Tyto formaty
se proto pravgpbodobré nikdy prilis nerozsii. Jisty potencidl ma jedinforméat Microsoftu
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diky rozsfeni jeho systému, nikoliv vSak kvdlitFormat MOV Zije pouze dikyé&kterym

vyrobaim fotoaparat, ktefi jej z nepochopitelnychigrodi pouzivaiji.

5.4.2.2 Kompresni formaty

Efektivni komprese videodat umafe archivaci i rozumné velikosti, a také i@nos
videodat po sitich. Digitalni video se vzdy komprjm aby se zvySilaipnosova rychlost a

uSetilo misto na pevném disku. V§bspravného formatu pro kompresi velniieity.

Kompresi videa (stefnjako obrazu) mizeme rozdlit na ztratovou a bezeztratovou. Yigack
bezeztratové komprese je kazdy pixel ponechan éramtakze vysledkem po dekompresi je
identicky obraz. Nevyhodou tohotdigtupu je, Ze kompresni pém tedy snizeni dat, je
velmi omezeny. Kuli omezenym kompresnim moznostem, se tyto forméatodi pro pouziti

v oblasti sfového videa, kde pibujeme ukladat a posilat velké mnoZstvi obigziékera).
Proto bylo vyvinuto Bkolik standard pro ztratovou kompresi. Zakladni mySlenkou je

redukovatasti obrazu neviditelné lidskému oku a tak vyrazwysSit kompresni pogn.

Kompresni metody také zahrnuji dvazmé gistupy ke standafan: komprese statického

obrazku a komprese videa.

VSechny standardy pro kompresi statickych obitdgé& v dany okamzik za¥tuji pouze na

jeden samostatny obrazek.

a) Motion JPEGnabizi video ve forgposloupnosti JPEG obrazkkomprese funguje tak, ze
kazdy obrazek videosouboru je zkomprimovan na JREeEozZ kazdy snimek (frame) o
samostatny JPEG z&b maji vSechny zatenou kvalitu, utenou urovni komprese, ktera
byla vybrdna u sbvé kamery nebo video serveru. Tato komprese jé thipordena i

zachytavani videa, které ma byt dale editovano.

b) KompreseH.263 je urena pro video fgnosy se stalou bitovou rychlosti (bit rate).
Nevyhodou stalé bitové rychlosti je, Ze ¥igadt pohybujiciho se objektu se snizi kvalita

obrazu. H.263 byljvodre navrzen pro video konference.

Cc) mpeg je jedna z nejznagsich audio a video streamovacich technik se skryaa
standardem s ndzvem MPEG (inicializovan Motion (R&tExperts Group v druhé polo¥in
80. let). zZakladnim principem formatu MPEG je porémi dvou zadra. Prvni zabr se
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pouZzije jako referefni a pouze tycasti nasledujiciho zéhi, které se od & lisi, jsou
zaznamenavany. Software, ktery MPE@lpava, slozi pak vSechny zé&p na zaklad

refere@niho obrazku a "dat o rozdilech".

« MPEG1 byl vydan v roce 1993 a byl zamyslen pro ukladhgitalniho videa na C&ka.
Proto je ¥tSina MPEG-1 enkodéra dekodér navrzena pro cilovou bitovou rychlost
okolo 1,5Mbit/s v rozliSeni CIF (tj. 352x240 neb52%288 bod). V piipadt MPEG-1 je
diraz na relativéd stalou bitovou rychlost vyvazenémici se kvalitou obrazu. Pet
snimki za sekundu je u formatu MPEG-1 pé&wtanoven na 25 (PAL) / 30 (NTSC).

* MPEG2 byl schvélen v roce 1994 a byl navrzen pro vgskealitni digitalni video
(DVD), digitélni TV (HDTV), interaktivni ukladaci edia (ISM), video pro digitalni
vysilani (DBV) a pro kabelovou televizi (CATV). MEBE2 se za&il na rozsteni
kompresni techniky MPEG-1 pro zachycesiSich zabra (plny PAL 720x576 boil) a
pro vySSi kvalitu vyminou za nizsi kompresi &t&i bitovou rychlost. Ret snimk za
sekundu je stefnjako u formatu MPEG-1 pe¥rstanoven na 25 (PAL) / 30 (NTSC).

» MPEG4 predstavuje hlavni format vyvinuty z MPEG-2. Ve fotm8PEG-4 je mnohem

vice nastraj pro sniZeni bitoveé rychlosti febné pro dosazenidité kvality obrazu.

+ DivX formét vznikl jako pedilavka mpeg4, od verze 3.2fquistavuje samostatny

kompresni format

5.4.2.3 full HD format — AVCHD

V posledni dob je hodr vidét kontejnermpeg Transport Stream. PouZziva se totiz pro
digitalni vysilani videa, a take jej vyuzivaji AVCHamery a Blu-ray fghravae. Pouzivané
forméty obrazu jsou MPEG-2 a MPEG-4 AVC, zvuk mandtle kompresi AC3. Neni
problém mit v tomto formatu vice zvukovych nebalkiovych stop. Nevyhodou je Spatné
seekovani (posun ve filmu), protoZze format §ady primar@ pro vysilani ne pro offline
piehravani. Video v tomto kontejneru ma obvykle korkgoTS, MTS nebo M2TS.
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5.4.3 Software — prehravani

O software uwfeném pehravani videa bylo napsano v kapitole 5.2.4.

5.4.4 Software — editace videa

Software ugeny k editaci videa slouziétsinou ke gihu, prolinani ®kolik videostop,
pridavani titulki, popisek, hudebniho podkladu a nastegrublikaci (komprimaci) do
vystupniho souboru nebo vypaleni na disk DVD.

5.4.4.1 Windows Movie Maker

Movie Maker je program deny pro zaateeniky v oblasti zpracovani digitalniho videa. Je
soutasti operéniho systému Windows XP a to ho k pouziti amatéiynp preducuje. Ma
nesmirg jednoduché a intuitivni ovladanifipmné uZivatelské rozhrani, &ep to se v
mnoha smrech vyrovna velice drahym poloprofesionalnim paogim. Béhem par minut v

ném Ize vytvdit velice kvalitni a zajimavé video.

. Bez ndzvu - Windows Movie Maker o ] 4]
_| Soubor Upravy Zobrazit Mastroje Klip  Prehrat  Mapovéda
,l O H| 8- Hgﬁlluhy Kolekee l"ﬁ Kolekce 5 s s

= Kolekce: Kolekce Ca=ova osa: 5553 -campinus-betulus-columnarisnan._._
- Fimove dlohy x Pretdhnéte klip na asovou osu.

1. Digitalizovat video (&)

Digitalizovat z videozafizeni
Import videa

Import obrézkid

Import zvuku nebo hudby

2_ Sestfihat film (™) 5553-carpinus-betulus-c... jpzl 1127021860

Zobrazit efekty videa
Zobrazit pfechody videa
Wytvofit titulky

Vytvofit automaticky film

3. Dokoncit film

®

Ulo#it do poditade

Ulodit na disk CD

Odeslat e-mailem

Odeslat na web

Odeslat do digitalni videokamery

Tipy pro tvorbu filma (&)

Digitalizace videa

Upravy Kipd

Pridavani titulkl, efektd a prechodd - = —
UKladani a sdileni filmd B Pozastaveno 0:00:20.24 / 0:03:10.48

L
D@D ER)(@)

tﬂ Y | £ € -|E|j- b | IEZobrazit scenaf |

Obr. 43 Vzhled aplikace Windows Movie Maker
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Program dokaze importovat video v t&njakémkoliv formatu (krom flv). Import je navic
pongrné rychly. Samoejmosti je i jednoduché digitalizovani z kameriegp rozhrani
FireWire, program dokonce nabizi i funkci automatito roxezani na jednotlivé scény. Cela
digitalizace je provedena formou jmodce”, ktery uspokoji i pokrilejSiho uZivatele a
zaroveh neodradi z&atetnika. Movie Maker navic umi i Zvzachytavatfeba z webove
kamery nebo TV tuneru,ipstoZze vysledky jsou rozfigg a Movie Maker nelze Kinto

Gcelim dopordit.

Po digitalizaci nebo importu videa lze¢#tase stihem. K €mto (elim slouzi mala ikona
Ziletky v okré prehravae. Casova osa obsahuje 3 vrstvy, a to video nebo oprdmidbu
nebo zvuk a fekryvné titulky. Co se t§e efekti videa, nabizi tento program dokonce i v
porovnani s profesionalnimi programy velikou Skalanych efeki i s nahledy. Bohuzel u
nich neni moznost&akého dalSiho nastaveni, ale to bychom se uz dstdo porgkud jiné
kategorie gthacich prograiin Tyto efekty se aplikuji pouhymigtazenim z okna prohlide
projektu (ze kterého se nam po kliknuti na Efektiea v levém menu stane prohlizfeki)

kamkoli nacasovou osu.

Titulkovaci nastroj umi vytw@t animované titulky na té&h profesionalni arovni. Obsahuje
43 miznych druli animaci. Fechody videa uz jsou vcelkutpnérné. Program jich obsahuje

piesré 60. Ot se aplikuji prostymigtazenim déasové osy

Exportovat niZete jen do dvou forméta to WMV a DV-AVI. BohuZel jediné nastaveni
pouzitelné v praxi, je DV-AVI. A tady je také Skogehnané jednoduchosti a hemoznosti

n¢jakého podrobgsiho nastaveni exportu. Chybi podpora exportwdmatu DVD.

5.4.4.2 Ulead Media Studio

MediaStudio Pro 8 od spdieosti ULEAD Systems je kompletni digitalnitiebvy a
postprodukni systém, ktery vam nabizi nahravanighpavani a export videa do MPEG-2
formatu v redlnéndase. Nastroje jako malovani na video, pokyaitulkovac, editor hudby a
DVD authoring nabizeji vS8echno, co je ighta pro tvorbu videa a audia pro TV vysilani,
tvorbu DVD nebo webového videa. Jako novinkedstavuje ULEAD do Media Studia 8
doplikovy plugin HDV, ktery zabezgeje stih a zpracovani full HD formatu u kamer Sony.
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Vykon a moznosti tohoto ihového systému péat do sféry poloprofesionalniho az
profesionalniho vyuziti. #@stoze program je optimalizovan pémnost na vicejadrovém

procesoru, neni nutné k provozu tohotthstvého systému nejvykogsi pasitac.

Nahravani videa se provadi pomoci samostatné aplikadeo Capture. V pragdi okna
Video Capture lze vyuzit nastroj Skenovat pasku D¥nto nastroj projde celou pasku
digitalni kamery (anebo jeji &gnoucast) a vyhodnoti scény. Tyto pak vlozi do knihovny
vyroby projektu ve sthovém programu (Production Library). Vyhoda skefuivie, Ze projde
pasku velmi rychle (aZtyrnasobnou rychlostitphravani). V gehledu nascanovanych scén
Ize potom dle nahledu vybrat jenom ty scény, kierdou v projektu skut@¢ pouzity a tyto

scény se ulozZi do paace.

Video Editor je stZzejni aplikaci celého $hového systému. Ve Video Editoru se odehravaji
veSkeré operacetipdigitalnim stihu a postprocesingu. Cely Video Editor neni kontpgk
nybrz je rozdlen do samostatnych oken. Jedna se o okno Natgutayce efektu, Knihovny
vyroby aCasové osy. Tato jednotlivd okna Ize posouvat peqwai plose monitoru, #mit
jejich rozn®ry. V nahledovém ok jsou vict v redlnémc¢ase vSechny aplikované &ny

(titulky, prechodové efekty, video efekty a dalsi).

Stiihovy program Ulead Media Studio 8 feghody Spravce efektu slouzi k lepSi kontrole
nastaveni paramétprechodovych a video efektZjednodusSite si tak mozna z minulych dob

zafixované zbyten¢ slozité ovladani programuigpraci s efekty.

Knihovna vyroby nabizi souhrirve stromové rozbalovaci struktuKnihovnu médii (Media
Library), ve které jsou vSechny video a audio soybaetre statickych obrazk se kterymi
se v projektu pracuje. Dale jsou zdeazeny dle skupin #echodové efekty (Transition
Effect). Specifickou skupinou v kniho¥médii jsou efekty pro Pohyb obrazu (Moving Path).
Pomoci nich Ize rozpohybovat statické fotografieylky ¢i nastavit obraz v obraze apod.
Nemeért efektivni skupinou jsou néstroje preeRryvani - Kltovani (Overlay). Pomoci nich
Ize nastavit kifovani obrazu na libovolnou barvu a pomoci jakékakdefinované masky s
naslednym nastavenim paranigbrihlednosti a podobnosti. Poslednimidha skupinami v
knihovré vyroby jsou Filtry videa (Video Filter) a Filtryudia (Audio Filter). Jejich
aplikovanim Ize dosahnout velmi zajimavych Uprawdea (fizné deformace, Upravy
kontrastu, jasu, zasni ¢i specialni efekt de&t oblatnosti, vodnich bublin apod.), a také

zvuka - audia (echo, zkresleni, transpozice a také tésys nainstalované specialni efekty

DirectX).
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Stiihovy program Ulead Media Studio 8 - nastroje Na@adovou osou jéada tl&itek pro
zakladni préaci p stiihu. DalSi vlastnosti a nastroje jsou v nabidiseopuziti pravého tlétka

mySi nad vybranym klipem.

Jednoduché avodui koncove titulky mizete vkladat pomoci nastroje Vlozeni nazvu Klipu. V
parametrech f¥ete nastavit pohyb titulku (horizontalni nebo Neihi), styl a velikost
pisma. V zélozk&ch Styl ndzvu vybraktery z frednastavenych stylv zaloZzce Animace Ize
nastavit animaci textu (jako je postupné vkladdsmen apod.), zalozka Typ efektu pak dava

na vykEr z mtiznych obrazovych typefekii pisma (rozosgeni, hdici text apod.).

5.4.4.3 VirtualDub

Jednim z nejznasich program pro praci s videem je vairsititelny VirtualDub. Program
je Sten pod GPL licenci, tudiZ je zdarma a na internetaznete krom programu samotného i

piislusny zdrojovy kod aizné modifikace jako jer¢ba Nandub.

\__ VirtualDub 1.6.17 - [MAHO3553.avi]
Fie Edit Go|video Audio Options Tools Help

Fiters... Cir4F
Frame Rate... Cti+R
Color Depth....

Compression. ., Crl#
Select Range...

Direct stream copy
Fast recompress
Normal recompress
Full processng mode

Copy source frame to dipboard  Ctri41
Copy output frame to dipboard  Ciri+2
Scan video stream for errors....

Error mode, .,

0 @ &40 B0 100 120 140 160 180 200 220 240 260 280 300 320 340 350 380 400 420 440 460 480 500 520 540 560 580 GO0 620 640 650 691
_lj’_,l ,,JI HJ\»-..-Iyll "lﬁEfﬁiélﬂ?' ..]...|F'm0(&uo:oumm

Obr. 44 Vzhled aplikace Virtual Dub

VirtualDub je gedevSim univerzalnim nastrojem préeyod videa, fipadré jeho stih a

nahravani. Aplikace si poradi s nejpouzijaimi kodeky, trochu zde pokulhdva podpora
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zvuku (AC3, SBC kodovani), coz ovsénsi jiz zmigna modifikace Nandub, ktera vychazi z
VirtualDub a je ji tudiz velmi podobna. K dispozjeii moznost $thu. Jedna se ovSem pouze
o vysftihnuti dané scény, aplikace nepodporuje vice vratatualDub si dobe rozumiis TV
tunery a umoituje kvalitni capturing (zachytavani TV signélu) sgha moznostmi.

Ovladani VirtualDubu niZe cinit zacateEnikim potiZze, nenarazi zde na mnoho whjeh
tlacitek ani na pivodce tipu "krok za krokem". Aplikace je agna spiSe zkuS&sim
uzivatehim, ktefi uz maji ®jaky ten gehled o digitalnim videu. Cela aplikace se ovlada

pomoci menu, zkuSe&j$i uzivatelé budou pro rychlejSi praci vyuzivavdsovych zkratek.

V nabidce File jsou dostupné peltiné moznosti pro feeni souboru. Lze otéw
videosoubor, ppojit k nému dalSi ¢ast, spustit néhled, ulozZit vysledné video. Ze
zajimawjSich funkci jsou zde k dispozici informace o videlozZzeni zvukwi jednotlivych

obrazki. V této jsou i volby pro capturing (zachytavaraseho video z TV karty.

V nabidce Edit jsou volby pro vySe zmsfty stih videa. Pomocicasové osy lze vybrat

pocatek a konec videa, které ma byt wiysiuto.

s

V zéloZce Video jsou nejdezitéjSi funkce pro praci s videem. Lze zde aplikovaneé filtry,
které mohou do videa integrovat titulky, odstrdogo televize, vylepSit kvalitu, odstranit
prokladani a spoustu dalSiho. Z internetu Ize stahndalSi pluginy, které roz8imoznosti

programu.

V zéloZzce Audio lze audio posunovaficv obrazové stopp Pokud [ivodni audiostopa
nevyhovuje, nize byt zamnéna za jinou, fpadreé byt vypnuta. Pokud maji byt provedeny
Upravy je zapdebi gepnout do Full processing mode, v kterém |z@itrhlasitost, kompresi,

formét a aplikovat dalSi filtry.

5.4.4.4 Adobe Premiere Pro a Elements

Adobe Premiere Pro je si¢asti baliku Adobe Creative Suite, sady aplikacivioabu a praci

s grafikou, avSak da se zakoupit i samostatn

Jak se da u programu firmy velikosti Adob&ekavat, jedna se o velmi profesionalni nastroj
podporujici mnohé plug-iny fglavajici podporu dalSich forntéatty ¢i ony funkce a v
neposlednirad rovréz i efekty. Nastroj je to ovSem spiSe pro profesipnjelikoz video
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4096 x 4096 s 32 bity na kanal segn¢ z dovolené fiveze maloktery neprofesionalni filiha
Samozejmosti je i kvalitni podpora pro praci se zvukevisT audio plug-iny, 5.1 mixing,
...). Do verze Premiere Pro CS3 bykdpna podpora Blu-ray, MPEG-4/H.264 a flashového
videa.

Adobe Premiere Elements. V kostegeno, jedna se o zesStihlenou verzi Adobe Premiare Pr
na dnesnim trhu. Navzdory své "zakladnosti" seeg&na o velmi mocny software - Adobe
Premiere Elementsigba zvladne neomezeny ged video i audio tradk RovrgZz nema
problémy s aplikaci ¢kolika efekfi zarovéi a namatkoureba i Picture-in-picture funkci.

Adobe Premiere Elements podporuje Sirokou Skalgipiutietich stran.

5.4.5 Konverze videa

Z vySe uvedeného textu vyplyva, ¥ieleo v PC je zpracovavano do rigjnéjSich format a
jednim ze zakladnich peth @i jeho zpracovani je konverze mezimito jednotlivymi

forméty.

Obvyklou variantou je f@vod DVD na zalohu, tzn.igvodifo soubofi na avi s kompresi,
negastji na DivX nebo XviD. Prvnim krokem je tzv. rippovia tedy pevedeni soubdr
z DVD disku na vysledny avi. 8iem ripovani se nastavi parametry vysledného saubor
v kompresnim kodeku se nastavi Unpwemprimace a pak podle vykonu diace ceka az
nékolik hodin na provedenou operaci. Progtankteré zvladnou tento proces, je velka
spousta, nap DVDx, FlaskMPEG, DVD2AVI, DVD Decrypter, DivX DVIRipper, Media

Coder aada dalSich.

Op&ny postup se pouZiva Vipad existence avi nebo mpeg souboru (nagazeném
z videokamery nebo exisutujici DVD rip), ktery chee gehravat na stolnich DVD
piehrav&ich bez podpory avi soubio(vétSinou s kompresi mpeg4 typu DivX nebo XviD).
Tuto praci zvladnou jak vySe zngimé editory, takiada utilitek jako DivXtoDVD, AVI to
DVD VCD SVCD MPEG Converter Pro, DVD2SVCD

Pokud chce uZivatel &Si kontrolu nad vytv&nim findlniho DVD, je nutné postupovat

pomoci rkolik utilitek a cely proces rozfazovat riapakto:
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1) Nejprve je nutnéfevest film v AVI na dva soubomn2v- soubor s videem mp2— audio
soubor. Tento proces je mozné realizovat pomocgrprou TMPGENc. Nejprve je nutno
zvolit vystupni format videa. V tomtoripact to bude DVD PAL. RozliSeni ideanPAL
(720x576) pokud je zdrojovy soubor této velikogihak je vhodrjSi volit odpovidajici
format. Dale se nastavi cesta vstupniho video souldasledn Ize @idat raizneé filtry, které
vSak proces konverze vzdy zpomali. DalSim krokemgka bitrate — datového toku. Lze
volit mezi kb za sekundu, poZzadovanou velikost soumebo zapknost média. Pokud je
zvolena varianta a tt&tko "Expert" (vpravo od "Odhadované velikosti sould), zobrazi se
tabulka, kde Ize nastavit dalSi hodnoty. Kvaliidea prospje "Kvalita hledani pohybu" na
"Nejvyssi kvalit" a "Typ datového toku" na "2- fazovy VBR". ®kolby ale vyraza zvysu;ji

délku zpracovani. Déle je nutno aktivovat ¢kii "Vystupni video a audio samostati
2) Druhym krokem je DVD authoring, ktery lze reavat pomoci DVDAuthorGUI.

Nejprve je nutno vlozit soubor s videem a se zvuksmoci volby file/ add new title...
Objevi se dialogové okno, ve kterém se vybere mejpideo soubor {fipona m2v), a poté
audio soubor (@pona mp2). Dale jsouriglany titulky. Program podporuje dost forméat to:
sub, ssa, srt, smi, rt, txt, aqt. Ozhse gidany soubor, klikne se na Sipku wila "extras" a

z nabidky se vybere "add/edit subtitles". V nagiieflu dialogovém oké kliknutim na "add
text subtitle" a titulky jsou vybrany. Je nutno éaknenit kddovani v nabidce "character set".
Poslednim krokem je volba jazyka, ktery se zobrazirehravdi. Kliknutim na Sipku u
"extras” se vybere "edit language tags". V dialagowkénku je nutno kliknout na "add sub
tag". Do seznamu nal® se pida radek "Subtitle tag: JAZYK". To samé se provede se

zvukem ("add audio tag" a stejny postup). Komprienz&ne po kliknuti na na "author dvd".
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