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VI. Metodika vyuzivani interaktivnich a multimedial nich

nastroju

Tento manual finasi obecné moznosti vyuZziti multimedialnich &iaktivnich technologii ve
vyuce, ffinasi didakticky a pedagogicky pohled, zabyva sweteckymi aspekty vyuZziti
téchto technologii a zabyva se nutnym vybavenim. é&tdot manuél navazuje manuél7,

ktery rozpracovava tento metodicky material do ketrkich gikladi.

6.1 Obecné moznosti vyuziti interaktivnich a multimedidnich
nastroji ve vyuce

Multimediélni a interaktivni technika je mocny nét ktery mize pomoci vydujicim i
zkvalitnovani vyuky. Vysledny pedagogicky efekt je ale aceévisly na kvalitni fipraw
vyucovaci jednotky pedagogemii Ranedbavaniifpravy se sebedokonalejSi multimedialni
ucebna stane v lepSintipadt pouze skladigm pristroji, které budou atas vyuzivany pouze
k projekci statické grafiky a textu, v horSimigadt se pak mZe stat &ko odstranitelnych

pedagogickych chyb.

Jako zésadni sefipvyuzivani jakychkoliv multimedialnich a interaktiich ponticek jevi
jejich predchozi posouzeni aiaaeni do kontextu celého wWavaciho procesu, tedyiip
piipraw ucebni jednotky pedagogem. Kvalitniiprava tvéi komplex odpowdi na zakladni
otazky, gicemz je teba spdbvat i souvislosti mezi nimi. V mnohd&ipadech fitom mizeme
stat red slozitym problémem s mnoha pramymi & jiz ovlivnitelnymi ¢i nikoliv. Chybou
pii analyze, by jedné z nich, iizeme dojit ke snizeni&innosti vyuky, v nejhorSimfpack i

k t¢Zko odstranitelnym, zavaznym chybam ve vyuce.

Prvnim krokem spravného postupu musi byt rozbdr ¢dného pednetu, kdy je budouci
vyucovana latka danéhorgdmétu kartezianskou metodou fenéna na smrné, hlavni a

dil¢i cile. Tim je sotasre zodpo¥zena zakladni otazkaRProc¢ se vyduje?
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Pro dosazeni jednotlivych @il je dale nutné doplnit dalsi determinujici ptomé
vyucovaciho procesu. V prviad to je stanoveni diva, tzn. odpovdi na otazku -Co se

vyuuje?

Déle se musime zabyvat otazkolKdo se vydovani zdastnP Ritom je nutno posoudit
psychické i biologické charakteristiky Zaki studenti. Tato ¢ast se zabyva pedagogickou

promeEnnou - psychostrukturou.

Na vyuce se saasreé podili i sociokulturni prosedi vyuky, resp. prostdi, ze kterého

adreséti vyuky pochézeji. DalSi otdzkou je ted§de se vycuje?

Pfi vyuce lze pro usnadni dosazeni all vyuzivat materialni didaktické pamky, tzn.
prostedky. Zde je jizZ mozno hovib 0 samotném multimedialnim a interaktivnhim vybaive
stejre tak o vyukovych prostorach, présticich a porickach. V tétaiasti je poloZena otazka

— Cim se vytuje?

DalSi otdzkou je Jak se vyduje? V ramci této otazky se hleda a analyzujecoyaci metoda
¢i algoritmus. PestoZe pr&v popisovana proBmna je z#azena na konec, rozhadmezi
posledni otazky nep@t Jak jiz bylo uvedeno, vSe musi byt posuzovarnmntextu celé
vyucovaci jednotky. Lze‘ici, Zze vy@ovaci metoda umaiije dosahnoutip daném divu,
zvolenych progedcich, pi urcitych adresatech a danémispbeni sociaktkulturniho

prostedi stanoveny cil vyiovani.

Z popsaného pohledu je nutno multimedialni a iki&rai vyuku posuzovat z nasledujicich
hledisek: technické vybaveni (popis funkce, parayhetlidaktika (zfisob pouZiti pi vyuce),
psychologie (vliv na Zakyi studenty), sociak kulturni (prostedi a vztah progtdi -

adreséti),metody (vlastni vy&ovaci metody).




METODIKA VYUZIVANI INTERAKTIVNICH A MULTIMEDIALNiCH NAsTRoJ0 2010

6.2 Moznosti vyuziti po¢ita¢ove grafiky

JeSt v nedavné dabbyla paitacové grafika jako téma pro vyuku nedéogana. Pokud se
ucebnice a osnovy grafikou zabyvaly, tak vice z pdhléechnického (rozliSeni, barevna
hloubka, palety, tisk). itom souasny s¥t klade velky draz na vizualni stranku vnimani:
televize a Internet jsou hlavnimi&advacimi prostedky dneska. | zpravy vyslovémextové
povahy jsou prokladany grafikou, ktera ma, kéamformaniho, téZ ivod& motivaini efekt:
piitahneclovéka ke sledovani média (totéz plati o reklamachgitRmva grafika jako Skolni
téma poskytuje dobrou motivaci svoji libivosti i Znosti uplaténi v designingu, rekla# pri

projektovani, v zabay pri simulacich i pi tvorb¢ vzdilavacich prosedi.
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Obr. 1 Vektorova grafika tvena v programu Inkscape
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Vizualni informace jsou informace jiné povahy n&ktové. Text plyne za sebou jako
mluvenarec, celou informaci seitatel dozvi az na konciéty ¢i odstavce. Obrazovy viem je
okamzity, vcelku. Ukazuje se, Ze ovSem neni pragdahy lidé unili zpracovavat vizualni
informaci jaksi automaticky. | této dovednostiiielta se &it (kdyby tomu tak nebylo, lidé by
dokéazali doke ¢ist informace z grafa diagram, snadno se orientovali v mapach, dovedli by
Iépe rozunit grafickym symbaim a victli by informace za &nym obrazkem). Rdétac ma
piedpoklady stét se¢icim nastrojem vizualniho vnimani jedince cRaiova grafika pak, ta

jiz pti programovani grafiky, ip tvorbé grafi z tabulekei pii kresleni obrazk a zpracovani

videa, spojuje tradni vyuku dovednostiteni vizualni informace s g@acovou gramotnosti.

Paitatova grafika je v satasné dob neomezenym zdrojem tvorby a editace pwdgch
vyukovych materidl, které Zetelrt a jednoznéné definuji probirana vyukova témata,

poméhaji pedagogovi udrzet pozornostizstejre, jako vzbuzuji jejich zajem.

Dulezitym faktorem pro zkvaliiovani vyuky je nasledné zuzitkovani grafickych maté a
jejich zpistupréni Zakim. Nabizi se zde jak vystaveni matdrifla webovych strankach
Skoly, pehledna katalogizace na Skolni sitipouZziti webovych alb, ktera byvajiiptupna
zdarma, a je mozné jednotlivé sekce zaheslovatatak,k nim vzdy v konkrétni dobu dha

pristup jen poZzadovana skupina student

V tisténych studijnich materidlech obvykle nebyva dostgtesstoru pro zobrazeni vSech
pottebnych fotografii, schémat, gtaki obrazki, proto se zde nabizi mozZnost vyuziti
dataprojektoru a platnéj interaktivni tabule pro prezentaci obrézkteré jedt vice iblizi

probiranou latku.

Zobrazovat Ize vSe od fotografii, skic, schémaskiai a n&rtky, je vSak dlezité pamatovat
na jejich velikost, kvalitu a barevné podani, prggou dilezité znalosti pedagoga prav

z tohoto oboru informaich a komunikénich technologii.

Pedagog je dnes doslova zavalertifadovym softwarem ufenym specialéd pro dané
piednety, ale roveZ stoji ged rozhodnutim, zda nevyuZzit graficky software prorbu
vlastnich materidl
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Pomoci nejiizrejSich grafickych prograinje mozno nejen obrazky editovat (pod pojmem
editovat se rozumi Uprava roZm, pievracenici zrcadleni, zmina jasu, kontrastwi
kompletniho barevného podani obrazku), ale &gumcit své vlastni, coz s sebou alignasi
mnoha Uskali. Nejedasova narénost, ale i zvladnuti vSech pebnych postup a funkci

mohou ovlivnit vyslednou kvalituipravovaného materialu.

Pri pripraw grafickych materidl pro prezentace, pracovni listy, tesiyjen pro vyklad je
dulezité vhodw zvolit graficky format, ve kterém budeme grafikuoiit a nasleda
uchovavat, ficemz je roviZ poteba zanechat si tzv. otena zadni vratka pro moznost dalSi
editace. Toto se #iZe zp@&atku zdat jako obtizny dkol,iedre kvali uchovani peadku

soubotfi na disku, ale je to jen otdzka zvyku.

Obrazky, schémata a grafy je mozno iitvor nesp@etné velkém mnozstvi grafickych
aplikaci. JednodussSi schémata je mozno wittymomoci zakladnich geometrickych tuar
piimo v kanceléském softwaru, tzn. vtextovém editoru, tabulkovémalkulatoru nebo
v prezentanim software, icemz je roviZz mozno je vdchto aplikacich fimo prezentovat.
Pro vkladani takovychto obrazkdo pracovnich list volime metodu snimani obrazovky a

naslednéhoitznuti nepatebnych okraj.

Tématicky zamrené obrazky musime vytket v softwaru, ktery je tomuijpno uceny, jedna
se tak pedevsim o matematické konsttuk ulohy, schémata fyzikalnich dloh a grafy. Pro
prezentaci oft volime samotny program, pfipact snimani obrazovky, pokud samotny

program neumatuje ulozeni obrazku véakém vhodném grafickém forméatu.

6.3 Moznosti vyuziti zvuku na pditaci

Zvuk jako slozka multimédii fiZe zajima¥ obohatit edukéni proces. Restozetasto ¥tSina
informaci Zakm je predavani v akustické poddlfmluvenym slovem), a to nenfigpzeny
proces {lovék si pamatuje nejvice wvitych informaci), zajimavy hudebni nebo zvukovy
koncept vydovaci hodiny mize gispét ke zvySené motivaci a aktivizaci ve ¥avacim

procesu.
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Obecrt Ize vyuziti zvuku rozélit do nékolika kategorii. Prvni variantou je vyuZiti prosty
zvuka, nagiklad v prezentacich, jejichz cilem je aktivizoyatsluch&e. Nutno konstatovat,
Ze standardni nabidka zviubrezent&nich program, je opravdu omezena a hlaviiastym
pouzivanim velmi zndm4, a tak je pouzivani fvukomto gipact spiSe kontraproduktivni,
pokud je pilis casta. Do této kategorie spada také reprodukcetziivocichi (predevsim

hlasi ptaki a obojzivelnik) v hodinach biologie.

Druhou kategorii je reprodukce mluveného slova. At@né je v mnoha situacichiqaevsim

v ¢eském a ostatnich jazycich¢t$inou v podob konverzaci nebo sekvenci namluvenych
rodilymi mluvéimi. VétSinou ma pouziti mluveného slova charakter regkoe /€D nebo mp3
diski pomoci penosného CD iehravée. Ale v gipad pcitatoveho vybaveni ma
samozejme vyuziti reprodukce takovychto nahravek n&ipagi, archivovanych na gbvém
nebo lokalnim diskuiadu vyhod, jako jeiehledné usp@dani do sloZzek podle obsahu nebo
ro¢nikd s moznosti vkladani poznamek k jednotlivym zazimamoperativgjSi ovladani p
piehravani (pedevsim posun v ramci jedné zvukové stopy, redpangly), a samaejme, pri
dobrém ozvteni pa@itacové sestavy, také kvalij$i zvukovou reprodukci. Velmtasto je
mluvené slovo spojeno s filmem (vyuZiti videa vidaskedujici kapitola) nebo s prezentaci

statickych obrazk které jsou komentovany.

Treti kategorii je prace s hudbou¢kdy je vhodné pouziti kvalitniho hudebniho podkladu
nag. v situaci, kdy jsou prezentovany fotografie beunlentde. Vhodny hudebni podklad
muze v takovéto situaci vyrazraktivizovat, nebo naopak nevhodna nebo vtiravdauiglré

odvést pozornost od prezentovanych oliiekt

DalSi vyuziti zvuku je v oblasti nahravani zaukebo hudby. Tento kreativnitugob prace by
mél byt hojré vyuzivan jednak v hudebni vychotkteré je diky specifikam tohotagumétu
vénovana samostatna kapitola), ale také v jazycidb,iize poskytnout zajimavou &mou
vazbu, korekci vyslovnosti, ztnu dikce a pednesu apod. VyZaduje vSak odpovidajici

vybaveni a také kompetencétele v oblasti zpracovani zvuku.
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Obr. 2 Skolni hudebni studio nemusi byt velkéakiadné

6.3.1 Vyuziti zvuku

V této kapitole budou diskutovany moznosti vyuzavuku v jednotlivych pedmetech

s ohledem na vySe uvedené skntesti.

6.3.1.1 Vyuziti zvuku v hodiné hudebni vychovy

V ramci tohoto pednttu se tak jak predpoklada, Zze se se zvukem bude pracovest®Ze
interakce se skuteym hudebnim nastrojem, a poslechové nebo intetrietinnosti musi

v tomto gedmetu mit hlavni roli, pouziti p&itace miZze tento pedmét zajimaw inovovat a

obohatit.
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V této kapitole nebude zimvan zvuk v souvislosti s poslechovymiinnostmi (poslech
klasické nebo moderni reprodukované hudby, kteretduje rjaky hudebni srr, dobu
nebo pedchazi nicviku interpretacgjake pisw), ale spisSe kreativni vyuZiti zvuku.

Jak bylo nazngno v kapitole tykajici se zvuku nagi@aci (manual 5), poéitactovy zvuk se
déli do dvou kategorii. Prvni kategorii je analogaxyuk pivadény na analogovy vstup
zvukoveé karty, ktery je vzorkovanim digitalizovdno této kategorie spada zaznam pomoci
mikrofonu nebo signalového kabelu a nasledna repel Druhou kategorii je digitalni
signdl vysilani hudebnim nastrojem, ktery neseqdihé informace zasilané timto nastrojem
o vysce, sile, druhu nastroje atd. Do této kategadypicky pati keyboard propojeny

s paitatem pomoci MIDI portu (viz manuél 5, kapitola 5.2.1.1).

Prvni kategorie vyZaduje krampctitace kvalitni zvukovou kartu, interni nebo externi,
mixazni pult a kvalitni mikrofony a hudebni softearideald s moznosti vicestopého
zaznamu, tj. vybaveni, které se dnes pomalu st@ra@ardnim vybavenimé¢aben hudebni
vychovy. Witeli se tak nabizi moznost zaznamenévat intergmétdovednosti jednotlivic
nebo skupin (nap peveckého sboru), sledovat jejich zlepSovani, posiatt@@tnou vazbu

nebo vytvéet demonahravky.

Druha kategorie vyZzaduje elektronické varhany (keyd) napojené ips MIDI konektor
(dostupny na zvukovych kartach pi@sinictvim Game Portu na zvukovych kartach nebo
pomoci USB adaptéy do paitace. V paitaci je nutné mit nainstalovany software schopny
editace MIDI dat, ktery iiize byt sodasti vicestopého studia jako Cubase 5, Nuendo nebo
ProTools (viz manuél 5, kapitola 5.2.5) neboc¢smti software pro notaci (Sibelius, Encore,
Finale). Zde je prostor profipravu originalnich hudebnich doprovodj. nag. priprava
rytmickych podklad (a’ jizZ now vytvorenych nebo s vyuZzitim databank MIDI souljopro
nacvik zgvu pisni, naslednrozpis not do partitur pro muzikanty ze Skolni édgpapod.

6.3.1.2 Zvuk v hodinach jazyki

Pouziti zvuku v hodinach jazykse liSi od vyuziti v ostatnichigdmétech; poslechové

cinnosti tvai naph témet kazdé vydovaci hodiny. Restoze, jak jiz byldeceno, je ¥tSinou
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omezeno na poslech CD nebo mp3ienpsnych radiomagnetofons CD gehravaem,
pouziti zvuku v peéitCi piinasi nové moznosti,fedevSim fi individualni vyuce ve spojeni
s rejakym vyukovym programem (n&pjazykové kurzy LangMaster), ktery uninge
zadznam zvuku. Poskytuje &pou vazbu Zakm v oblasti vyslovnosti. Bkteré programy
tohoto typu umoiuji rozeznavanieci (Speech Recognition) a Zaci mohou pomoci hlasy da

software ovladat.

Pouziti zaznamenaného hlasdeském jazyce umanje nagiklad pi dramatické vycho¥
korigovat chyby v pednesu, zvukomadba dikci. Studenti mohou kreatigrvytvaret vliastni
audioreprodukce prézy, poezie nebo divadelnitddgtaveni. FestoZze tato varianta bude
vyuzivana pedevSim v zajmovych Gtvarech (fiagramatickych krouzcich), rozumné vyuziti
pii bézné vywkovaci hodig maze vyrazg zvysit jeji atraktivitu. Nefekonatelnou fekazkou
takovému vyuZziti zvuku je nedostupnost technikytigliné vybaveni je&Sinou k dispozici
jen v webre hudebni vychovy nebo jazykow# multimedialni @ebrg), a také nedostateé

kompetence titelu jazyka.

6.3.1.3 Zvuk v hodinach Bi

Také prace se zvukem v hodinach biologigndsi jistd specifika. #@devsim v tomto
piedmeétu neslouzi zvuky jako pouhé pozadi, ale mohou késadni roli, protoZéada
Zivocicha produkuje zvuky, které jsou pro dany druh typiekénnohdy slouZzi k determinaci
(uréovani) daného druhu.i€®devsSim @ vyuce obojzivelnik, ptaki a rekterych savé by

méla byt ukdzka akustickych projgwedilnou sotasti vyuky.

Proto vybaveni ¢ebny biologie v oblasti reprodukce zvukuélm korespondovat s vySe
popsanym odstavcem, tzn. v Zadnéfipact degradovat reprodukci nevhodnym ozemim

(plastové reproduktory). PoZzadavkem b§larbyt kvalitni reprodukce na arovni HIFI.
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6.3.1.4 Zvuk v logopedické praxi specialni psychologie

Vyuziti pceitace v rdmci vyuky nebo logopedické intervence sebimudpi prvek motivace,
zaujeti, zmdny. Witel, ktery gistupuje k vyuce rigidé nikdy nedosahne takového stépn
spoluprace a zajmu jakaitel kreativni, tvéivy. NemiZzeme ale omezit vyuziti ptiace pi
vyuce jen na oblast emocionalni (motivace, zajgoluprace), i kdyz je tento aspekt vyuky
nesmirg dulezity. Pa@ita¢ resp. poitacové programy nachazeji své upkathtaké v oblasti

kognitivni.

Nesmirrt dulezité je terapeutickou lekci podporovanogip@em dikladre pripravit. P&ita¢

Vv ramci @ipravy na terapeutickou lekcitbe byt iteli i uzitecnym pomocnikem. Seznamy
piiprav, nangta her, ... atd. v p&itacové podob maji pro witele oproti knize nespornou
vyhodu v operativnosti prohledavani, v aevosti pro zrény, dophky a vylepSeni. Evidence

vV paéitaci ma navic jednu zasadnigainost — moznost vyhledani podle aktualni situace.

Jestlize se terapeut rozhodl v ramci terapeutiekéd vyuzit vypodetni techniku, je nutné
seznamit s ni zakydl. Pctita¢ sestavi tzné gedlohy, prezentuje text, kresby, obrazky,
trojrozmegrné Utvary, pipadré jiné vizudlni ¢i akustické podéty. Paitac nabizi spoustu

informaci, ve kterych byditel mél nalgit déti orientaci.

Vypocetni techniku Ize také vyuZit pro monitorovamnosti ditte @i plnéni zadanych
ukoli. Hodnoceni se odehrava rimmych arovnich. Od jednoduchého akustického hodrioce
spravr-nespravi aZz po tzv. adaptivni hodnoceni. Adaptivni hodnoesnhazi z avahy, ze
cvi¢eni nemusi mit jednotnou podobu pro vSechny jediRoe jedny mohou byt ukolyiihis
narané a pro druhéiflis snadné. Posledrasti cinnosti terapeuta je interpretace vysledku

cviceni a navrzeni dalSiho postupu napravy.

Vyznamné misto v procesu reedukace naruSené koatmnikchopnosti zastava vyeini
technika tzv. logopedické piacové programy. Vyuzivani vygetni techniky v logopedii
celi ze strany odborniknejiizrgjSi kritice, & uz kladné nebo zaporné.iteme se setkat s
odmitanim vypoetni techniky fi reedukaci narusené komunéké schopnosti, ale i naopak s

vyraznym upednostiovanim této metody.
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V sowasné dob je naceském trhu mnoho péacovych program pro jedince s naruSenou
komunikani schopnosti. Rd@tatové programy se neustale vyviji a zdokonaluji, qryet
dulezité ungt z této palety moznosti vybrat vyhovujici¢ftacovy program. Vybr spravného
pocitacového programu by &h sphiovat ukitd kritéria. Jsou to zejména technické parametry
programu, jako je odbornost, diferenciace zrakovéluchova, zgna vazba P plnéni
jednotlivych Ukol, moZnost postupovat podle Ur@&ymoznost tisku jednotlivych Gkibljako
pracovnich lidi, estetické poZzadavky, slovni zasoba fizovaci cena.

MENTIO ZVUKY - Hlavni menu
Vyb&r zvuki:
[¥] 1. Cela sada

1 2. Vlastni vybér

Wybér cviCeni: Parametry cviceni:
@ A: UrEovani zvuki @ G: Skupiny zvukd | G | H | [ |J—m gilita
) B: Vybér z moZnosti 1 ) H: Napodobaovéni Pexeso: ©) sobrazky @ bez obrazkd
@) C:- \jbér z moZnosti 2 © I Asociace Potet dvajic: ’m Vyfesene:
© D: Je to tak spravné? ©® J: Zvukové pexeso Okruhy: © Mix  © Zakladni @ SloZité
) E: Utvoite dvaojice @ K Audiotest R [VW 'I
) F: Rada zvuk @ Hodnotit slovy ERESE Retiecue lano ']
Reprodukce: Typ pisma:
Zvukovy vystup: |levy i pravy -| 1 Standardni nastaveni © abed © ABCD ®© abcds
Hlasitost: [postupné sniZovat v| od arovng |7 - 2vuky na pozadi-
Zménu provadét: Iautomt’tcky po pociu Gloh: v| ’2 v] g Dilte
Qd: [E Do: S krokem: [¥] Svétla barva pozadi
‘ SLUZBY ‘ ‘ CVICENI [}J ‘ NOVY ZAZNAM ‘ ‘ KONEC

Obr. 3 Vzhled logopedického programu Mentio
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6.3.2 Technické aspekty pouziti zvuku v péitaci

Technické pozadavky na vyuZiti zvuku nacipati se liSi podle stuphvyuzivani zvuku.
Zakladem je samdejme patita¢ se zvukovou kartou (tento poZadavekigpldnes vSechny
pocitate, neb@ zvukova karta a zvukowip je sowasti zakladni desky). DalSi vybaveni se

liSi podle z@sobu vyuziti (detaily viz manual 4).

P pouZiti prosté reprodukce audiozaznamu, bez podédna jeho bezvadnouigsnost a
srozumitelnost, sta vybavit paita¢ plastovymi PC reproduktory o vykonu kolem 10 W,
které jsou schopny poskytnout zvuk na celém prastdebny (dalSi moznosti viz manual 5.,
kapitola 5.2.1.3). Rotac musi byt vybaven programy naepravani zvuku, coZz bokat
spliuje softwarovy nastroj, ktery je séasti instalace OS (typicky v OS Windows, Windows
Media Player). B reprodukci audia v jazycich nebo biologii je Zadbse posunout s kvalitou
reproduktod o tidu vys, tzn. systém 2+1 (tedy se subwooferem,ykigrazré zkvalitni
reprodukci v oblasti nizkych frekvenci), ale dopidruze kvalitni stereofonni reprodukci
v HIFI t¥idg.

Pro zdznam audia je situace jiz sl&@it Fi individuélni praci v debré ICT v hodinach
jazyka (tzn. nap. prace s vyukovym programem s moznosti audiozédaphase jevi jako
vhodné pouziti setu sluchatek s vestgim mikrofonem. Takovy Zjsob zaznamu zvuku,
navic ges integrovanou zvukovou kartu (jejiz vstupy a owykcip rozhodi neposkytuiji
kvalitu a naopak nabizi vysokou hladinu parazitrSbmu nebo brumu), sice neni optimalni,

ale nazné&ené situaci plavyhovi.

Prace se zvukem v hodinach hudebni vychovy vyZzadigé zcela jiné vybaveni. Eita¢ je
nutné vybavit interni nebo externi zvukovou karsdwalitnimi digitalnimi pevodniky, které
nabizi nizkou Urove Sumu a nizkou latenci (tj. zpadd zvuku g prachodu zvukovou
kartou, které mize byt v horSichifpadech, u integrovanych karet na Urovnid&mvteiny),
idealre vicestopou, s MIDI konektorem. ToteSeni Ize v saiasné dob paridit i do 5.000,-
K¢. DalSim vybavenim je HIFI oz¢eni nebo kvalitni reprosoustavy pro pédiové @evi,
aktivni nebo se samostatnym zesik®m. Nutnosti bude také mixazni pult (pro michaoévi
hudebnich néstroja mikrofori). Samo¥ejmosti je pitomnost keyboardu nebo elektrického
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piana, pipojitelného k pditaci pomoci MIDI konektoru. Nutnéd je sada kvalitniclynd-
mickych nebo kondenzatorovych mikrofc

nu se stojany.

V oblasti softwarového vybaveni je nutn
krom¢ programu na ighravani audia
(WMP, WinAmp, ...), vybavit poitac
editorem zvuku (Audacity, SoundForge
nebo digitdlnim nahravacim studiem (P
Tools, Cubase 5) a na@t@m programem
(Sibelius, Finale). Investice do vybavel
timto softwarem se mohou pohybovat az

hranici rékolika desitek tisic korun neb

mohou byt zadarmo (n&apAudacity).

Obr. 4 Je vyhodné&rpojit k PC MIDI

klavesnici nebo nastroj

6.4 Moznosti vyuziti videa v pditaci

Tato kapitola diskutuje teoretické moZznosti vyuZzitidea ve Skolnim prostdi a

v jednotlivych gedmétech.

6.4.1 Obecné didaktické aspekty vyuziti videa

Planovité a cileédomé zapojeni multimedialni techniky do ¥guaciho procesu ftize byt
velmi piinosné. Funkci multimediélni techniky neni jen piiqwezentace probirané latky, tato
technika pi spravném uziti pini celo#adu dalSich funkci ve vZthvacim procesu. Je to
zejména funkce motivaé stimulani, informané expozéni, procvtovaci, aplikéni a také

kontrolni.
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Hned prvni motivané stimulani funkce byva v praxicasto podcgovana nebo naopak
zasady precaeiovana. Witelé ¢asto po pichodu do itidy bez dlouhych Gvad zainou s
vykladem latky a divi se znadym obliejam Zaki. Pra¢ v tomto gipadt maze vyzname
pomoci pra¢ multimedialni technika. Pozornost studentizeme upoutat na atku hodiny

promitnutim kratkého motivaiho videozaznamu apod. Vyhodou se v tomtipgut jevi

praw pouziti videa ve spoijitosti s pibacem, protoze klasicky televizni okruh, s klasickou

CRT obrazovkou s uhlgfgkou 63 cm, s nutnosti zategm mistnosti, sfet&enim
videonahravky fisobi v sodasné dob mnohdy spiSe nemotiyaé. Naopak, v fipac puseni
kratkého videa nebo applettsi animace, vizualizovaného préstinictvim kvalitniho

dataprojektoru, riize v oblasti motivace vyraZrzapisobit.

Double-click here
to add a title
Double-click here
to add a title
Double-click here
to add a title
Double-click here
to add a title

& T Attractive Mowie Wizard lemplates

Obr. 5 Jednou z firem nabizejici vide@stu je i firma Corel

Hlavni funkci videoprojekce, podobnjako u jinych multimedialnich nebo obegin
didaktickych ponicek, je jeji informané-expoziéni &el. Techniku vyuzivame v hodin

zpravidla z dvodi vykladu obsahu tiva. Tato skuténost vyplyva z faktu, Ze vipozené
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situacic¢lovek nejvice informaci fijima zrakem (80%). V realné vyuce je, ale 80% linfaci
poskytovano sluchovym recepton. Jedna se tedy o ptkud “negirozeny” zpisob gijmu
informaci a co je ngpozené byva i méalo efektivni. Znamy je fakt, Zeupe slySenou
informaci si zapamatujeme z 20%, pouzeénou z 30%, ale zarowevidéné a slySené
informace az z 50%. Vhodna videoprojekcézm byt tedy z pohledu vyavaciho procesu

velmi efektivni.

U dalSich tech uvedenych funkci, pro¢avaci, aplikéni a kontrolni, je vyuziti videa v PC
(stejre jako vyuziti videa obe@) zcela ¥ejmé i bez dalSiho vystlovani. Vhodi pouzité
videoprogramy lze lakavou formou probranou latkocpicit, vidét praktickou aplikaci latky.
V nekterych gipadech je pouziti videa kontraproduktivni, prot@aabrani studefin, aby si

cinnost, ktera se ma prov&dpredstavili podle sebe.

Pri vyuzivani videa plati vice nez v jinéntipad, Ze pouze p#iva priprava ve smyslu
pecliveho vykéru vhodného videa, a jeho logickéhaleaeni do hodiny, vyzkousSeni techniky

atd., generuje zisk z jeho pouZiti.

6.4.2 Vyuziti videa

Vyuka s vyuZzitim videa reprezentujeti®oeb pouZzivani videa pro ilustraci teorie. Video se
pouziva pevazk v piipadd prenosu ¥tSiho mnozZstvi informaci. Zastavovanim
videozaznamu naiznych mistech |ze sffovat pozornost studanvylucné na aspekty, které
vyucujici povazuje za wezité. Videoprojekce, tauz pomoci videofghravée nebo videa

v PC, stejn jako ostatni audio-vizualni materialy, pomahajidsinim zapamatovat stizna
sdleni, coz koresponduje s obecnymi didaktickymi ekubstmi, Ze informace se zpravidla
lépe pamatuje, pokud jegristavenatznymi zpisoby, nap slovre, vizualreé a pismem (viz

predchozi kapitola).
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6.4.2.1 Fenomén YouTube

Nezastupitelnou roli ve vyuce, resp. vyhledavanbdrtych videoukdzek hraji servery
nabizejici prostor pro sdileni a ukladani videdklif'yto servery vyuzily mezery na

internetovém trhu a nyni jsou jednim z fenofhémvnitt celos¥tové sit. Klasickym

zastupitelem &chto portdh je ¢asto vyuzivany YouTube. Portal YouTube zaloZenyeer

2005 denn navstivi miliony navévnika, a tak se dostal do koSiku nakuppol&nosti

Google. Na tomto serveru uz se objevily i kandiznych spolénosti nebo instituci. Vlastni

kanal na YouTube spustila dokonce i Evropskéa komé&¥&ouTube.

Problémem YouTube a seriepro sdileni videa a audia obécje pravidelné poruSovani

autorskych prav, zakdéra gedpigi.

Wyhledat Frochazet

You [T

Pravé prehravana videa

& full match highlights ...
24 740 Zhiddnut

WyBsbyBackRibs

idravdrewhiepd

Re:Arsenal B-0 Blackpool all goals
and highlights

28 914 zhiednuti

Ramparde

5 5B§ rhlednuh

UKFDrumandBass

Doporutena videa

s — L
First took of masala Jozef Chovanec po Android 2.2 Froyo OVD Imagina TriP's
herror film... demacim utkani... na Galaxy 5§ 4 -extrait 4/...

B3 sy

arsenal vs blackpeol 6-0 all goals

Mahrat

Vyteofit U8et | Fiihlasit se

o Cheete si prizplisobit tuto
domowvskou stranku?
Frihlaste se nebo se zaregistrujte.

5]

= @ Vyzkousejte YouTube v novem
webovem prohliZeci
Stahnout prohliiec Google
Chrome

Novinky

YouTube slavi pét let

Ffidejte == k nafemu pamatnimu kenalu
Zlepiené funkce usnadnéni

Titulky budou k dispozic viem uZivatelim,

Obr. 6 Nahled avodni stranky serveru YouTube.com
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6.4.2.2 Video v hodinach chemie

V doke, kdy casova dotace narippdowdné pedmnity

obecrg klesa, materialni zabezgni neni na odpovidajici §

arovni, atada chemikalii byla fievedena do kategorie

Jedy’, se kterymi studenti nesmi pracovat, se &ta
videoprojekce jedinou moznou didaktickou pakou,
kterd je schopnaiiblizit zakim nekteré chemické reakce

a pokusy.

Na trhu se v posledni d®bobjevila fada vyukovych
prograni. nebo DVD, které nabizi videozdznam

takovych pokus.
Obr. 7 Atraktivié piisobi chemicky

pokus zaznamenany na vic

6.4.2.3 Video v hodin4ch biologie

Projekce videoukazek hraje v hodindch biologie ddsaroli. Statické ploché obrazky
neposkytuji dostatmé informace o vzhledu Zzivwha ¢i rostliny, protoze se jednd o
trojrozmerné, casto pohybujici se objekty, kteréagwzhled dynamicky réni podle situace.
Videoukazky mohou poskytnout komplexni informadiiweotnim cyklu jakého organismu,
na druhou stranu biogeograficky pojaté ukazkngsi Zakm pohled na rozmanitostipody

v dané oblasti.

| v biologii plati skuténosti zmigné u chemie; neni mnohdy prostor ani materialni
zabezpeeni pro realizaci rozsahlejSich experinteat videoukazka je jedina moznost, jak

Zaky s &mito procesy seznamit.

V posledni dob se na internetu objeviltada zdraj, které v gkné udilanych animacich
nabizi pohled na slozité biochemické jevy, které aemohou byt vrealném &¢
zaznamenany. Tyto konkrétni vizualizadespivaji k tomu, Ze donedavna abstraktni procesy,
nepochopitelné bez @amné vizualizace, dostavaji konkrétni podobu t(bgnané

schematizovanou a mnohdy ne zcetespou), které umaije studentm jejich pochopeni.
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6.4.2.4 Video v hodinach hudebni vychovy

Vyuziti videoukazek v hudebni vych®wdpovida obecnym aspékt pouziti této didaktické

pomicky, ale pinasi zajimava specifika.

Jednou ze zékladnich vyukovych metod, v ramci wipgednetu, je realizace poslechovych
cviceni. Restoze audionahravkyianého charakteru a zanru gl tuto roli, gece jen
reprodukce videozaznamu fimasSi vyrazné obohaceniéchto cinnosti. Reprodukce
videozaznamu koncértat’ jiz symfonickych hudebnichkéles nebo modernich popovyeh
rockovych skupin pnasi pohled na technické zazemi, vizualni podolberpreti, kostymni
ztvarreni, choreografie vystoupeni a kéneé ohlas divak nebo dastniki koncerti. Paralelni
vnimani &chto vizualnich skutaosti pomaha utwét vztah Zak k reprodukované hudba

aktivizuje je.

DalSi moznosti je vyuZiti detailnich z#&b na jednotlivé interprety, které umozni nebo tieh
studium pari jednotlivych hudebnik nag. v pripact hry na kytaru vyhledani spravnych

hmati nebo pouziti spravné techniky, ktera neni podzpgslechu audio nahravkyegma.

6.4.2.5 Video v hodinach €lesné vychovy

Specifika pouziti videa ip télesné vychov budou zmitna v nasledujici kapitole. Pouziti
zaznani pro zgtnou vazbu v oblasti nacviku spravné technikin@si velké pokroky a

umoziuje efektivié odstranit chyby, jichZz se Zdk dopousti.

| v hodinach &lesné vychovy by se ¢&h najit prostor pro reprodukci videoukazek.
Samozejmosti jsou instruktazni videoukazky (hajizda na lyZich, snowboardu, kanoistika),
dale ukazky cvieni (nap. v souvislosti s realizaci oblagfiovék a zdravi), ale i zaznamy
velkych sportovnich akci jako jsou olympijské hmjichz atmosféra pomaha vyieh postoj

k fair-play a olympijské myslence (jiezova témata).
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6.4.2.6 Video v hodinachéeského jazyka

V hodinach ¢eského jazyka je d&ina reprodukce videoprograns nahravkou divadelnich
predstaveni nebo filin které byly natéeny podle literarnichipdloh. Tyto materialy vhoan
dophiuji a ilustruji probiranou latku,festoZze nemohou nahradiétbu. Z tohoto pohledu
mohou misobit kontraproduktivé (Zaci HeSi na to, Ze znaji obsah dila shlédnutim filmu a
knihu dale n&tou) nebo fisobi jako motivace k tomu, aby si knihiegetli.

Spojeni video-videokamera v3ak i v hodinamského jazyka f¥e byt vyuZzita turcim
zpasobem, nahravky ipdnesu nebo hrani scének mohouupakxinést zgtnou vazbu a

poskytnout informace o gestech, verbalnich dovegcbsrétorice apod.

6.4.2.7 Vychovné poradenstvi

Videoukazky mohou hrat roli i ve vychovném poradenpii pouZziti videoklipi s ukazkami
raznych povolani nebo obirdalSiho vzdlavani. Videoklipy seznamuji slovem i obrazem
s pislusnymi povolanimi. Maji délku fplizné 10-12 minut. Divak rnie shlédnout
pouzivané pracovni prdstlky. Zarové vyslechne pdebny slovni komentainformujici o
aspektech daného povolani, které kamerou nelzeytiachap. jaké jsou pozadavky na
vykonavatele povolani. Kro¥&wvideoklipi povolani jsou dostupné filmy o skupinach povolani
a oborech gedoskolského odborného évani. Videoklipy jsou zfistuprény v IPS UP,
Skoly rekteré z nich mohou objednat na internetovych adteddtp://www.aasadam.cz a

http://www.nuov.cz.

6.4.3 Vyuziti videokamery a videozdznamu zak

Jestlize je Bhem vyuky realizovana¢jgka modelova situace, Ize ji pro zvySeni efekyvit
eduk&niho procesu nahrat prostinictvim videokamery. PouZiti video zaznamthém
hodnoceni modelové situaceibe zn&né zvysit efekty vyuky za ij@dpokladu, Ze s nim
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zachazime didakticky spravnymigmbem a ofivodréné. Z toho vyplyva, Ze pokud chcete

pouzit videa, jeieba promyslet jeho funkciedem.

Video mize mit ti rozdilné funkce $ pouziti v ramci modelové situace. Za prvé uimge,
aby studenti vidi sami sebe tak, jak je vidi ostatni. Za druhéo@fmje jim vidkt dopad
jejich chovani na ostatni, takZe jim poskytuje $gmkit se z vlastnich chyb. A nakonec,
video zaznam umaiije vywujicimu i studentm, aby se podivali na sehranou situaci v klidu
a mnohem podrol#i. Video ma také tu vyhodu, Ze se Ize vratitholiolné situaci.

Casto se studenti nechajiegwdcit postehy druhych jenom tehdy, jestlize to samidliicki

slySeli. Kron€ toho video umoiuje, aby se podivali nagité ¢asti chovani izolovan Mnoha
studentim ¢ini potize pesré definovat a analyzovat neverbalni projev. Pokudchaevideo
divaji znovu s fesreé definovanym udkolem k pozorovéni, jsou studentiopech rozpoznat

urcité chovani.

Obr. 8 Pouziti videokameryipaSi moznost zné vazby v mnoha‘ednetech
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Video lze pouzit také pro p@aeni zaznamu pokroku studénZejména u dlouhodobych
vzklavacich progratin mizeme pouZzit starSi zaznamy, abychom porovnali,ecatsdent

nawil.

Prostednictvim zgtné vazby s pomoci videa si studenti vicegdomuji swij verbalni i

neverbalni projev a jeho vliv na ostatni.

Pouziti videa timto zisobem je vhodné n#églad v hodinachdesné vychovy  nacviku
technickych disciplin jako ipskoku, skoku dalekého, hio@ vrhi. Zpstna vazba v podab

rozboru jednotlivyciinnosti mize velmi efektivid pomoci s odstigovanim chyb.

DalSim vhodnym fednmetem je olanska vychova nebo zaklady sg@eskych ¥d. Obsah
predmétu primo nabizi mnoho situaci, kdy je velmileZzité vnimat své jednani, gestikulaci,

dikci atd., nap. pri jednani s tady, nacvik stolrdieni apod.

V hodinach jazyl je zgtna vazba t@lezita napiklad v souvislosti s rétorikou f@dnesem ip

recitaci, neverbalnim projeventi xomunikace apod.

Konfrontace s kamerouiie na studentyisobit stisgné. Na to by nglo byt pamatovanoip
vybavovani mistnosti. Vybaveni byélm byt co mozné nejskrondjsi a nendlo by byt moc

vyrazneé.

Za (&elem hodnoceni by pohled kamerglnbyt v primce s perspektivou pozorovateV

podstat kamera pini Ukol dalSiho divaka, kteryibe na pozadani poskytnoutigzaznam.

Oba faktory vedou k ideélnimu untist video za@izeni. Nekolik hlavnich zasad ip pouziti
videokamery : umistit kameru v Urovni ramen sedicstudenta, nastavit kameru tak, aby
nahravala ze stejného zorného Uhlu, jaky méa pozatetv zkontrolovat, zda Zadny z
pozorovatel negekazi pohledu kamery, pouzit stolni mikrofon, jedi nutné, Bhem

hodnoceni nastavit monitor tak, aby vSichni studewti dobry vyhled.
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6.4.4 Digitalizace analogovych videonahravek

Tato kapitola se zamysli nad rozdilem mezi videsikkého typu (tzn.iphravani videokazet

na klasickém televiznim okruhu) a videem Wipei.

Jasnou vyhodou videa v §ite¢i je moznost datového usklatim videi na siovém disku a
jejich vyuzivani z jakéhokoliv gitace ve Skole, a to i zarokena vice mistech najednou.
Jednoznéné je varianta videa v PC daleko operatij@h a pruzsjsi, nejen v souvislosti
s daleko rychlejSim pouzitim, ale také vyhledavamiebo zastavovanim videa (stopnuti
zaleru v klasickém videu poSkozuje na rozdil digitAmikidea pasku a potazmo cely

zaznam).

Obr. 9 Digitalizace analogovych nahravek je mozgaizovat s minimalnimi

investicemi
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Nevyhodou se jevi fakt, Ze Skoly magidu kvalitnich materiél praw v podol& klasickych
videokazet. Digitalizace je vSak jednoducha (kaAdy spravce ji zvladne) nebo Ize

digitalizaci analogovych pasek objednat jako fié§pdrahou sluzbu.

6.4.5 Technické aspekty pouziti videa v péitaci

Je jasné, Ze pouZziti videa viiaCi s sebou pinasi technické pozadavky a pozZzadavky obsluhy
na kompetence v IT oblastifdte jen spushi videosouboru vyZadujestgi schopnosti nez
stisknuti ti&itka ,Play"”.

Vprvni fak musi byt gdebna vybavena multimedialnim @@em. Rivlastek
~-multimedialni® dnes spiuji vSechny pgtitace, a tak nema vyznam se zabyvat, co to
znamena. V praxi musi byt §ite¢ vybaven zvukovou kartou, kterd umoZzni amplifikace
zvuku ve videozaznamu, &akou zobrazovaci jednotkou, obvykle velkoploSny@nitorem
nebo LCD panelenii dataprojektorem. Pokud nejsou data uloZzena na@ewebo sbvém
disku, je nutno p&tac vybavit jednotkou CD/DVD RAM/ROM.

Samozejm¢ je dilezité mit vhodné ozveni (reproduktory v notebooku nebo na

dataprojektoru rozho@dmest&i). Cely systém by & byt propojen a fipraven k pouZiti.

V pocitaci by mel byt software umodujici prehravani videa, ifpadré software na
zachytavani videa z videokamery a jeho editaéeh{fed multimedialnich hardwarovych a

softwarovychreSeni pinasi manuét. 5).

Videokamera nebo webova kamera (viz mardud) pro nahravani by &a byt mobilni, ale
vhodné je mit k dispozici stativiiPvybéru nejlepsiho umishi kamery a monitoru bychom
méli uvazovat o tom, jaky dopad ma pohled kamery igarbnty a o funkci videaip

hodnoceni.
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6.5 Vyuziti dataprojektoru ve vyuce

Je to jiz pordrné dlouha doba, kdy se na Skolach mistétaych projektod zataly objevovat

dataprojektory, tedy Z&eni, ktera umaiuji vizualizovat data, a fpnasSet je tak hil

Z paitate, anebo i jinych Z&eni (nap. vizualizéfi nebo televize) na platna, keramické

tabuleci obycejné zdi. Staly se tak vybornym pomocnikefnzkvalithiovani vyuky a jejim

zefektiviiovani.

Pomoci dataprojektoru Ize vizualizove
data, ktera tive Zakim promitnout
vabec neSla. Pro zobrazeni animaci
pouzivaly neohrabané prontky, které

pro svou narénost na doke zatemuné

prostedi Wwitelé @ilis nepouzivali.

Dataprojektor je moZno pouZitqvazre

pii frontalni vyuce, kde doprovodnyn
zobrazenim prezentaci, fotografii, vide
animaci ¢i  ostatnich  dokumefit
povzbuzuje titel dalSi Zakv smysl, a
tak se snaZzi jej jeStvice vtahnout do

vyuky.

Obr. 10 Dataprojektor hraje dnes

ve vyuce nezastupitelnou roli

Pripojeni dataprojektoru k gitaci je velmi jednoduché. Pomoci jednoho jediného kabe

okamzit ziskavame pracovni plochu gitace ¢i plochu vizualizéru na platné interaktivni

tabuli. Ovladani je velmi pohodIné, vezmeme-li \aliv, Ze jediné, co musi pedaganit je

obraz dostata¢ zaostit, zvolit vhodné barevné podani na zaklgtbdminek prosedi, ve

kterem vywduje a pouZzivat ovladaci @aeni pro zhasinani (blank nebo hide mode)

zamrznuti obrazu (freeze).

Dataprojektor jsou v s@asné dob stale nejvice roz&ny jako z#&izeni pro spoushi

prezentaci vytvienych v prezentmim software (nap Powerpoint). Nkteré modely

dataprojektoru proto obsahuji na svych ovtada i pomocnd tkitka pro posun sninik
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prezentace, pohybovy joystick pro pohyb kurzoruspémku a laserové ukazovatko. | tyto
nastroje pomahaji vytvat iteli ¢i lektorovi zajimavé vizualni a pohodirse ovladajici

prezentace, které posludeavice bavi.

Dataprojektor jako samotnéizzeni nema zadnou funkci a vzdy jeileta jej doplnit o dalSi
zarizeni, které bude data zpracovavat, zatimco dgeihon je pouze promitne nada@nou
plochu. Takovym Zidzenim je pak néasgji pravé pcatitag, ktery jeS¢é navic mizeme ovladat

bud’ bezdratovynti dratovym tabletem, anebo perénprstem pislusné interaktivni tabule.

Pri pouziti dataprojektoru je velmiutezité dbat na jeho umisti, a tak nizeme rozdlit
dataprojektoru na statické a mobilni. Statickynizen byt jakykoli dataprojektor napevno
umiseny na konkrétnim mi&t Pro upevini se nejastji voli raizné Zelezné konzole, které
umoiuji vhodné nastaveni roviny dataprojektoru, al€kterych gipadech i jeho posouvani
¢i nat&eni. Dataprojektory se rigstji upewiuji na strop. Pro mobilni dataprojektory je
vhodné volit mensi a I¢h modely nebo dokonce osobni dataprojektory, kseréiky svym
rozmeram vejdou prakticky do jakékoli kapsy. Jejich vyke®$ak zpravidla neni tak velky a
obraz nedosahuje takovych kvalit jako u standafdniodet.

Pfi spojeni dataprojektoru s interaktivni tabuli jeodné volit modely s kratkou proj&ki

vzdalenosti, ktera zahtaje stirgni osoby stojici fed promitacim platnegi tabuli.

Dataprojektor je mozno vyuZitiipprezentaci a vizualizaci jakychkoli dati gakémkoli
vyuéovacim pedmetu, & uZz pouze ve spojeni s@tacem, ¢ plnym ucelenym

multimedialnim a interaktivnim setem.

6.6 Vyuziti tableti ve vyuce

Pokud ma titel k dispozici tablet nebo j@Stépe bezdratovy tablet, naskyta se mu mnoho
moznosti, jak jej P vyuce pouzit. B hodinach djepisu to niize byt rychlé vyplovani testu
nebo kvizu pimo z lavic, @i hodinach vytvarné vychovy setixe jednat imo o digitalni

malovani a fi hodinach¢eského jazyka o digitalni psani.
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Na trhu je tablet velké mnoZstvi, a proto byvé&kdy pongrné obtizné vybrat ten vhodny pro
konkrétni vyuku. Tablety beziplaku se nap nehodi pro digitalni malbu, nebg@n tlou§ka
Cary podle tlaku na pero simuluje
malbu nebo kresbu reélnou, tak jsou
ni zaci zvykli. Pray pii vytvarné
vychow  miZzeme uvést jeder
z velkych klad a zarove také zapat,
které s sebou uziti tabletnese. Tim
velkym kladem je  prakticka
nenar@énost na ptizovani médii, se

kterymi by Zak normakh pracoval.

Béhem celé vytvarné vychovy s
zansienim na malbdi kresbu si nize

vodovymi barvamti temperami. interaktivni zaizeni

Pri uziti profesionalniho softwaru, jakym je rfdgad program Corel Painter, je mozné
simulovat mnoho dalSich médii, a nebo si na z&kjad pouzitych vytvéet sva vlastni
nastaveni. Velkou nevyhodou bude prgwatlobré nemoznost odnést si dilo dénpokud jej
samozejm¢ nebudeme tisknout na Skolni tiskrale i tehdy uz dilo neposkytuje ten pocit

syrovosti a Spinavosti.

Velkym Uskalim pi pouziti tabletu Zaky je rozdil oproti skatemu psani. # psani zak
sleduje papir a vidi tak i pohyby své ruky, hrotrgpé&i propisovaci tuzky a okaméit

kontroluje veSkeré nalezitostiigsani.

S tabletem je to horSi, pé&vadz je uzivatel nucen sledovat pouze platno nabalit kam se
psany text objevuje, ale nesleduje uz pohyby skg, mniZe tak dojit k vyraznému zhorSeni
rukopisu. Linky a obloéky mozna zp®atku nebudou navazovatghktera slova budou
naprosto nételna, udrZzet pismo v rownbude velmi obtizné. Jedna se ale opravdu jen o
zvyk, ze zkuSenosti je znamo, Ze se uzivatel vejyhle Fizptsobi a prace s tabletem mu

nedini Zzadnou potiz.
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Pri pouzivani tablét miZzeme narazit jeStna dalSi nesnazetiPpouziti klasicke tabletu, jehoz
podloZzka je fipojena k pditati USB kabelem, je uzivatel svazan délkou tohotoekata
samozejm¢ danym prostorem pro psanifi(pouziti Supliki u paitatovych stolki nebyva
dostatek mista pro umésii tabletu a tablet pak musi byt unirstinde nez klavesnicéi
mys). S timto pak dochazi k problém pii vyvolavani zak, kdy jim pedagog musi uvolnit

misto.

Mozna proto je do vyuky daleko vhaoisi pouzit bezdratovy tablet, ktery ma pont daleky
dosah a titel s nim miZze chodit po celé&ifdé. Nekteré tyto tablety dokonce umiagji pouZziti
pera s hrotem propisky, aniz by se omezila jejichkinost, a je potom mozné dokonce
vpisovat poznamky do pracovnich tistkteré jsou zarove promitané dataprojektorem na

platnoci interaktivni tabuli.

OvSem i i pouziti bezdratovych tabketdochazi k nezadoucimu jevu, a to jecadné
preruseni signalu mezi vysélam a pijimacem, coz je zdzeni podobné USB flash disku,
ktery je pipojen k PC. Signal mezi tabletem a timtorizeni nesmi byt ruSen Zadnou
piekazkou. Dostasto se ovSem stava, ze Zaci v lavictchumiseni pcitate s vysilacim
zarizenim brani v dosahu signalu. Nastavaji tedy vigpadneni moznostipneseni vSech dat,

COZ se opt projevuje problémy se zobrazenim psaného texto keesleného objektu.

Nicmére i pres tyto drobnosti projevuji Zaci stalét$i zajem o vyuzitiéchto zaizeni ve
vyuce, kterd se stava zaba&jdl, modergjSi a napiuje pracovni progédi soutzivosti a

hravosti.

6.7 Vyuziti hlasovacich z&izeni

Zaclerénim hlasovacich systém do vyukového procesu dochazi k zefekdvin a
zatraktivreni vyuky. Princip vyuZiti hlasovacich izeni dnes riweme rozdliit do dvou
zakladnich oblasti. Tou prvni oblasti je hlasoy@rhoci hlasovacich #aeni, coz jsou malé
krabicky s rekolika tlagitky. K pccitaci je pripojen pomoci USB konektoruiipma¢ signalu,
ktery v okamziku stisknuti ttdtka na ovlad& hlasovaciho zazeni, signal vyhodnoti a

zpracuje jej v gipraveném softwaru. Druhou moznosti je multiftmksystéem MULTIMICE.
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Jedna se ofplimac, ke kterému rize byt gipojeno az 30 bezdratovych mysi, které mohou
piné¢ ovladat operéni systém péitate nebo stiskem ifslusného tléitka (levé, prave,
prostedni), kterym je vdanou chvilitipazen u&ity druh odpo¥di (ano, ne, pravda,

nepravda, pro, proti, zdrzuji se), provést hlasovéanket, kvizu apod.

6.7.1 Turning Point, Senteo — interaktivni tabule SmartBard

Jedné se o dopdhk k interaktivnim tabulim, ktery roz$ije a dopiuje jiz tak velké moznosti
interaktivnich tabuli. Hlasovaci #aeni je soubor samostatnych konzol podobnych
dalkovému ovlada k televizi, které funguji bdi na principu infréerveného nebo radiového
spojeni. Tyto konzoly umadji aktivre
hlasovat — volit vysledky a spravné odpadv
Zbytek zabezpmije snimda a hlave SW
umoziujici tvorbu test a dotazniku a jehc
okamzité vyhodnocovani. Hlasovacitizeni k
nejrozsfergjSim interaktivnim tabulim - Smar
Boardim - se jmenuje Turning Point a pracu
na programu Microsoft Power Point. Do té

aplikace se fidava pouze jedna liSta nastrpj

jinak princip programuistava nezrnen.
Obr. 12 Turning Point jako dopék

Druhé hlasovaci z&eni pro Smart Boardy st
SmartBoardu

nazyva Senteo a jehaqunosti je, Ze krotn

editace a exportu pro Microsoft Power Point a Exeglze @gimo implementovat do Smart
Notebooku. Dosahnete tim rychlé a snadné editajgeinom nastroji spoteé s vykladem
nebo procwovani. Zadné iepinani do dalich progréna hlavié Zadné sloZité zaskolovani
na nové software a nastroje. Oba zinhlasovaci systémy maji svoji silnou stranku grav
jednoduchosti. Snadné, intuitivni ovladani,iem tesh a jejich nasledna archivace nebo dalsi
sprava je skutm¢ nenérdna. (Litel tak neztraci drahocenrdgs zbyténostmi a nize se pla

zametit na svoji praci a na zaka.
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Co tedy ziskame vyuzitim hlasovacihdzami ve vyuce?

* nastroj na objektivni a rychlé zkouSeni

* nastroj na vytvieni rychlé a efektivni zZpné vazby o ¥domostech Zzaka zvladnuti
uciva

* nastroj na zajimavé a atraktivni upevani &iva

» objektivni nastroj na tvorbu a realizaci testetné ukladani a archivaci vysledk

* nastroj na dopkni vykladu a jeho ozvlaseni

* nastroj k aktivizaci zakve vyuce

* nastroj na moderni v¢ovani obecé

Hlavni funkce a moznosti hlasovaciheizani v praxi:

» tvorba tesi a dotaznill (béZné testy a dotazniky, s obrazky, se Skalou apod.)

* moZnost testovat i&Si mnoZzstvi zaknaraz (az 600)

* moznost nabidky vice moznosti vyslédlz 10)

e moznost vyuzit i mimo vyuku — porady, zjivani postaj a nazol responderit
(vyzkumy, Seteni, autoevaluace Skoly aj.)

* moznost rychlé a snadné tvorby testu nebo jehimyri doplreni

 moznost okamzité kontroly a #mé vazby po kazdé otadzce, po stemi testu,
kdykoliv v pribehu.

e moZznost vystupu statistiky vysleililasovani u kazdého jednotlivce, celé skupiny,

* moznost tisku nebo exportu a tedy i archivace dfsidestu a statistik. (UloZeni pro
dokladovani, vyhodnocovani vyzkina Seteni a dalsi...)

* moZznost okamzité objektivni klasifikace

* mozZnost zvySeni motivace ZAk student.
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6.7.2 Multimice

Princip vyuziti takovéhoto ifpojeni vice mysi sggva v plnohodnotném ovladani gtace
vice uZivateli (2aky) zérowe s moZznosti ovlivéni aktivity/deaktivace jednotlivych
piipojenych mysi. Obraz z pitace je promitan datovym projektorem na platno (irkevai
tabuli). Timto zgisobem niZze zak provagt jakékoliv akce, jako kdyby sédpiimo u
pocitace, a zarovie ostatni mohou na platrsledovat vyuku nebo se také aktivhapojit.
Systém umoiuje bul’ povolit funkci vS8ech mySi najednou nebo kohokdlwvolat" a

umoznit mu ovladat pitac.

Diky systému Multimice mohou Zaci pomoci my$ep witelsky paitac a multimedialni
tabuli ovladat jakykoli software vcitelskem pgitaci, a tak se dle péeby zapojovat do
vyuky. Weitel si na svém paitaci spusti jakykoli vyukovy software, ktery Ize ovktdmysi a
pak uz jen pomoci systému Multimice vyvolava jetinétzaky, kté¢i se postuphzapojuji do

vyuky.

Vyhodou je, Ze se diky Multimice stane vyuka préyZzaabavnou afifrozert se tak na&i
ovladat a orientovat se ve vyukovych systémech. amemt, kdy chce titel, aby Zaci
pracovali v pditacové webre samostatthtak odpada vysstlovani, nastavovani a hodina tak

probihne plynule a efektivh

Systém Multimice umatuje sodasné pipojeni WtSiho p@tu bezdratovych mysi k jednomu
pocitaci. Systém umoiuje interaktivni propojenfidiciho p@itate s datovym projektorem,
pomoci ’ho? je frenasena vyuka na platno pigads interaktivni tabuli. Zaci mohoutfmo z
lavice pomoci mySi plnohodndtrpracovat s libovolnym vyukovym softwarem, jako kgy
sedli ptimo u p@itace. Ostatni Zaci mohou na tabuli sledovat praci sg#ida a také se
aktivrneé zapojit. Systém umakije Wwiteli, aby povolil funkci vSech mysi najednou nebo
kohokoliv ,vyvolal“ a umoZnil mu ovladat gitac.

Systém Multimice obsahujeskolik odliSnych vyukovych modul které je mozno vyuZitip
vyuce. Jedna se o modul Anketa, ktery plnohodhatrstupuje hlasovaci i4aeni a je velmi
dohre vyuzitelny jak pro zginou vazbu zak tak pro obecné rozhodovani skupiny ina

spolupraci s webemvww.czechkid.cz Modul nabizi mozZnost anonymniho dotazovani na
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libovoIng zadané téma. Zaci se mohou takto Viijékl probirané latce, obtiznosti neboreni
pochopeni pravprobiraného tématu. Modul se da vyuzit pro hlasgvachlé zjiSéni nazoti
Zaki na dané téma.

DalSim zajimavym modulem je modul Testy, ktery j&un pro zkouSeni formou téstktere

si witel mize vytvdit nap. s pomoci aplikace EduBase. Testé$pd v postupném zadavani
otazek, na které Zaci v aaném case odpovidaji. Vyitujici si gipravi testové otazky s
odpovd'mi a - b - ¢. Otazky mohou byt propojeny s obrazk§kim se pak otazky zobrazuji
postupr, a to véasovém limitu, ktery vy&ujici zadal. VSichni Zaci odpovidaji najednou a to
prostednictvim ti tlacitek na mySi. Po ska&eni testu se ihned objevi jeho vyhodnoceni -

pocet spravnych, chybnych a nezodppenych otazek u jednotlivych ziak

Tretim modulem je modul Kviz, ktery umiafe otestovat znalosti ZaKkormou zavodu nebo
nahodného losovani. Zavod $p@ v rychlé reakci zak- kliknutim mysi se zakighlasi a
systém zobrazi gadi @ihlaSenych zak P nahodném losovani systém sam vyvola

nekterého zaka - zobrazi jeho jméno.

Multimice je systém, ktery jednoduchou a pon¢ levnou cestou vede ke zkvalvani
vyuky. Weitelim tento systém umdije snadné a velmi efektivnigdavani znalosti, rychlé
procvicovani @iva se zapojenim vSech Zalka lehce nifitelné vyhodnocovani Uroén
osvojeni znalosti zék Zakim pak systém umdiije zabavnou, hravou a S@sré i
motivujici formou tyto znalosti ziskavat. Tento €ym fispiva ke stirdni rozdilmezi zaky
bez specialnich vathvacich pateb a zaky se specialnimi wévacimi potebami, pedevsim

pohybow handicapovanymi, kiedochazi do &né Skoly a &astni se &né vyuky.

Pro¢ zvolit systém Multimice?

o Ucitelé ziskaji nastroj, ktery jim umozni jednoduchypisobem podstatnzkvalitnit
vyuku.

» Systém Multimice nabizi zajimavou a efektivni foreapojeni Zak do vyuky.

* Se systemem Multimice dojde ke zvySeni pozorn@ddi pii vyuce.

* Meére aktivnich zaci budou formou hry Iépe motivovani.




METODIKA VYUZIVANT INTERAKTIVNICH A MULTIMEDIALNiCH NAsTRoyg 2010

» Systém Multimice umailje bezproblémoveé zapojeni handicapovanycli dékvyuky.

e Systém Multimice mMze vywujici vyuzit ve vSechipdnitech.

* Systém Multimice mohou snadno ovladat & da 1.stupni.

o Ucitelam systém Multimice ve spojeni se softwarem EduBwd&zi moznost vytiéni
vlastnich g@ebnich material, pracovnich list i test.

» P¥i pfipraw a vyhodnocovani tesgeti systém Multimice &itelaim ¢as.

* Systém Multimice umaije neomezené moznosti razsiani aplikaci.

Zaradit hlasovaci systémy lze prakticky do libovolnékgucovaciho pedmetu, kde
octekavame zgtnou vazbu od Zak a nemusi jit jen o odpédi na konkrétni otazky k danym
vyukovym témaim, ale niize se jednat o celkovéiegné mirni ve tide, celkovou pohodu,

proto jej mohou vyuzit n&pskolni psychologové nebtidni witelé @i tridnickych hodinach.

Nastaveni hlasovacich syst&meni nikterak obtizné a&bem rékolika minut se s nim n&u
pracovat kazdy pedagog i Zzak. Zpracovani vyslegobiha pomoci dodaného softwaru ve

vetsSing pripadi grafickou formou, proto jedteni vysledk velmi jednoduché.

6.8 Vyuziti interaktivniho setu (tabule, dataprojektor, ozvuteni)

Interaktivni tabule mze byt silnym motivénim nastrojem ve vzthvacim procesu. Tabule
sama 0 sob neposkytuje zadné zazree reSeni, ale pomahatitelim novym zgsobem
prezentovat ¢ivo. Neni ji feba pouzivat v fib¢hu celé hodiny ani v kazdé hodjmekdy je
vyhodn& na Gvod do problematiky, jindy pro &&¢né shrnuti. Umaiuje probiranou latku
rozstit o informace s pouzitim nejznéjSich zdrofi, které Ize propojit vzdjemnymi odkazy,
nag. na zvukovy nebo video soubor i internetovou $twarmabule umoiuje zakim primy

styk s danym &ivem, vtahne je déeSeného problému.
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Interaktivni tabule umaitje frontalni i skupinovou praci zékJe nazornou poickou pro
oziveni celého vytovaciho procesu, umidje probirana témata poznavat vice smysiyz

vyznamr napoméaha k vnimani a zpracovavani novych informaci

Vyuzivani interaktivni tabule ve vyucéipaSi hlavé zvySeni motivace a zajmu Aglka tim i
dalSi nepodstatnoute jako je kaze. ,Kdo si hraje, nezlobi!* Zvlagtu menSich é&i je o tuto
vyuku velky zajem. Zaci se v tomtéku radi gredvadi, jsou ochotni vystoupiteul ostatnimi
a ukazat co umi. Spoluzakovi, ktery je u tabulwji daleko ¥tSi pozornost, aby se sami
mohli zapojit dofeSeni daného problému. Wchto dti je vSak patba vyuZit jejich
sougzivosti. Do vywovaciho procesu se najednou zapojuji i ¢ngchopné é&i, které by pi
obvyklém stylu vyuky pasivhsedily v lavicich. Toto je pi¢ina toho, Zze zak Kili sledovani

déni u tabule nemdas na jiné aktivity a vyruSovani.

T

””

Obr. 13 Jednou z vlastnosti pouziti interaktiafiule je motivace Zék
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Interaktivni tabule umaije Wwiteli nenasilnou formou vsunout do svych hodin miani
technologie i p frontalni vyuce. Interaktivni software umaje Witeli vytvéaret vyukové
programy pro zaky, dopbvat je o materidly néastji ziskané z internetu. Interaktivni
software umo#uje také diteli ulozit a vytisknout jakoukoli stranku elektmckého seSitu, ale
hlavré, za pomoci videozaznamu zaznamenat kompletni olpsabe na tabuli. Tento
videozaznam rive Witel vyuzit @i kontrole prace zaka, shrnuttiva ¢i vysvétlovani nové
latky. Takto ziskané materialy si pakibe Witel dale dopiovat a s iiznymi obngnami

pouZzivat opakovan coZz mu usnadniifpravu do budoucna.

Samozejm¢ pouziti interaktivni tabule s sebourin@Si i rizika. Velkym nebezgém
spoleénym pro tSinu prostedki informanich technologii je zahrnuti zaknadngérnym
mnoZstvim informaci, nesrovnatélnétSim, nez kterym tradin¢ zahrnovaly Zaky klasickée
didaktické prosedky. To niize u rEkterych Zak vést k petiZeni, zatimco jini se mohou stat
pouhymi divdky. To znamena, Ze u pouZiti infoémiah technologii plati vice nez kde jinde
zadsada pmerenosti. Bi vyuce na interaktivni tabuli velice zalezi na aktickych
dovednostech ditele. Zejména nadm zalezi, zda vyuka na interaktivni tabuli je skote

interaktivni, protoZe ¢kdy dochazi ke zneuZiti interaktivni tabule k pauléromitani.

Casto mezi odbornou ¥&jnosti vyvstava obava, kdyitelé ugrednostni ,virtualni s&t* pied
tim realnym. Klasickym fikladem je odklon od oblibenych experimemag. ve fyzicedi
chemii a piklon ke sledovani bezpeych prezentaci, videi a apgieiNa druhé stranje vSak
nutno uvest, Ze dkteré applety ovladané préstinictvim interaktivni tabule mohou
experimentovani doveést do rozra, které ve itidé nelze prakticky simulovat, a tim podfio
zvidavost a aktivizaci Zék | v tomto gipac zalezi hlavl na rozhodnuti ditele, zda da
pirednost simulovanym poktus1 na videu, kde je vysledek pokusu vzdy prokazgtetebo

pokus budou Zaci provadprakticky.
Pri pouziti interaktivni tabule je nutné pouZivatledsijici obecné zasady:

a) R vytvareni vlastnich materiél musime dbéat na to, abychom pracovni plochu tabule
nezahrnuli mnozstvim textu. & by se dodrzet pravidlo 5x5, to znamena maxiam slov

na jednom snimku.
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b) Fi volbé pozadi je lepSi volit tmavsi pozadi jedné barupafE modra je nejastji
pouzivana barva) a psatédym pismem (u textu f¥e dochazet k tomu, Z@st textu mze
byt mér ¢itelnd). Volba tmavého pozadi také sniZzuje odra#tladva chrani zrak Zdka

zlepSuje jejich pozornost, neboejsou tak oskni.
c) V materidlech by se #a udrzovat gidmost v pouziti animaci a obrazk
d) Pismo by o mit velikost 28, ficemZ nadpisy 32 a hlavni nadpis 36 pixel

e) Fi psani textu by se #o pouZivat bezpatkové pismo, tidgad Arial, nen¢lo by se

podtrhavat (podtrZzeny text je vyhrazen pro odkazg)aximalg ve tech barvach.

f) Pri vkladani tabulekii grafa se drzime zékladniho pravidla, nejvicéaflki a i sloupce.

V¢étSi tabulky jsou jiz zcela kdelné.

g) Fi praci online se za#time na dynamické webové prvky (animace, appleaghit), ale
pii praci v textu vyuzijeme funkcer@nosu textu do vlastni prezentacgracovniho listu s

tim, Ze budou spra¥ruvedeny zdroje, odkud jsnderpali.

h) Interaktivni tabule by #ta byt gistupna vSem ditelam na Skole, a ne#ta by v Zadnéem
piipact byt umisténa v p@itacové webre. Interaktivni tabule f@devSim umaiije witelam
neinformatickych pedneta pracovat s vypeetni technikou v &né &ebre.

i) Interaktivni tabule paebuje pinejmensim stegamista jako BZzné tabule pro praci giklou
¢i fixy. Ugitel i zaci musi mit dostatek volného prostoru, ammphli pristupovat do

prezentaniho prostoru volé a ze vSech stran. Pokud tabuli pouzivaji meg8j g nutné

tiéidu vybavit stupinkem. U stupinku je atelia davat pozor na moznost Urazu, proto musi byt

dostatén¢ prostorny, aby umdibval volny pohyb.

6.9 Jak hledat zdroje pro vyuku

V této kapitole budou diskutovany zdroje pro vyukmline obsah i software, pravidla pro
vyuzivani legalnigchto zdroji a také budou uvedeny konkrétiikpady €chto zdrog.
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6.9.1 Jak efektivné vyhledavat zdroje (online, offline)

Efektivni vyhledavani je nepochybruzitetnd schopnost. Je geba popemyslet nad tim,
kolikrat denr pedagog navétuje rgjaky vyhledava, aby naSel ¢éco, co ho zajima. Kdyz se
ale zamyslime nad tim, jak vyhledéeavlast® funguji a jaké moZznosti nabizeji pro hledani,
meli bychom byt schopni rychleji a bezjakého ¥tSiho gemysleni najit vSechny informace,

které nas zajimaji. Net&na hledani nema nikdo rad.

Pro efektivni vyhledavani na internetuizeme vyuzivat desitky vyhledavacich nastroj
Velmi praktické jsou souhrnné rozcestniky, adfesd/hledavacich nastrfgjkde se mzeme

zorientovat, ktery z nastriopouZit.

Prikladem takového adresamize byt:
* Beaucoup - http://www.beaucoup.com/

» SearchengineCollossus - http://www.searchengingsakcom/

Rada specializovanych zdfiopumarizuje ve srovnavacich studiich o vyhledavastoojich.
Nalezneme zde i aktudlni informace o novych vyhladéch funkcich — nap

» SearchengineWatch - http://searchenginewatch.com

» SearchengineShowDown - http://searchengineshowaowwi.

e Top SearchEngines http://topsearchengines.info/

Pravdpodobré nejpouzivasSim vyhleddvacim nastrojem je v sasné dob Google.

V ¢em spgiva jeho velikd popularita na celémégya naskok fed konkuretinimi stroji?
Muzeme shrnout alespam¢které kladné body pro Google:

« originalni napady, sluzby, nastroje

* rozsah prohledavaného webu (resp. velmi rozsahédbdae)

« relativni gesnost vyhledavani

e uzivatelska pivétivost
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6.9.1.1 Piiklady a vyswtleni vyhledavani pomoci Google

PrestoZe pro vyhledavani pouzivame tento nastroj demavdpodobré nezndme veskeré
funkce, které mohou Z#esnit ¢i v neékterych gipadech skoro fesré definovat hledané

informace.

Google

Ceska republika

=3 RozEifeng vyhledavani
Jazykové nastroje

| .
Vyhledavani Google | Zkusim Stésti

Inzerujte s Googlem  VSe o Googlu  Google.com in English

@ 2010 - O=obni udaje

Obr. 14 Uvodni obrazovka rgjs&jsiho vyhledavee

Pokud zadana Kiova slova odélime pouze mezerou, vyhledavaji se vSechny strakteye
obsahuji ob slova, ktera ale nemusi # danou frazi. V dalekotasgjSich gipadech
nalezneme odkazy na jedtiodruhé slovo. Pokud chceme nalézt stranky, kdebuwbsazena

ob¢ slova, pouZijeme spojovaci sléko AND (pouzivame vzdy CAPS):
Jan AND Amos AND Komensky- vyhleda pouze stranky, které obsahuji vSechirsdova.
Pokud nam postapouze jedna@i druhé kltove slovo, pak je Gzeme oddit slovickem OR:

Elektricky OR obvod - vyhleda vSechny stranky od obvodu jako uweae geometrie

néjakého plosného obrazce, az poinatektricky nabo;.
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Pro gesné vyhledani daného vyrazu pouzivame uvozovky:

~Elektricky obvod“ — prvnim odkazem je podlecekdvani a nejlepSiho indexovanii p
vyhledavani oteena encyklopedie WikipediariRraci s touto encyklopedii je ale peiba si
uvédomit, Ze autth ¢lanka nejsou vzdy odborniky daného tématu, a proto mdiyauexty
irelevantni, zavagjici a nepesné. Informace je vzdy feba podloZit.

Dale je moZno pouzit takzvand stop slova, ktergyzaauji matematickymi znaménky plus
¢i minus. Takto je mozno vyhledat odkazy, které hudebo naopak jednozir& nebudou

dané slovo obsahovat:

Star Wars Episode +l— pred¢islem dilu je znaménko plus, coz Zhae by vyhledawamél

ignorovat epizody s jinotislovkou.

Klaus —Santa— opt typicky piklad, kdy slovo Santa nebude v odkazech obsaZgno,

relativre hodré omezime péet zobrazenych odkaz
DalSi zajimavosti je vyuziti Bedicky *, ktera nahrazujeipvyhledavani jakékoli slovo:

~Elektricky ** — spoléné s uvozovkami se vyhledaji vSechny odkazy se stovspojenim

Elektricky a cokoli.

Pro efektivni vyhledavani ieme pouzit i specialni typ vyhledavani formouitych

operatob (prikazl). Zpasob zapisu dotazu ve vyhledavacim ®javzdy ve forn:

piikaz:zadani k vyhledavani (mezera) dalsi termin

» filetype:pdf "digitalni knihovny, - omezeni jen nacity format dokumentu (PDF, XLS,
DOC, PHP...)

» intitle:CPU Athlon - najde ,CPU" v nazvu strankyathlon“ kdekoli

» allintitle:idnes galerie - najde ,idnes" a ,galérienazvu stranky (saiasre)

* link:www.lupa.cz - najde stranky obsahujici odkazstranky uvedeného zdroje

« allinanchor:Oslo - najde stranky obsahuijici ,,Osla§dkazu

* related:http://www.zaskolou.cz - najde tématickgpioné stranky k uvedené adrese

» site:www.micr.cz ,elektronicky podpis“ - na uvedemévw prohled4 zdroje na téma

elektronicky podpis
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* inurl:knihovna — najde uvedené slovo v URL adrese
* define:manuscript — najde definici pojmu
» stocks:IBM — najde burzovni, firemni informace iorié

* info:www.muni.cz — vypiSe informace o strance (&g¢lodkazy na uvedenou stranku
DalSimi zajimavostmi z dilny Google jsou:

Google Scholar http://scholar.google.com/

» prohledavani odbornych informaci -€deckych ¢lanki, preprinti, technickych zprav,
vysokoskolskych kvalifikénich praci

» pokud neni vola dostupny plny text, zobrazi se alesdstrakty pispsvka

» pokrailé vyhledavani je mozné omezit oboéov

Google Book Search http://books.google.com/

» zjiStovani zakladnich informaci o vySlych kniznich tct (recenze, vydavatelské udaje,
odkazy na online obchody)

* moznost prohlizeni udap knize v knihovnich katalozich

» prohlizeni Uryvk z texti knih (pokud neni konflikt s autorskymi pravy)

6.9.1.2 DalSi vyhledavaci weby
Google neni jediny vyhledavaci stroj. Mezi dal$iveratelné vyhledavaci stroje fiatag.:
Ask - http://lwww.ask.com (zajimavé je rfapouZiti firozeného jazyka - mluverréci)

Alltheweb - http://www.alltheweb.com (zajimavé je hapdokortovani slov, nabizena

strukturace a souvisejicich témat)

Altavista - http://www.altavista.com/ (zajimava je ftamoznost pekladi texti, celych www

stranek Babel fish translation)

Exalead - http://www.exalead.com/search (zajimavé jeina&pSeni zobrazeni vysleik

Specializované vyhledavaci nastroje encyklopediclkeblovnikového typu:
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Answers.com- http://www.answers.com/

Pri vyhledavani na internetu velicggasto narazime na problém, jak élitdzrno od plev.
Internet je UzZzashsvobodny prostor, kde seude vyjadit kdokoli o cemkoli. Na internetu
nemame Z&dného cenzora olisaRada informaci Zije vlastnim Zivotem a nikdo je
neaktualizuje. Musime tedy bytipraveni kritickym pohledem posuzovat vysledky, riéte
nam zobrazi libovolny vyhledavaci nastroj. S hodémde obsahu nam nepomohou ani
sofistikované vyhledavaci stroje, protoZe nijakautoti obsahovou kvalitu nalezenych www

stranek.

Kazdy aekavame od vysledkvyhledavani #co jiného, a co se nelibi jednomu, druhy
povazuje za finosné. Evaluace informaci bude do jisté miry v&dpjektivni, ale &ktera
obecna kriteria pro nas mohou byt u&itgm voditkem g hodnoceni vysledk vyhledavani

na internetu. Ufit¢ nam mohou us#t silu acas.

Kritéria hodnoceni

o kritérium - jasny del textu (prace-tdecky textci reklama), cilovy uZivatel, uvedeni
davoda pro zvéejren

o kriterium Uplnosti, pesnosti, dvéryhodnosti, objektivita, podloZzena argumentace u
odbornych text

» kritérium - jasné autorstvi

* jazyk textu, stylistika

e umistni adresy, doménaie napowdét vice o autorovi, fip. instituci

» udlanka, odbornych stati by éa byt uvedena citovana literatura, odkazy

* datum zvéejreni, aktualizace

* moznost o¥ieni v referednich zdrojich

Pro posuzovani kvality obsahu konkrétni www stramkgjte na paniti sadu kontrolnich

otazek, ktera vam usnadni jejich hodnoceni
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Kontrolni desatero

1. Kdo je autorem obsahu?

2. Jakou mé autor kvalifikaci, odbornou erudovanosiztahu k popisovaném tématu?

3. Jsou prezentované informadegné, objektivni, fimérené?

4. Je www stranka po obsahové strance srovnatelnaymijistrankami zabyvajicimi se

podobnym tématem?

o

Obsahuje www stranka nové, origindlni mysSlenky,oinface k tématu a jsou tyto
informace podloZené objektivnimi argumenty?

Odpovida styl jazyka zamyslenému cilovému publiku?

Muzeme zjistit reference, odkazy na www stranku realtora informaci?

MuzZeme zjistit datum publikovani a posledni aktuaizeww stranky?

© © N o

Obsahuje www stranka fusiki linky, odkazy?
10.Je www stranka pro navigaciighlednd a fipadné obrazky, videa, zvuky maji

opodstattinou funkci na strance?

6.9.2 Ochrana autorskych prav v prostredi Skoly

Systematickd ochrana prav k nehmotnym statlsaha do 19. stoleti. Mezinarédse tato
prava oznéuji dnes jiz standar@npojmem duSevni vlastnictvi. Tento pojem uzZiva Zje
Umluva o %izeni S¥tové organizace duevniho vlastnictvi (WIPO) z rdR67, ktera jim
rozumi prava k literarnim, wteckym a ¥deckym ditim, k vykoraim vykonnych unilci, ke
zvukovym zaznarim a rozhlasovému vysilani. Dale séadi prava k vynalgan ze vSech
oblasti lidsk&innosti, k wdeckym objeum, k pimyslovym vzoéim a modeim, k tovarnim,
obchodnim znamkédm a zndmkam sluzeb, k obchodniméiir a obchodnim naim, prava
na ochranu proti nekalé sent, jakoz i vSechna ostatni prava vztahujici seigegnicinnosti

v oblasti paimyslové, ¥decké, literarni a uecké. V Ceské republice, a to jak v odborné
literature, tak i v obecné komunikaci v této oblasti, sev&zénto pojem az po roce 1990, a to
zejména v oblasti gmyslovych prav, do té doby se jednbtpouzivalo pro pedmety

duSevniho vlastnictvi pojmu nehmotné statky.
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Predmétem ochrany autorského prava obege dilo literarni a jiné dilo ustecké a dilo
védecké, které je jedidaym vysledkem térci cinnosti autora [nest&li vyjimecéné ke
vzniku ochrany pouze tpodnost, jako je tomu u ptatového programu, databazi a
fotografii], je vyjadeno v jakékoli objektivé vnimatelné podalh véetre podoby
elektronické, trvale nebo dasrg, v tviréi formée literarni, wdecké nebo uthecké, nezavisle

na rozsahu dila, jeha@@lu, ¢i vyznamu, a neni vylaeno z autorskopravni ochrany zakonem.

Autorské dilo je zasadnmozné zpracovat (pépjinak upravit) jen se souhlasem autora,
nejde-li o dilo volné, neloz povahy autorského prava vyplyva, Ze se vztahejen na dilo
v pavodni podob, ale téZ na dilo v podéhzpracované, tedy ifploZzené. Svoleni autora
puvodniho dila jeieba zejména k uziti zpracovaného dila, odvozenéhdila pivodniho,

uziti dila odvozeného je séasre uzitim dila givodniho.

Autorsky zakon vymezuje jednak vysledkyit& cinnosti autora, které autorskymi dily jsou,
a tedy spiuji pojmové znaky autorského dila, jednak vysledikyosti, které autorskymi dily
v tomto smyslu nejsou, av3ak které za povazuje (quasidila), a to gtacovy program,
datab4ze a fotografie, jsou-lipodni v tom smyslu, Ze jsou autorovym vlastnim doga
vytvorem. Pokud vytvory nesfalji pojmovy znak jedingnosti, pop. ani pivodnosti, nejsou
autorskymi dily ani za & nejsou povazovany, pak nemohou byt arfedpEtem

autorskopravni ochrany.

Autorsky zakon chrani gitacovy program, pokud je jeditry, ¢i alespa pavodni, bez
ohledu na formu jeho vyjdé€ni, &etrg piipravnych koncefnich materidl, a to jako dilo

literarni.

6.9.2.1 PoruSovani prav v praxi

V praktickém Zivot se ve vztahu kaem a mladdezi néastji setkavame s poruSovanim
autorskych prav k ggtacovym progranim, hudebnim nahravkam a filmovym . Toto
jsou oblasti, na které séqulevsim sousd’'uje zdjem mladeze s tim, Ze vzhledem ke:rzéa
vzcklanosticeské mladeze v oblasti inforgrdch technologii jsoudkteré gipady poruSovani
autorskych prav mladezi jednak charakteristick@isafistikovanosti a technickou vypsti
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a jednak majicasto pomirné velky rozsah. Tento rozsah se tyka jatnosti (nap pocta
nelegalr vyrobenych DVDEi CD), tak i vzniklych Skod, kdy zejména v oblasteitacovych

programii jsou Skody zf)sobené timto jednanitasto obrovskeé.

6.9.2.2 Pcogita¢ovy program

Z pohledu softwarového famyslu je pra¥ neopraveiné uzivani pdétacovych program
zékladnim problémem v oblasti ochrany autorsky@v ar v sotiasné dob nejvyznamsjSim
ekonomickym faktorem ovliwjicim toto od¥tvi.

P pouzivani peéitacovych program délime poruSovani autorskych prav &iaté nelegalni

pouzivanianaduzivani

Cisté nelegalni pouzivani pitecovych program v praxi znamena, Ze si jednotlivet
instituce nelegakhnainstaluje nap kancelésky software MS Office z neleg&lpatizeného

meédia (tzn. toto médium jiz byla fimena nelegalni kopie).

Pojmem naduzivani se rozumi situace, kdy instizadeoupi nap 5 licenci kancel&kého

baliku MS Office, ale nainstaluje je na vice ngidSolenych poitact.

6.9.2.3 Neopravnéné parizovani kopii patita¢ovych programi

Tento druh poruSovani autorskych prav Kipgovym progranim je obeci povazovan za
nejmérk komplikovany, nicmé# zejména tam, kde se jedn& o neopéaenpdizovani kopii
pocitatovych program ve wtSim nefitku, neni pochyb o tom, Ze tatmnost je z pohledu
autofi velmi vyznamna. V ramci tohoto druhu zasalo autorskych prav jeédgba navzajem
odlisit dw formy tohoto jednani:

* paclani paitatovych program

» vyroba nelegalnich kopii
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6.9.2.4 Padélani po¢ita¢ovych programi

Padtlanim pa@itacovych program obvykle rozumime fipady, kdy nelegalni vyrobci
napodobuji originalni potacové programy a ty pak jako pravé prodavaji nétém trhu.
Tato ¢innost niZze mit podobu pathni viddu stovek¢i tisici kusi jednotlivych
pocitacovych programi, nicmérk maze mit rozrdry az ,tovarni“ vyroby, kdy nelegalni
vyrobci vyralEji desetitisice kus CD s nelegalnimi potacovymi programy s tim, Ze kvalita
takovychto padlkia je velika, obvykle dochazi nejenom k pkohi samotnych CD
S pa&itatovymi programy, ale také k p&dni originalnich baleni, manuila dokonce &které
pactlané sady obsahuji i pddné ochranné hologramy a registrakarty. Na rozdil od niZze
uvedené formy nelegalni vyroby rozmnozenirgifgovych program v ramci padlatelské
¢innosti je snahou vyrobce vydavatagswyrobek za original, tedy zmast uzivatele v tom
smyslu, Ze uzivani palka povazuje za opra¥né nakladani s dilem. Takovéto pkg Ize
ziskat nagiklad na trzistich, na internetti podobnymi zjisoby, které jsou mimo oficialni
distribweni st vyrobai patitatovych programi. Kvalita €chto padlka je nmizna — od lehce

rozpoznatelnych patkia az po padky, které od originalu nelze téthrozpoznat.

6.9.2.5 Vyroba nelegélnich kopii

Vyrobou nelegalnich kopii rozumime obvykle formurygmvani autorskych prav, kterd je
pongrné vyznamna, a zejména ve vztahu k mladezi je gpéls nelegalnim uzivanim
paocitactovych programi nejvyznamuijSi formou softwarového piratstvi. Obvyklou formou
této cinnosti je vice¢i mént hromadna vyroba nelegalnich kopii s tim, Zze sé& jmadna o
kopie jednotlivych péitacovych program, nebo o kompilace, kdy dodavané CD obsahuje

pocitacové programy vice vyrolic

Priklad: Student ziskava nelegalni kopiecipa’ovych prograni od svych kamaraddi je
opravrenym uzivatelemdkterych pa@itacovych programi. Tyto programy na ,vypalovae*
rozmnozuje a rozdava je svym kamawadnebo je obvykle progdnictvim internetui

inzertnichcasopis: prodava.
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Je ovSem mozné vyrobit si kopii legélmpaizeného CD nebo DVD s pidacovym

programem pro vlastni uziti, napnate obavu z opidbeni nebo zteni originalniho disku.

6.9.2.6 Autorskeé pravo v oblasti grafiky a designu

Data t&ou po sitich proudem a v té hromad pomalu kazdy zapominda, kam az sah& hranice
zékona. Obecn je treba odliSit d¢ roviny. Trest@pravni, kde stat postihuje chovani
"nekalych Zivh" raiznymi sankcemi, a civipravni, kde se af musi branit sama. Oblast
grafiky a designu je spiSe oblast civilniho pravkedyz v ugitych pripadech, ve chvili kdy

jednani zane byt spoléensky nebezgmé, miZe jit i o trestnyin.
Zkopiruji-li na webu tlditko, je to poruSeni autorskeho prava?

Obecr plati, Ze kdo nema svoleni autora, fém kopirovat nic, co je dilem ve smyslu
autorského prava. Naei nic nengni ani to, Ze autora neznamiv@dni a jedinéné ukazatele
a tlatitka jsou stejg jako vSechny ostatni tzv. nehmotné statky atmgnpredevsim
autorskym zakonem. Ve chvili, kdy vzniknou jakévpdni, originélni dilo, z&na jejich
pravni zivot. Rvodnost podle zdkona sfiga v tom, Ze dilo je autorovym vlastnim dusevnim
vytvorem. Jedingnost je v podstétotazkou posouzeni, zda takové dilo jiz neexistaijigom
pokud mluvime o tkitku nebo ukazateli, mame dva mozné Ghly pohlegdndk jde o
program, na jehoz zakladvznikly, a jednak jde o samotnou grafickou podoBwgram,
ktery je zdrojem onoho tiétka, tedy kopirovat nelze. Upravy jsou povoleny @ té miry,
aby byla zajid&tna kompatibilita¢i vabec funknost givodniho softwaru (softwaru tidka) a
ostatniho softwaru. Stejrtak graficka podoba, pokud #pje shora uvedené podminky, je

chraréna a nelze ji kopirovat.

Pokud se vSak jedna ad¢ uzivané symboly a ttétka, pak toto omezeni santepr¢

neplati. PostradajiétSinou jak fivodnost, tak jedingost.

A co kdyZ okopirovany prvek obarvim jinou barvou?
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Pak plati to, co jiz bylo uvedeno. Zny lze gipustit snad jen vifjpadt, Ze amyslem autora-
programatora bylo dat opr&memu uzivateli moznost si barvu a velikosizpisobit dle

vlastni chuti (v ramci vlastniho uzivatelského na@ati).
Jak je to s fotografiemi?

Fotografie, obrazky a internetové stranky jsou tak@rgny zakonem jako nehmotné statky. |
zde jsou dany pozadavkyiypdnosti a jedingnosti a se vSim jsou vzdy spojena prava i

povinnosti, coz stale hodidi piekvapuije.

Vznik autorskych prav je pak dan okamzikem, kdydij® vyjadeno v jakékoli objektivi
vnimatelné podab Tedy od chvile, kdy je naiklad fotka vidt a” uz na displejti na papie

(i kdyz je nekoukatelna). Vasnivy fotograf vas tudemize vyhnat s tim, Ze tady nééete
fotit, protoZe tohle misto si vymyslel on. Na druhstranu zanikem &ei, jejimz
prostednictvim je dilo vyjateno (nap. kinofilmu ¢i fotografie — papiru), autorské pravo
nezanika. Autor tedytstava autorem dila, i kdyz zaniklo. Z hlediska pr@pak na scénu,
krom¢ autorskych prav, vstupuje i ochrana osobnostédobky zakonik), zejména ochrana
fotografii osobni povahy. Je otazkou, zda se vgstawm fotografie v takové vykladni ki,
jako je internetgloveék automaticky nedka této ochrany. Osobrmam za to, Ze ano. Jde tu
dle mého nazoru o konkludentni (nevysloveny) sallska zasahem do osobnostnich prav.
Jinymi slovy, mohu si fotografii bez skrupuli prétdhout. Stejéitak si ji mohu ulozit na sy

pocitat.

Fotografie tedy také nelze kopirovat k dalSimuiwgibez souhlasu autora do nich zasahovat.

Samozejme existuji utité vyjimky (viz ¢ast ¥novana vyjimkam).
Je mozné okopirovat webovou stranku?

Pokud by gkdo stranku vydaval za vlast®i,jinak komegné vyuzival bez svoleni autora, tak
rozhodrt ne. Plati v podstato samé, co pro ttitka a ukazatele. Oba prvky, jak program, tak
grafické ztvargni, podléhaji ochran Zména mize nastat jen vifpact, ze by autor ugil
souhlas formou licence — opraym k uZziti¢i zasahu do dila. Plati vSak také vyjimky (vést

vénovand vyjimkam).
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Musi obsahovat grafika¢jaké ochranné prvky nebo je chééa tim, Ze se vyskytuje na

strankach, jejichz tuce je jednoznaé urcen?

Kdo je autor? Pokud mame autora, mame osobu, kiHeZi autorskd prava a povinnosti!
Citace: "85 Autorem je fyzick& osoba, kterd dilaveyila." Zdanlivé prosté konstatovani ma
v realném Zivat mnoho uskali. Proto plati obecna damkea: "86 Autorem dila je fyzicka

osoba, jejiz pravé jmeéno je obvyklymigobem uvedeno na dile, neni-li prokazan opak."

VétSinou se tedy jedna o znamé © spojené s rokenkwalila a jménem autora. Ptate se co
prezdivky? | na to zakon pamatuje, pokud autorefijaty pseudonym nevzbuzuje
pochybnosti o autor@vtotoznosti. Autorsky zakon jde dokonce dal a upjav pgipad, kdy
autorem je osoba anonymni. V torfigact jeji prava vykonava a chrani osoba, ktera dilo
zverejnila. TotoZnost anonymnih pseudonymniho autord@ifom bez jejich souhlasu nelze
prozradit. Objevime-li tedy na internetu fotografiiwww stranku s copyrightem (ale i bez
ngj) a chceme-li s nidakym zpisobem dale nakladat (mimo jejiho prohlédrutiloZeni),

musime se obrétit ldupiimo na autora nebo na provozovatele serveru atdis&aci.
Existuji rejaké vyjimky pi "kopirovani” nebo je vSe chrane?

Ptate se, kdy tedyimete uzit cizi dilo, aniz bystégkrcili zakon. Pokud mame opédét na
tuto otdzku, musime ndjde fici néco malo o samotnych pravech a povinnostech autora.

Autorské pravo ma dvoji podobu:

1. osobnostni prava— rozhodovani o zwvejreéni, autorstvi samotné, nedotknutelnost dila,

souhlas ke zgné ¢i zasahu.

Tato prava jsou népvoditelna a autor se jich néée vzdat. Jakmile jednou vzniknou, nalezi
autorovi, nelze je prodatugit nebo darovat. Pokud uznate, Ze to ma logiku, y@ekovsem
piekvapi, Ze nagklad v angloamerickém pravu je to naopak. Projsde tato prava vztazena
k osolg autora, jeho smrti zanikaji. Ale i po smrti autptati ucith omezeni. Dilo nesmi byt
uzivano zfisobem snizujicim jeho hodnotu, nikdo jiny si negigvojit autorstvi. A kdo to
uhlida ? Bd’ osoby autorovi blizké (8116 ®&bzak.) nebo pravnickad osoba sdruzujici autory
(nap. OSA).

2. majetkova prava— pravo dilo uzit tj. rozmnozit, rozévat, pronajimat atd.
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Jsou také neépvoditelna, ale autor fde uclit jiné osol& opravreni k vykonu tohoto prava —
licenci, a za to ziskat odinu. Jestlize tedy autor neni pouhy '&lec” a chce siéco vydlat,
musi prodat nikoli autorské pravo, aleglidlicenci. Tim se vSak tady nebudeme zabyvat,

neba’ licenéni smlouvy jsou nagtem pro roman.

DalSi zvlastnosti je, Ze majetkova prava trvajtéje® let po smrti autora (samepé ve
prosgch ddici). A co s fotografii 70 let po smrti? Pak uz jejém dilo volné. Kazdy ho
muze bez dalSiho svoleni uzit. Pokud byste vSakvobgmsud nepublikovanou fotografii, po
vice jak 70 letech po smrti autora, tak jejimiepeEnim vznikaji majetkova (ne osobnostni)

autorska prava préwam.
Jaké jsou tedy omezeni autorskych prav a vyjimky?

Omezeni autorskych pravie krong licenci vyplyvat i ze zakona. V prtadc v takzvaném
verejném z4jmu. Tady snad po&tatroha citace aut.zakona § 3 kde: "Ochrana ppriea
autorského se nevztahuje na: a&pdni dilo... obecni kroniky... statni symbol (zdgaks/
existuje jind ochrana) atd.; b) vytvory tradi lidové kultury.(uzit 1ze jen Zsobem

nesnizujicim jeho hodnotu); c) politicky proje¥nebyvaji hodny ochrany)“.

Kromé téchto vyjimek existuji dal$i omezeni autorskych pr@asto diskutované a mezi
vlastniky vypalovéek oblibené tzv. volné uZiti opr&mou osobou. UZiti pro osobni pelbu
zname jako kopii na kopirae vypéleni zaloZzniho CD, tj. zhotoveni zdznamuoaZeniny
nebo napodobeniny dila. Kopie hapodobenina vytvarného diléitpm musi byt jako kopie
zietelrg ozn&ena. Pozor, to neplati pro zhotoveni rozmnozZenadjt@ového programu, kde

muzete vypalit zalozni CD, ale nétrete program instalovat na dalStfa.

Pokud se bavime o omezeni autorskych prav, nesmép@menout na bezuplatné zakonné
licence. Jsou to situace, kdy fotografii, grafikoternetovou strankdi jiné dilo neuzivame
jako takové, ale pro jiné "usSlechtilejsi" cileikf&me nafiklad dilo citovat ve &decké praci,

v ucebnici nebo v fednasSce. Fotografiéi internetové stranky f¥eme také zadit do
katalogu vystav, drazeli veletrhi. Dilo Ize také do jisté miry uzit v ramci zpravistha,
periodického tiskwei k Girednim @elim, pi nevydleénych oltanskych a ndbozenskych
obradech a Skolnichipdstavenich (jen pro studenty &tele). VZzdy gitom musime uvést

jméno autor&i osoby, pod jejimZz jménem se dilo uvadi néeyeosti, nazev dila a pramen.
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Muzeme také zhotovovat rozmnozZeniny fotografii, poksml nasi podobiznou, objednali
jsme je a zaplatili. Jiné uziti fotografii, grafiky internetovych stranek, nez vySe uvedené

vyjimky, pak gekratuje hranici zakona a hrozi Zalobou.

6.9.3 Prehled uzit&nych internetovych zdroji

6.9.3.1 Skola za $kolou -http://skolazaskolou.cz

Jednd se o komplexni a velmi rozséhlou sluzbu,dktsghrnuje latkufinécti hlavnich
predmetia: ¢esky jazyk, anglicky jazyk, amecky jazyk, francouzsky jazyk, matematika,
fyzika, chemie, biologie, ze¥pis, &Ejepis, podnikova ekonomika,cétnictvi a zaklady
spole&enskych ¥d. Hlavnim cilem této sluzby je pomogitdm s pipravou do Skoly, zejména

s piipravou na zkouseni, pisemky a &@iné testy.

Skolu za $kolou tvié 42.000 vyukovych jednotek (samostatnych a jedfigieh cvieni), které
se nachazeji ve 21 interaktivnich modulech (typedheni). Jedna se o moduly vyukové,
procvicovaci a samdejnme i piezkuSovaci. Kazdy zak se vlastonude pipravovat z obsahu

své kebnice a bude se&itipresre to, co dalSi den pisbuje.

Portal Skola za Skolou jeden zakm 5. az 9.ifid zakladnich $kol a studém stednich 3kol.
Zaci a studenti na strankach Skoly za Skolou naja®mi rychle latku, kterou se préawdi.
Zadné zdrzovani s hledanim a listovanintghnicich. Zarovie se odbourava nechilk uéeni:
vzdyr prace s pd@itatem gipomina spiSe hru nez "biflovani" €£4mou webnici v ruce.
Rozsah vyuky jeifitom stejny, ve srovnani gebnici je vSak podan nesrovnatepoutawji.

Ve Skole za 3kolou kazdy najde v3e, co bude doygkmitebovat. Obsah je aktualni a kazda
zmeéna se do & okamZit promita. Tim se Skola za 3kolou lisi od CD-ROMré&tzastaravaji
a predevSim nenavazuji na latku probiranou ve Skol&. Dhich sice najde velké mnoZzstvi
informaci, mnohdy se v nich ale ztraci a ve svamslatlku mu s hlavnim Ukolem, tedy s

pripravou do Skoly, {iliS nepomohou.
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Obr. 15 Obrazovka webové aplikace ,Skola za Skolou*

6.9.3.2 Ceska $kola -http://www.ceskaskola.cz

Internetovy portalCeska Skola je zasen na zakladni aisini Skolstvi, jejimitendi jsou
predevsim uitelé, Skolsky management aiggost, ktera se oédi v této oblasti aktivé
zajima. V roce 2009 proSel portal technologickouméfiou a postuph jsou na &m
zprovoziovany nové sluzby Web 2.@eska Skola je od spusi v roce 2001 spojena s
partnerskym portalem ditelské listy.Ceska Skola se kro¥rzpravodajstvi z resortu zaiaje
na vyuziti ICT ve vyuce, zatimco ¢itelské listy se zagtuji na odbornou pedagogickou

tématiku.

Ceska $kola jako nezavisly Skolsky zpravodajsky gopublikuje ¢lanky i k oZehavym
Skolskym témaim, jako je nova maturita nebdijimaci fizeni a umoiuje necenzurovanou
diskusic¢tend&t. Mezi autory jsou i pedagogové, Kteverejiuji své praktické zkuSenosti, jak
zlepsit vyuku v konkrétnichipdmetech - & za pomoci informénich technologii, tak i bez
nich.
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V tématické zpréy Ceské 3kolni inspekce UravdCT v zékladnich Skolach ¢R ze z#i

2009 byl v ptizkumu postaj pedagog 463 zakladnich Skol z celéR ozn&en portalCeska
Skola jako nejvice nav&tovany s podilem 38 procent dotazovanych s vyrazngskokem
pied oficialnimi portaly resortu MSMT. Podle dlouhdgoh statistik ma portafeska Skola
pies 20 000 pravidelnyahien&u, prevazi z fad pedagoiy

M rss [ KOMENTARE

Ucte se s détmi anglicky...

Odkazy EU penize $kolam Archiv

Otevieny dopis ministra $kolstvi Josefa Dobese poslankyni
Vlasté Bohdalove

patek, 20. srpna 2010 - 2 komentaii

Stitky: MEMT

Ministr §|50IsNiJosefDone§ reaguje na tiskovou zpravu, kterou vydala stinova ministryné
Skolstvi C53D Viasta Bohdalova

Remix.cz: Statni maturity budou!
+ 0 komentail
Stitky: novd maturita

Viada 12. srpna 2010 posvétila ndvrh ministra Skolstvi Josefa Dobege, ktery doporucoval
sposténi nowjch maturit od roku 20171

CTK: Statni maturity budou pristi rok, rozhodla viada

stieda, 18. srpna 2010 - 7 komentaid
Stitky: nova maturita, CTK

Statni maturity odstartuji ve Skolnim roce 2010/2011, letos v fijnu bude generdlka. Dnes
o tom rozhodla vidda na doporuceni ministra Skolstvi Josefa Dobede. Novinafim to po
jednaniviady fekl premiér koaliéniviady Petr Me€as. Dopinil, Ze ministfi za jeho stranu se
pfi hlasovani zdrZeli, zastupci dvou dal3ich koaliénich stran ve viadé sputéni maturit
podpofili.
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Denni studium anglictiny v
Chrudimi Vyhlaska msSmt - jste
dale student

vavare jazykovka.com

Seminaf Kreativita v nas
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v learnpedia.eu

Rekiamy Google
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Obr. 16 Obrazovka webové aplikac€gska skola*

6.9.3.3 Swt otevireny Wwitelam — http://www.proucitele.cz

Stojime za prahem 21. stoleti a jsme, nebo se rapabiyt, s¢dky nesgetnych zmén v

okolnim swté. Tyto zmény se nevyhybaji Zadné oblasti. Skolstvi, respeksam proces
vyuky a potazmo samotné vyukové nastroje, by sdy retat zrcadlem échto zmén a

demonstrovat tak zcelaetelré propojeni s okolnim stem. Protoze jedintehdy vzbudi
zajem naslouchatgii se, poznavat...
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V tomto projektu bychom Vam a#t nabidnout moderni vyukové nastroje, jejichz viyimi
muzete zvysit efektivitu vzilavaciho procesu (interaktivni tabule a multimedi&dystémy,
projektory, vizualizéry, hlasovaci iaeni, tabule). Navic i veSkeré sluzby, které Vaaidi
praci @i potizovani tchto nastraj a jejich zavaéhi do praxe (poradenstvi, 3D navrhy,

instalace na ki, Skoleni), (pevzato z webovych stranek projektu).

hledat.. O\

Podélte se se svymi kolegy o Vami zpracované viukové
materialy.

Poskytnéte Vase zpracovane hodiny, kvizy, testy a daléi vvukove
material Fednictvim tohoto portalu a podélte

n T a predali =vé know how. ale také mofnost ziskat
stejnou cestou podobn¥ material od jinych.

Interaktivni vyuka - zdroje pro ucitele

Interaktivni vyuka viastné probiha na vEech Skolach jiz
mnoho letv podobé interakce Zaka utabule, kde Zak
spolupracuje s uditelem a Ucastni se vyuky at’ pfi pokusu
nebo pii standardni wuce.

Rozsfenim dostupnosti internetu a take diky nechvalné
® zndmému projektu INDOS se mnohonasobné zvidila
wbavenost uéeben vypocetni technikou a diky
dramatickému sniZzeni cen projektord maji dnes Skoly
Siroké moZnosti hlavné pravé v této oblasti, kdy miZou za

pijatelnfch podminek dovybavit ufebnu interaldivni tabuli.
kuglizowéno | Civriek, 29 Leden 2009 12,14 Smys| projekiu

e |nteraktivni wula a |ej

smys|

Obr. 17 Obrazovka webové aplikace ¢Buteveny witelam®

6.9.3.4 Moderni U¢itel — http://www.moderniucitel.cz

Moderni witel je portal, ktery spada dost&iho celku nazvaného Moderni vyuka spojené

z celkem ti portaii: Moderni @itel, Moderni spravce a Modertdditel.

Tato sekce portalu "Moderni Vyuka" je¢ena vSem pedagogickym pracovinik se zajmem
o vyuzivani prvi informanich a komunikénich technologii f praci se svymi zaky a
studenty. V ramci této sekce naleznete Sirokowskahki, metodickych navad mysSlenek a
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napad, které maji jednotny cil - podfib efektivni vyuzivani ICT ze stranky pedagogickych

pracovniki.

Hedat: ®vinternety @ na portaiu

=
-

Modernifucitel

Informace pro spravee IT ve Skolstv: www.ModerniSpravee.cz nodern ufitele: www.ModerniUcitel.cz Informace pro feditele Skol: www.ModerniReditel.cz

Gvodni slove

Vitejte na portdle Moderni Ucitel

Bezplatna koleni

Tato sekce portslu Moderni Vuka® j uréena véem pedagogickim prax 2jmem o formatnich a komunikatnich technologl pii Bezplatnis Holeni pro p yamar
préci se svimi 2éky a studenty. ¥ rémd této sekee &énkd, metodickych névodd, mySlenek a népad, kieré majf jecnotny cl poféd ch strecisek (Skol) v celé (R,
podpoit efel stranky pedagogickjch pracovnikdl. Skolenia udalosti

Aktuality & posledni elanky £ | Nejnovéjsi dokumenty

DVPP Zkoleni ve vzd&livacich centrech COE publkovéno: 6.8.2010 5
) 2062010
Od 22 2010 budste modi navitivit DVPP Skoleni ve vzdiavacich centrech - Center of Education. Jednd se skreditovana Skolen, Samoiné ckreditace probhia ve spolupréd s Jedhotou Skolskych informati. Skoleni jsou
Uréena pro pedagogickou vefeinast a sou svjm obsshem Lréena jak uiivatelim, tak soraveim 3ol rrost 7
S 2962010

. Partners |
Vicen. Microsoft | C.p,1E
Komentait {0)

itel &
S 2962010

10 subjektivnich dojmii z Letnej Skoly modernych uditelov aneb , Odted’ uti Pimt"™ publkovéno: 3.8.2010 MAT Pfind (mémost 7
, (M.Pincov, 25 29.6.2010
iodol
apsat dobry e-mal 20.6.2010

Predstavte s, Ze celf Soln rok netnavn vyudujete, stiihéte pomysing metr s pogtem i, kieré zbjvaii do prézdnin a najednou vém prjde nabidka 2iastrit se akce, kterd bude pind uditel3, bude se konat uprosted éta, ve svém nézvu mé slova Bkola" a dcast
& sl budete muset zaplatit, e kroutits hizvou nad takovou smiost? Kepete s na felo? My vime; zkusl sme pér 2 vés nejvEmEIEich oslovit prévé s touto nbidkou a se dou ssme s potszal. Ale nedivii sme se vam. A tak J5me to misto vés zkusl

napoprvé sami. 29.6.2010

mapa  29.6.2010
Vice...

Koment&#t (0)

Obr. 18 Obrazovka webové aplikace ,Moderditel

6.9.4 Internetové databaze programi a prezentaci

Nasledujici odkazy zavedou uZivatele do takzvarkathlod: software. Kazdy den vznikaji
stovky a stovky novych program neékteré jsou naprosto zbyiee, jiné si sve uplatmi
naleznou &as odc¢asu se mezi nimi objevi¢jaky skvost. Mit pehled o vSech programech
tykajicich se sjakého daného tématu je v sasné dob témei nemozné. A pravv tento
okamzik je dobré znat ¢jaky katalog, ktery poiize v dané oblasti zobrazitighled

dostupnych progratn

Kazdy z &chto katalog je rozdtlen do mnoha sekcif'aiZ to jsou kancetéké programyi
programy zabyvajici se bezp®sti nebo dokonce vyukou. Katalogy obsahuji &ivn
fulltextové vyhledavée, pokud se uzivatel snazi najit konkrétni progpmodle jeho nazvu

nebo alespocasti ndzvu.

Programy jsou dale roZkbvany podle licenci na:
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Freeware — volrg dostupny a vol& Sititelny program, jeho stazeni, instalace a pou&tiin
zpoplatgno, program je mozno dalefiiprikladanim na penositelnd média, neasow
omezeny, je zakdzano jakkoli program upravovainitnéi zasahovat do jeho zdrojového
kodu a soubdr

Shareware— ¢aso¥ omezend plna verze progranprogramy jsou ozigavany take jako trial
verze, nemaji omezenou fumost, po uplynuti doby pouziti (@ejstji 30 az 60 dni) se
zablokuji a vyZzaduji zadani licemiho klice, @i instalaci se do registrpctitace ulozi kit

s datem instalace, a proto program nelze staletraaz@ovu jej instalovat.

Demo — funkiné omezeny program, v séasné dob se tyka pedevsSim her, které nabizi
uzivateli pouze jednu neboékolik hratelnych drovni, rive byt omezeno takéasow,
vétSinou viadech minut, programy pro tvorbu nebo Upravu saoubwaji WtSinou zakdzané

ukladani vysledi, slouzi k vyzkouSeni ovladani a navnazeni uziudelkoupi.

OpenSource — typ licence programu, ktery je zcela zdarma &gn komunitou
programatok z celého sita, snahacchto lidi je vytvdet konkurenceschopné plnohodnotnée
programy, které jsou dostupné vSem, programy s&wajtl v rékolika distribucich, z nichz
jedna vZdy obsahuje zdrojové soubory, které je mafiravovat afjfzpiasobovat tak program

svym vlastnim pdebam.
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